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Dijital teknolojiler egitimi icin her lilkede bu i¢ motivasyonun
arkasindaki itici glic olan 6gretmenlere materyaller gelistirildi
ve dersler ilk elden verildi.

ilk siradaki &gretmenlere giivendikten sonra kursu her
Ulkedeki tim konu alanlarindaki 6gretmenlere yaymaya
basladik.

icerik, destek ve egitim materyalleri her lilkeden uzmanlar
tarafindan ve Ulusal Bilgisayar Ogretmenleri Birligi ANPRI'nin
isbirligiyle gelistirildi.

Egitim sirasinda,Farkli Glkelerdeki tim kurs katihmcilari
tarafindan stipheler ve iyi uygulamalar 6nerildi.

Bu katkinin sonucunda ortaya ¢ikan en iyi 68 iyi uygulamayi
cesitli egitim oturumlarinda derledik.

Bu iyi uygulamalardan bazilari konferans sirasinda Barreiro'da
sunuldu, sonuglari sunuldu ve vyayginlastirilmak Gzere
Onerilerde  bulunuldu.  Konferansta  gosterilen iyi
uygulamalarin  somut oOrnekleri, Secundaria Augusto
Cabrita'da olusturulan bir hidroponik sisteme uygulanan
sicaklik ve nem sensoérleri kullanilarak fizik, kimya ve biyolojiye
uygulandi.

Bagka bir pratik 6rnek,Bu, Arduino ile 3 boyutlu baskidir ve kér
insanlar icin Braille kodunu basit, sezgisel ve hizli bir sekilde
o6grenmenin yenilik¢i bir yolunu sunar.

Bunlar, bu 6rnek derlemede yer alan pek c¢ok 6rnekten
yalnizca ikisidir

Bu 6rnekler, hesaplama ve grafiksel gorsellestirme agisindan
dogrusal denklemler gibi geometri ve hesaplamaya uygulanan
Arduino ve sensoérlerin kullanimindan veya yeni baslayan
6grencilerin motivasyonu icin ¢ift/tek sayilarin ve asal sayilarin
tespitinde daha basit 6rneklere kadar uzanir.

Bir oyuncak olusturmak icin Arduino ve sensoérlerin
kullanilmasi veya bunun geometrik katilara uygulanmasi,
mikro bitler gibi diger cihazlara da uygulanmistir.

PAP, profesyonel BT ve Elektronik ve otomasyon kurslarinda
Arduino, sensorler, kontrolorler ve diger elektronik cihazlarin
kullanimi, diger durumlarda

m Erasmus+

Robotik kultplerindeki uygulamalar, 6grencilerimizin
cesitli  egitim  kademelerindeki  6gretmenlerinin
destegiyle cesitli konularda arastirma yapmalarina ve
o6grenmelerine ornektir.

3D baski alaninda, tarihi uygulamalarin yani sira, farkh
tarihi eserlerin modellenmesi ve basilmasi, bu sirecte
bircok bilgiyi gelistirmenin yani sira, bu anitlar hakkinda
detayli bilgi edinmemizi saglar.

Tasarimin olusturulmasindan sonra modellenmesi ve
basimina kadar birgok asamadan olusan 3D baski
kullanilarak pargalarin olusturularak tangram
olusturulmasi, 6grencilerin tiim goérevleri planlarken
parcalari sifirdan olusturmasina olanak tanir.

Tinkercad'i kullanmak, baska karmasik ¢izim yazilimi
olmayanlar igin ¢ok yardimci oldu ve 3 boyutlu gizimlerini
yapmalarina olanak sagladi.

Polnia, okul logolu anahtarliklar da dahil olmak Uzere
cesitli nesnelere uyguladigl eylemlerde 3 boyutlu
cizimler, modelleme ve baski kullandi.

Tirkiye, imoji olusturmak ve dretmek veya oyun
olusturmak igin 3 boyutlu ¢izim ve baski teknolojisinden
yararlandi

Arduino board, kontrolor ve sensor gibi elektriksel
malzemeleri olmayanlar igcin de Tinkercad kullanimi,
egzersizlerin gergeklestirilmesi ve istenilen sonuglarin
alinabilmesi agisindan 6nemliydi.

Bu sayede herkes, 0gretmenlerinin destegiyle ve
herhangi bir konudaki icerigi 6grenmek igin onerdikleri
etkinlikleri gergeklestirebildi.

Bazi 6gretmen ve o6grenciler italyan Edmondo sanal
gerceklik platformunda gevreyi kesfettiler.

italya'nin sanal sinif ortamlarini olusturmak icin italyan
Edmondo platformunu kullanmasi pandemi déneminde
yaygin olarak kullanildi ve gliniimizde farkh egitim
seviyelerinde yaygin olarak kullanilmaya devam ediyor.

italyan &rneklerindeBurada, kolayligi ve hizli 6grenmesi
nedeniyle artik italya'da da yaygin olarak kullanilan
artstep'i kullanarak sanal gerceklikle baglantilh 6rnekleri
gosteriyoruz. Burada bir sergide artsteps ve voki'nin bir
filozofun sunumu gibi farklh sanal ortamlar yaratmak igin
kullanimi  6rneklendi. Hatta ses kaydi igin 123
uygulamasinin kullanimi ve artstep kullanimi Almanca
dilini 6grenmek igin bile uygulandi.



O
eprl:l’ls - Erasmus+

Educational Robotics and Programming and Learning Scenarios
2020-1-PT01-KA201-078670

Arduinolar ve Sensorler:
1- Bashk: Etkinlik — Trafik Isig

Etkinligin Amaci: Amag, trafik isiklarina benzer sekilde isiklarin sirasini gésteren bir program olusturmaktir.
Sira su sekilde olmalidir: Yesil — Sari — Kirmizi

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Motorlar ve sensorler Motorlar ve sensorler Sensorleri, motorlari ve 1 saat
gibi diger cihazlar kullanirsak bunlari devreye | diger bilesenleri kontrol
kontrol etmek igin naslil dahil edecegimizi etmek icin kitapliklar
kalkanlari anlayin anlayin indirin ve yikleyin
Arduino ile devre nasil Arduino kullanarak nasil Bir devre olusturun 1 saat
olusturulur? devre olusturulacagini

Ogrenin
Bir devre olusturun ve Tinkercad online'da bir Bir devre olusturun ve 1 saat
programlayin devrenin nasil programlayin

olusturulacaginive

programlanacagini anlayin

Kaynaklar:
Breadboard, Arduino, jumper kablolari, 3 LED (1 kirmizi, 1 sari, 1 yesil), 3 220 ohm direng.

Baglantilar asagidaki sekildeki 6rnekte oldugu gibi yapin:

Kirmizi LED, siitun 5'e (klgik bacak) ve stitun 6'ya (blylik bacak), sari LED, sttun 10'a (kiglk bacak) ve sttun 11'e
(blyuk bacak) baglanacak ve yesil LED, stituna baglanacaktir. 15 (daha kiicik bacak) ve stitun 16 (daha uzun bacak).
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5, 10 ve 15. stitunlardaki direnglerin her birinin bacagini ve diger bacagini ekmek cubugunuzun negatif cizgisine baglayin.
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Jumper kablolarini devre tahtasinin 6, 11 ve 16 numarali stunlarina baglayin.
Jumper kablolarinin renklerini asagidaki 6rnekteki gibi kullanarak, kirmizi kabloyu Arduino'nun dijital pin 10'una, sari

kabloyu Arduino'nun dijital pin 9'una ve yesil kabloyu Arduino'nun dijital pin 8'ine baglayin.
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Siyah jumper kablosunu Arduino'daki GND dijital pinine baglayin.
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Son devre asagida gosterilen resme benzer olmalidir:

Arduino'yu programlayin:

Bir trafik 1s18in1 simiile etmelidir. Kirmizi ve yesil LED'ler 4 saniye, sari LED'ler ise yalnizca
2 saniye strmelidir.

Sira su sekilde olmalidir: Yesil — Sari — Kirmizi
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Texto - ¥ B8 A- 1 (Arduino Uno R

void setupl() {
pinMode (8, CUTPUT) » //define o pi
2 pinMode (%,00TPUT); //define & pi
¢ pinMode (10, 0U0TERUT); /[/define o pi
S| #
& weid loop() f{

{/Consxreles da led vexde
= digitalWrite (B, HIGE); //acsnde 2
2 delay(5000); /[/espera 5 segundos
L0 digitalWrite(8,LCW); //apagaz o led
[/Controle do led amgrele
digitalWrite (9,BEIGH); //acsnde o le=d
delay(2000); //espexa 2 segundos
digitalwzice (8, L0W); //apaga o led
[ /Contrcle da led wermelho
digitalWrite(10,EIGH); //acende o led
delay(35000); //espsra § =egundaos
digitalWrite(10,LOW); //apaga o l=d
}

o

| =N = o
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o U0 ke
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2- Baslik: GOK RENKLI BiR LAMBA YARATMAK
Adreslenen alan:Elektrik devreleri

Konu: Elektronik ve bilegenleri hakkindaki bilginin derinlestirilmesi

Baglam:Cesitli elektrik devrelerinin olusturulmasi ve kapasitor ve transistor gibi yeni bilesenlerin tanitiimasi yoluyla

dgrencilerin elektronik ve bilesenleri hakkindaki bilgilerini derinlestirmeleri amaglanmaktadir.
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AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE
Ogrenciler biliyor ve .
Ogretmenler tarafindan 50 dakika
saglanan semalara
dayanarak farkli elektronik _gjlgi edinmek )
bilesenleri tanimlayin Arduino kullanimi ve | BuprogramiO

tipolojisi Arduing kullanarak devre ve

. kalan bilesenler.

hakkindaprojenin
Ogrenciler insa ediyor 50 dakika
tarafindan saglanan
diyagramlara dayanqn -Devreyi test edinve devam edin
daha kaf'T]§$|k elektrik -Yetenekler edinmekdiizeltmeler ve/veya
devreleri ogretmenler devrelerin olasl ingasl degisiklikler ve/veya

vetakvim degisiklikler
Ogrenciler bir bina inga ediyor LA sl e 0 dakik
Farkl renklerde isik verebilen ke
lambal T
Ogrenciler kirmiz, yesil ve -Bilgi edinmek
mavi LED'lerin parlakiik programlama hakkinda
yogunlugunu diizenlemeyi
ogreniyorlar
Bir abajur ingaati 50 dakika
Develop'ta baslayan lamba igin
onceki sinif.

Yeni renkler olusturmak igin ozerk olarak

LED'lerin parlaklik
yogunlugunun ayarlanmasi

Uc ana isik renginin (kirmizi, mavi ve yesil) yogunlugunun ayarlanabilir oldugu cok renkli bir lamba.

Hedefler:
o Bilesenlerin tanimlanmasi, islevleri ve devrelerdeki uygulamalari yoluyla elektronik alaninda teknik
becerileri gelistirmek;

« Ozgiin ve yaratici ¢dziimler yaratarak sorunlar gdzme yetenegini gelistirmek:

12



*
eprl:"s - Erasmus+

Educational Robotics and Programming and Learning Scenarios
2020-1-PT01-KA201-078670

« Bilgi ve birikim paylagimi igin dijital araclarin kullanimini tesvik etmek;
« Bir sandalye olusturarak yaraticiligi tesvik edin;

e Alinan kararlarin etkisini degerlendirin;

« Yaratici ¢ozimlerin gelistiriimesini tesvik etmek;

e Yeni durumlara uyum saglama yetenegini tesvik etmek;

ANLATI

Diisiinme ve degerlendirme:

Bu senaryo isbirlikgi ve deneyimsel 6grenmeyi tesvik etmeyi amaclamaktadir. Teknik ve davranissal/sosyal becerileri

gelistirin. Teknolojiyi kalkinma araci olarak kullanmakKahoot araciligiyla bir sinav yapmak! Edinilen bilgiyi gézden gegirmek.

Kaynaklar:

internet erisimi olan bilgisayarlar, Tinkercad, Arduino IDE, Arduino Kit.

13
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3- Baglk:EPR@LC UYGULAMASINDAKi ZORLUKLAR

Adreslenen alan: Arduino ve Tinkercad

Ders: Tinkercad ve Arduino'yu taniyin

Baglam: Bu derste 9.sinif égrencilerinin Arduino ve Tinkercad ile ilk temaslarini kurmalari, okuldaki robotik kuliibii tarafindan robot
kullaniminin gésterilmesi ile iliskiler kurulmasi amaclanmaktadir.

Gruplama 2. periyotta gerceklestirildi.

Ogrenciler Tinkercad'de énerilen iki aktiviteyi gergeklestirmelidir: birincisi dgretmenin gésterisini takiben ve ikincisi verilen

devre ve kodu takip ederek. Ogrenciler etkinligi bir form (izerinde degerlendirerek sonuca varmalidirlar.

Amaclar: Tinkercad'de Arduino ile devre ve kod olusturmak, uygulamak ve degerlendirmek.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Arduino’nun kdkeni ve kurucu Robotik bilgisi edinin: Sunumu izleyin
unsurlarinin sunumu,
Tinkercad platformunun ve +Ozgiir donanimin ne Tinkercad'e ve dnerilen sinifa kaydolun
Arduino'nun kullaniminin oldugunu bilin;
gosteriimesi oArduinonun ne oldugunu
Tinkercad'de bir derse katilim bilin; Bir LED'in nasil baglanacagini, .
«Devrenin ne oldugunu bilin |devrenin nasil olusturulacagini ve 100 dakika
oTinkercad simiilasyon programlama kodunu gésteren
platformunun ne oldugunu |gosterimi izleyin.
Tinkercad'de bilesenleri ogrenin Bir kilavuzu izleyerek 3 LED'in nasil
birlestirme ve programlama eDevre tasarlama ve baglanacagina iliskin devreyi ve
kodlama programlama kodunu olusturun
Sinif degerlendirmesi Ogrenmeyi derinlemesine  {Formu yanitlama
dlstniin

Diigiinme ve degerlendirme:

Gergeklestirilen faaliyetleri kisisel gortstintizi belirterek bir forma yansitin ve degerlendirin.

Kaynaklar:
Arduino ve Tinkercad hakkinda teorik materyal

Tinkercad

14
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4- Baglik:EPR@LC UYGULAMASINDAKI ZORLUKLAR

Adreslenen alan: Arduino ve Tinkercad
Konu: Potansiyometre ile kontrol edilen LED

Baglam:Ogrenciler Arduino IDE araciligiyla Arduino, LED ve potansiyometreyi kullanarak programlama ve mantik devreleri alaninda
beceriler kazanirlar.

Hedefler:Arduino kartini taniyin, analog ve dijital baglanti noktalarinin nasil calisti§ini anlayin ve Arduino IDE'yi kullanarak Arduino'yu
programlayin.

Bir LED, bir potansiyometre, bir Arduino, bir devre tahtasi, atlama telleri ve direngler iceren bir mantik devresi olusturun ve bunu,

potansiyometre tarafindan kontrol edilen yanip sénen bir LED'in ¢aligmasi icin mantiksal olarak programlayin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Arduino Uno'nun Arduino hakkinda bilgi |internette bilgi arayin |50 dakika
Sunumu edinin
Projeleri goster hakkinda biraz bilgi Arduino karti hakkinda |50 dakika

edinin bazi bilgileri okumak ve
ile gelistirildi Arduino yetenekleri ve |internette arastirma

kullanimi yapmak
arduino kurulu
Bazi bilesenleri 6grenin |Bunlari devreye nasil  [ilk montaji 50 dakika
(LED'ler, direncgler, dahil edeceginizi gercgeklestirin (Yanip
potansiyometre vb.) anlayin sonen

LED'ler/potansiyometre
)
Devreyi ilk montaj icin, |Arduino ve diger Devrenin calistigi bir 50 dakika
kirmizi LED'in saniye bilesenleri kullanarak |proje olusturun
saniye acilip kapanacagi veya cevrimici

sekilde programlayin.  [Tinkercad'de nasil devre
Potansiyometreyi olusturulacagini 6grenin
kullanarak LED'in hizini
artirin veya azaltin

Duslinme ve degerlendirme:
Ogrencilerden bir potansiyometre araciligiyla LED' kontrol eden bir devre olusturmalari istenecekir. Devreyi programlamak

icin calisma Arduino IDE kullanilarak ciftler halinde gelistiriimelidir.

Kaynaklar:Bilgisayar; Ekmek Tahtasi; Arduino karti; NEDEN OLMUS; Rezistans; atlama telleri; Arduino IDE'si.

15
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5- Modiil 1 icin 6grenme senaryosu -Bilgisayar Mimarisi
Baslk:GirigTinkercad ve yaratiimasiDevre

Adreslenen alan:Bilgisayar Mimarisi

Ders:Programlama yardimiyla devreler olusturun ve test edin

Baglam:Bu modulde dégrencilerin programlamaya dayali devreleri anlamalari ve deney yapmalari

amaclanmaktadir.

Ogrenciler sanal bir ortam araciligiyla Arduino kartina eriserek elektroniklere erigimi daha kolay, daha

ucuz ve daha esnek hale getirir.

Hedefler:

- Arduino ile TinkerCad kullanarak 1 temel proje gelistirin, devreyi kurun ve programlayin

- Projede otomatik olarak olusturulan kodu sunun

- Ogrenciler fiziksel tahtayla temasa gecmeden énce simdilatérlerin kullanimi yoluyla maliyetleri

ve donanimin zarar gérmesi riskini en aza indirin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV

Arduino sunumu Bilgi edin Bilgi Arama 50 dakika

Bir Arduino hakkinda internette

Projeleri goster Biraz Edinin Biraz okumak
hakkinda bilgi kurul hakkinda bilgi

ile gelistirildi arduino arduino'nun potansiyelleri ve

arastirmalari

arduino kurulu

Bazi bilesenleri 6grenin Nasil dahil edilecegini anlayin ilkini

(LED'ler, direngler, onlari montaj (LED'ler bir

potansiyometre vb.) yanip

Devreyi ilk montaji igin

programlayin Nasil olusturulacagini ile bir proje olusturun
anlayin devre calismasi

boylece kirmizi LED diger bilesenlerin veya
Tinkercad online saniyeye gore acilip kapaniyor.
Potansiyometreyi

kullanarak LED'in hizini

artirin veya azaltin

SURE

50 dakika

50 dakika

50 dakika

16
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Duslinme ve degerlendirme:

Tinkercad'de bir egzersiz yapmak

Onerilen proje, geleneksel olarak égretmenler tarafindan kullanilandan farkli, eglenceli, basit ve esnek
bir yéntem kullanildiginda algoritma 6drenme surecindeki olasi niteliksel kazanimlara dikkat cekmeyi
amaclamaktadir. Bu amagla Arduino'nun sinifta 6nerilen kullanimina temel olusturacak, égrencilerin
motivasyonunu ve memnuniyetini artiracak bir proje gelistirilecektir.

Projeyi gerceklestirirken dgrenciler bir devreyi simile edebilir, ayni projeyi gerektigi kadar tekrarlayabilir
ve Ogretmen Fizik ve programlamada yeni zorluklari ve kavramlari tesvik edebilir. Bu tir bir yazilim,
herhangi bir 6gretmenin ve 6grencinin gunlik yasaminin bir pargasi olmalidir; ¢unkl bu teknolojinin
siniflarin baglamina eklenmesiyle, sinifta daha dinamik ve aktif yeni bir streg¢ yaratilir.

gorevlerin yiritilmesi. Ogrenci daha dinamik hale gelir ve talimatlarin sayisiz kez tekrarlanabilecegdi kendi

kendisinin 6gretmeni haline gelir.

AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE
Platforma giris yapin Cevrimigi platform -Giris yap/Kayit ol
Tinkercad -Sanal gevre
30 dakika
- Sunumu - Anlayin
platformun platformun
ozellikleri calismasi
- Devreyi calistirin - Olmadan devreler olusturun - Segin/surtkleyin 30 dakika
icin calisma sayfasi daha sonra Kullanilacak bilesenler
kullanmak gerekli fiziksel bilesenler (Arduino, Direng, LED,
fiziksel olarak uygular Baglanti kablolari)
Arduino panosunda - Devreleri ¢alistirin (Karti

acarken, LES yanip sonmeli
ve 6 saniye boyunca agik
kalmali ve sonra
kapanmalidir)

17



*
eprl:"s - Erasmus+

Educational Robotics and Programming and Learning Scenarios
2020-1-PT01-KA201-078670

Kaynaklar:

Bilgisayar
Tinkercad Yazilimi
Calisma Sayfasi

Asagidaki devreyi uygulayin: Karti acarken LED yanip sénmeli ve 6 saniye agik kalmali ve sonra

sénmelidir)

++ Toase

void setup()

g

pinMcdge (7, OUTP

void leoep()

......

digitalWrite(7, HIGH):

delay(€000); Waic for 6000 millisecond(s)
digicallirice (7, LOW);
delay(€000); Wait for millisecond(s

18
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6- Baglk: TINKERCAD UYGULAMASINDA SIMULASYON
Adreslenen alanbir: Arduino'nun
Ders: LCD'de Hareketli Karakterlerin Similasyonu
Baglam: Tinkercad platformu yani devreler (Arduino) Uzerinde yuritilen projeler, 6grencilerin elektronik ve
programlama bilgisine sahip olmalarini saglar. Elektronik agisindan, égrenciler programlama (Arduino ID) ile ilgili olarak
diger bilesenlerin yani sira baglantilar (Arduino kartina), sensorler ve sensérler ile denemeler yapar. Ogrenciler C/C++
dilini 6grenmeye baslarlar.

Hedefler: Bir dizi karakteri harekete gegirin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Tinkercad platformunun| Arduino karti hakkinda Uygulamada basit 5 saat
ve Arduino'nun sunumu bilgi edinin projelerin birlestirilmesi
Tinkercad'de bilesenleri |Tinkercad'in 6zelliklerini| Devrenin galistig bir 100 dakika
birlestirme anlayin proje olusturun

Farkli projeleri simiile
edin

Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrencilerden problemleri ¢dzmek igin farkl devreler olusturmalari istenecektir. Programlama ve robotik kuliibiindeki

ogrenciler basarilarini devrenin nasil calistigina goére degerlendirmelidir.

Kendi fikirlerini programlayarak birbirleriyle isbirligi yapmalidirlar.

Tinkercad'de kullanilan malzemeler:
2 Direng;
Mesafe sensori;

Zil;

19
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=

Kod

int Mesafe = 0;

uzun okumaUltrasonicDistance(int tetikleyiciPin, int echoPin)
{

pinMode(triggerPin, OUTPUT); // Tetikleyiciyi

temizle digitalWrite(triggerPin, LOW);
gecikmeMicroseconds(2);

// Tetik pinini 10 mikrosaniye boyunca YUKSEK duruma ayarlar
digitalWrite(triggerPin, HIGH);

gecikmeMicroseconds(10);

digitalWrite(triggerPin,

DUSUK); pinMode(echoPin,

INPUT);

// Eko pinini okur ve ses dalgasinin seyahat siiresini mikrosaniye cinsinden dondurtr
return darbeln(echoPin, HIGH);

}

gecersiz kurulum ()

{

pinMode(13, CIKIS);

pinMode(5, CIKIS);

}

gecersiz dongii ()

{
Mesafe = 0,01723 * readUltrasonicDistance(10, 11);

20
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if (Mesafe <= 50) {

digitalWrite(13, HIGH);

digitalWrite(5,

YUKSEK);

gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar bekleyin
digitalWrite(5, LOW);

gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar bekle
}else {

digitalWrite(13,

DUSUK);

digitalWrite(5,

DUSUK);

}

}

- Erasmus+
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7- Baglik: Bir karenin alaninin hesaplanmasi Adreslenen alan:arduino
Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olugturma ve Test Etme

Baglam:Ogrencilerin Tinkercad platformu iizerinde yiriittiikleri projeler, 6zellikle Arduino devreleri baglaminda
elektronik ve programlama konularinda bilgi edinmelerine olanak sagliyor. Konu elektronik oldugunda, dgrenciler
Arduino kartina farkl baglanti tiirlerini deneyebilir ve sensorler, LCD ekran dahil farkli bilesenlerin nasil kullanilacagini
6grenebilirler. Programlama konusunda, Arduino kullanirken dgrenciler ayni zamanda C/C++ diline asina olma firsatina
da sahip olurlar.

Hedefler:Bir alan hesaplayin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE
Platform sunumu Bilgi edinmek Proje montaji 2 saat
Tinkercad ve Arduino Arduino karti. uygulamada basit
Tinkercad'in
Tinkercad'de bilesenleri Rl ile bir proje olusturun 6 saat
. . anlayin. k. .
birlestirme o devre galismasi; Ogrenci
Farkli projeleri . . ;
o . degerlendirmesi ve
simile edin

algilari;
Ogretmenin yansimasi

Diigiinme ve degerlendirme:
Siniftaki 6grenciler belirli gercek hayat problemlerini ¢ozmek icin farkli devreler olusturmaya tesvik edilecektir.
Yaratimlarinin basarisini degerlendirmek icin devrelerin isleyisini temel almalari ve birbirleriyle isbirligi yaparak kendi

fikirlerini paylasmalari ve programlamalari gerekir.

Kullamlacak malzeme:

Gerekli malzemeyi dikkate alarak sekil 1'deki devreyi monte etmeye devam edin:
o USB kablosuyla Arduino UNO;

» Montaj plakas;

¢ 16x2 LCD ekran;

e 21 KQ direng;

« Baglanti kablolari.

21
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Uygulama:
Uygulanacak 6grenme senaryosu modeli:

Sy oy Sy I ra )
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A A A
-

----------
DRI
ERNgEmzuszacy

Bl
.

! o
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Figura 1 — Circuito com Display LCD

1. Amag bir karenin alanini hesaplamak ve ekranda gorintilemektir. Loop() fonksiyon dongusi her
basladiginda, karenin kenar uzunlugu cm cinsinden olacak bir sayag artirilmalidir. Bunu yapmak icin kodu

asagidaki gibi degistirin:

1.1. int tipindeki degisken alani bildirin ve onu sifira ayarlayin.
1.2. int tipindeki cont degiskenini bildirin ve onu sifira ayarlayin.
1.3. Degisken sayinin degerini karenin kenari olarak dikkate alarak karenin alanini hesaplayin ve

sonucu degisken alana kaydedin.

1.4. Ekranin ilk satirinda “Kare Alan:” metnini gorintileyin.
1.5. Ekranin ikinci satirinda kare alanin degerini ve “cm2” metnini gorintuileyin.

1.6. 5 saniye duraklayin.

22
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2. Devreyi test edin. Operasyonunu analiz edin.

3. Devreyi iceren dosyay! indirin ve sinif gorevindeki Teams platformuna génderin.

Kod:

1| #inciude <LiguidCrystal.h> Rdicicna a bibiicteca "LiguidCrystal" ac projete
3 LiquidCrystal led(12, 13, 7, &, 5, §);

5 int area=0;
£ int cent=0;
7| woid setup()

lcd.begin(l€, 2);

- led.clear();
12 lcd.setCursor(l, C);
17 lcd.print ("Area Cuadrade:");
18 led.setCursoz(S, 1);
5 area=cont*cont;
20 led.print (azea);
23 lcd.pzint (" cm2");
22 delay(5000);

23
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8- Bashk: Gegis talep eden diigmeli yaya trafik 15181
Adreslenen alan:Tinkercad ve Arduino
Ders:Bir Ogrenme Senaryosu Olusturun ve Test Edin - Yayalar icin gegis talep eden bir digmeyle trafik
1siklari.Baglam:Bu okul, 6grenciler arasinda karayolu egitiminin siirekli teorik ve pratik eylemlerinin tesvik
edilmesine olanak taniyan, onlara karayolu trafigine yeterli entegrasyon icin gerekli bilgi ve becerileri saglayan
gorsel-isitsel kaynaklara sahip bir yol devresi ve bir egitim odasi ile donatilmistir.
Hedefler:Bu projenin temel amaci 6grencilere, 6zellikle de kapsayici egitim 6grencilerine, gercek bir gdzlemci pratigi
ve bunun hayatlarimizi nasil etkiledigini tanitmaktir. ikinci hedef ise tartismalari artirmak ve konuya olan ilgiyi
uyandirmak, arastirmayi ve 6zerk calismayi tesvik etmektir. Modulin icerigine saygi gostererek:
Devre similasyon platformunu (Tinkercad) bilin ve kullanin ve Arduino kartini bir bilgisayara baglayin ve Arduino

IDE'yi programlamak icin kullanin.

ANLATI:

AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE
Projenin sunumu ve Ne olduklarini anlayin Model analizi 50
o6grenme senaryolari farkh bilesenler fiziksel Onerilen ve olasi
olusturmak igin yeni olarak bir araya getirilir ve degisiklikler

bilesenler (basma ayni anda hareket eder

digmesi, LED'ler)

Bir senaryo hazirlayin Olusturun ve 200
O6grenme ve bunu programlayin
pedagojik baglamda devre.
uygulama - Degerlendirme

Ogrenci yansimalari;
Diisiinme ve degerlendirme:
Acikcasi olumlu olan denge, fikirleri tartismamiza, karar almayi destekleyecek argiimanlar olusturmamiza olanak
taniyor. Sinif icinde ve disinda disiplinler arasi ve disiplinler arasi projeleri tesvik eder; Ogrenciler isbirligi icinde
capraz bilissel becerileri gelistirebilir ve bilgiyi organize etmek ve sorunlari ¢dzmek icin cesitli teknolojik kaynaklari
kullanabilirler.
Kaynaklar:
Arduino R3
Kurulu
Breadboard
Basma Diigmesi

Sari Led, Yesil Led ve Kirmizi Led, 220 Q Direncler ve 10 KQ Direng
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Devre
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o ml'lh-t

/l GECIS ISTEEN BUTONLU YAYA TRAFIK ISIGI
int ledGecikme = 200; // Durum degisimi arasindaki
sire int CarRed = 13;

int ArabaSarn = 12;

int CarGreen = 11;

int

BezelyeKirmizi=10;

int GreenPea=9;

int Digme=2;

int TimeToCross = 5000;

imzasiz uzun degisim suresi; // Butona basildigindan beri gegen sure
gegersiz

kurmak()

{
Seri.begin(9600);
intij;
for(i=9;i<14;i++)

{
pinMode(i, OUTPUT);
digitalWrite(i,LOW);

}

for(i=9;i<14;i++)

{

digitalWrite(i,
YUKSEK);gecikme(ledDelay/
3);

}
for(i=9;i<14;i++)

digitalWrite(i,LOW);
gecikme(ledDelay/3
)i
}

}
gecersiz LightRoute()

int durum=0;
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for(durum=1;durum<4;durum-++)

anahtar (durum)

- Erasmus+
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{

durum(0): digitalWrite(CarRed,
DUSUK); digitalWrite(YellowCar,
DUSUK); digitalWrite(CarGreen,
DUSUK); digitalWrite(PeaRed,
DUSUK); digitalWrite(PeaVerde,
DUSUK); kirmak;

durum(2): digitalWrite(CarRed,
YUKSEK);
digitalwrite(YellowCar, DUSUK);
digitalwrite(CarGreen, DUSUK);
digitalWrite(PeaRed, DUSUK);
digitalwrite(PeaVerde, YUKSEK);
kirmak;

durum(2): digitalWrite(CarRed,
DUSUK); digitalWrite(Sar Araba,
YUKSEK); digitalWrite(CarGreen,
DUSUK); digitalWrite(PeaRed,
YUKSEK); digitalWrite(PeaVerde,
DUSUK); kirmak;

durum(3): digitalWrite(CarRed,
DUSUK); digitalwrite(YellowCar,
DUSUK); digitalWrite(CarGreen,
YUKSEK); digitalWrite(PeaRed,
YUKSEK); digitalWrite(PeaVerde,
DUSUK); kirmak;

}

gecikme(ledDelay);
digitalWrite(CarRed, DUSUK);
digitalWrite(YellowCar, DUSUK);
digitalWrite(CarGreen, DUSUK);
digitalwrite(PeaRed, DUSUK);
digitalwrite(PeaVerde, DUSUK);
}

}

voidPassagemDePeoes()

int durum=0; Serial.printin(“yaya

gecidi”);
for(durum=1;durum<3;durum-++)

anahtar (durum)

{
durum(1): digitalWrite(CarRed,

DUSUK); digitalWrite(Sar Araba,
YUKSEK); digitalWrite(CarGreen,
DUSUK); digitalWrite(PeaRed,
YUKSEK); digitalWrite(PeaVerde,
DUSUK); kirmak;

durum (2): digitalWrite (CarRed,
YUKSEK);
digitalWrite(YellowCar, DUSUK);
digitalWrite(CarGreen, DUSUK);
digitalwrite(PeaRed, DUSUK);
digitalWrite(PeaVerde, YUKSEK);
kirmak;

gecikme(ledDelay);
digitalWrite(CarRed, DUSUK);
digitalWrite(YellowCar, DUSUK);
digitalwrite(CarGreen, DUSUK);
digitalwrite(PeaRed, DUSUK);
digitalWrite(PeaVerde, DUSUK);

m Erasmus-+
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}
}

gegersiz dongu ()

{

int
StatusButton=digitalRead(Digme

)i
if(BotonState == YUKSEK && (millis() — changeTime) > 5)

PassagemOfPeoes();

}
baska

{
LightsRoutine();

}
}

- Erasmus+
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9- Bashk: EPR@LC UYGULAMASINDAKI ZORLUKLAR

Adreslenen alan:Elektronik Devreler, Arduino / Tinkercad Platformu

Ders:3 LED'li (sari, yesil ve kirmizi) bir trafik 15181 olusturun ve simiile edin

Baglam:Tamamlayici “Programlama ve Robotik” dersi kapsaminda, 9. Yilda 6grenciler Tinkercad platformu ve daha
sonra Arduino Boards ile galisarak Arduino ve bazi bilesenleri hakkinda bilgi edinip pekistirebilecekler.
Hedefler:

e Algoritmik diisiinme ve problem ¢6zmeyi gelistirin;

e Tinkercad platformunun 6zellikle devreler alanindaki ana potansiyelini anlayin;

¢ Arduino kartini taniyin, analog ve dijital baglanti noktalarinin nasil ¢alistigini anlayin.

¢ Arduino IDE'yi kullanarak Arduino'yu programlayin.

¢ 3 LED'li ve direncli bir mantiksal devre olusturun ve bunu bir trafik 15181 simtlatori gibi calisacak

sekilde mantiksal olarak programlayin.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Tinkercad platformunun Tinkercad online'i Tinkercad Platformunun tanitimi ve 50 m
kesfi kullanarak nasil devre dgretmenin olusturdugu sinif

olusturulacagini anlayin.  i,erinden erisim.
Trafik 1s1§1 devresi Platformununasﬂ. _ Bir komut dosyasindaki talimatlari
simulasyonu ve blok kullanilacagini bilin. izleyerek devre alaninin
programlama arastirilmasi ve trafik 15181

Ana potansiyel hakkinda
biraz bilgi edinin
Arduino kartinin.

devresinin similasyonunun montaji

Arduino kartini kisaca Arduino panosundaki kisa kilavuzu 150 m
aciklayin Bilesenleri Arduino inceleyin;
kartina nasil
Fiziksel devrenin Arduino baglayacaginizi Tinkercad'de yuritilen projeye
Board lzerine montaji; anlayin. dayanarak Arduino Board
Gzerinde Trafik Isig1 projesi
Arduino IDE yaziliminda Elektronik kartin olusturun (baglantilari
programlama ve ¢alismasini kontrol birlestirin ve olusturun)
Etkisinin test edilmesi edin. Bunu basarmak icin Arduino IDE'de
semafor programlama

gercgeklestirin.

Cozlm gelistirin Amaglanan sonug
sorunlarin test ve

video hazirlayin (Mogelekirse hatalari diizeltin.
Programlamayi indirin ve

Moodle Platformuna teslim Programi indirin ve galisan “trafik
edin 1siklarini” videoya kaydedin.
Her iki dosyayl da Moodle
Kanitlari kaydedip gondermek igin kisa bir platformunda teslim edin

29



*
eprl;-l’ls - Erasmus+

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

ANLATI

Diisiinme ve degerlendirme:

e Ogrencilerden 6nerilen gérevi ¢dzmek icin bir devre olusturmalari istenecektir: Trafik Isigi Etkinligi.
e Ogrenciler ciftler halinde calisarak etkinlik sirasinda karsilastiklari problemleri ¢cdzeceklerdir.

e Degerlendirme olarak 6grenciler, trafik 15181 yarismasini yiriten kurulun programini ve videosunu
sunarlar. Tinkercad 6rneginde 6gretmen, 6grenci calismalarina aninda erisebilir.

e Etkinligi daha hizli gerceklestirebilen 6grenciler icin ekstra bir zorluk (digmeli trafik 1s181)

gerceklestirmenizi 6neririz.

Kaynaklar:

e internet erisimi ve video projektérleri olan bilgisayarlar;
e Tinkercad Cevrimigi Araci;

¢ Arduino Kitleri;

e Ogrenci cep telefonlari

TinkerCad'deki devre semasi:

Ceeen Lessssivsssvinnnsnnnnnne vew
- LR L L I R L B R R I L R B O

- R
----- = ’ =z B ThennNsEezez

A49ddaq

Not: Bu etkinlik 3. Donem basinda 9. Sinif derslerinde uygulanacaktir.

10- Bashk: Trafik 15181 simiilatorii Adreslenen alan: Arduino
30
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Konu: Trafik Isig1 Olusturma ve Test Etme

Baglam:Bu aktivitede 6grencilerin elektronik alaninda 6grenmeye baslamalari amaglanmaktadir. Tinkercad devre
platformunu kullanarak trafik 1s1ginin calismasini simile etmelerine olanak taniyan bir devre insa etmeleri gerekiyor.

GPSI profesyonel kursunun teknik disiplinlerinin, yani Bilgisayar Mimarisi (AC) ve Programlama ve Bilgi Sistemleri

(PSI) icerigine uyan bir aktivitedir.

Hedefler:

1. Tinkercad platformunu cevrimici kesfedin ve kesfedin

2. Arduino kartini taniyin ve farkl baglanti noktalarinin (analog ve dijital) nasil calistigini anlayin.

3. Devreyi olusturmak icin gereken bilesenleri tanimlayin ve segin.

4. 3 LED'li ve direngli bir mantiksal devre olusturun ve bunu 3 LED'li bir trafik 15181 similatori gibi

calisacak sekilde mantiksal olarak programlayin.

5. Mantik devresini Arduino'ya uygulayin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE

Tinkercad gevrimigi Tinkercad gevrimigi Ogretmen tarafindan 100 dakika
platformunun platformunu ve sunulan yonergelere gore
arastirilmasi ve Arduino Arduino'daki pratik Tinkercad'in kurulumu ve
kartinin nasil galistiginin uygulamasini en etkili arastirilmasi, 6grenciler
anlasiimasi. sekilde kullanma arasinda ve ayrica

becerilerinizi gelistirin bagimsiz olarak bilgi

paylasimi.

Projenin mantik Bilesenleri Arduino Onerilen projenin analizi, | 100 dakika
devresinin gelistirilmesi kartina nasil mantiksal devrenin

baglayacaginizi ve bunlari | tasarimi ve akranlar

programlama yoluyla arasinda fikirlerin

nasil kontrol edeceginizi tartisiimasi

ogrenin
Mantiksal projenin Arduino IDE'yi taniyin Mantik devresinin 50 dakika
Arduino mikro uygulanmasi ve sinifta
denetleyicisine paylasiimasi
kopyalanmasi

Diisiinme ve degerlendirme:

Sinifta 6grenciler ¢oziimlerini paylasir ve nelerin optimize edilebilecegi Gizerinde dislinirler.
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Gelistirilen proje devre olusturma yonergelerine yanit vermelidir: sematik ve kod (programlama). Yaraticiliga ve yenilige

deger verilir.

Kaynaklar:

* Bilgisayar ve internet erisimi

e Tinkercad uygulama yazilimi (devreler) gevrimigi
e Arduino karti;

e Kliclik ekmek tahtasi;

e 3 LED;

® 220Q'lu 3 direng;

e Teller gon
gg simuladorSemaforo
D)

Devre: -
*Sema:

Kod:

Programlama yonergeleri:

Trafik 1s1g1 ¢alisma kurallari:Ayni anda yalnizca

bir LED yanabilir. Bir LED her yandiginda diger

LED'lerin kapal oldugundan emin olmalisiniz.

Renk sirasi:
Isiklari agYesil(5 saniye ve Sariya doner)

YanarSari(1 saniye ve Kirmiziya déner)
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YanarKirmizi(5 saniye sonra Yesile déner)

Takvim:

1. - Her bir LED'e hangi pinlerin karsilik geldigini tanimlayin:

#define 2. - LED pinlerini ¢ikis pinleri olarak yapilandirin:

pinMode

3. - LED'leri agmak/kapatmak icin digitalWrite islevini ve trafik 1181 gegisleri

arasindaki bekleme siiresini belirlemek icin gecikme islevini kullanin.

// C++ code

f1

f§define ledPinG 13 //perta digital led verde
$define ledPinY € //Porta digital led amarelo
fdefine ledPinR 2 //Porta digital led vermelho

-

] O U W W N

void setup() {
//Definir as portas digitais dos leds como OUTPUT
pinMode (ledPinG, OUTEUT);

10 pinMode (ledPin¥, OUTPUT);

] pinMode (ledPinR, OUTPUT);

W

[
'

12 }
void leoep(){
//Ligar o led verde e desligar os outrcs leds
digitalWrite (ledPinG, HIGH);
digitalWrite (ledPin¥, LOW);
1 digitalWrite (ledPinR, LOW);
delay(5000); //Esperar 5 segundos
//Ligar ¢ led amarelc e desligar cs cutrcs leds
20 digitalWrite (ledPinG, LOW);
] digitalWrite (ledPin¥, HIGH);
digitalWrite (ledPinR, LOW);
delay(1000); //Espera 1 segundc
//Ligar c led vermelho e desligar os ocutros leds
digitalWrite (ledPinG, LOW);
digitalWrite (ledPin¥, LOW);
2 digitalWrite (ledPinR, HIGH);
28 delay(5000);

}
1O U W W

w o

N
) )

) N
t

¢
1oy 0o W

33



*
eprlJ|S

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari

2020-1-PT01-KA201-078670

11- Baghk:Akill aydinlatma

Adreslenen alan:arduino

Ders:LDR isik sensoriiyle LED'leri otomatik olarak agin.

- Erasmus+

Baglam:Bu senaryo, programlama ve elektronik hakkinda bilgi edinilmesine olanak tanir ve 6grencilerin gergek

diinyadaki sorunlari ¢6zmek icin teknolojik ¢oziimler gelistirmelerine yardimci olur ve onlari zorlar. Bu nedenle

amag, Arduino kartini, bazi elektronik bilesenleri ve sensorleri kullanarak 6grencilerin (giftler halinde) bir LED'in bir

1stk sensori (LDR) araciligiyla akilli baglantisini simile eden bir otomasyon sistemi olusturmasidir.

Hedefler:

e Bilgisayar ve elektronik alanlarinda STEAM'e olan ilgiyi tesvik etmek;

e Arduino'nun ne oldugunu ve kullanimini anlayin;

e Arduino igin portlarin isleyisini ve turlerini bilir;

e Arduino icin IDE ve temel programlamayi 6grenin;

* Temel elektronik kavramlarini anlayin;

e Otomasyon projelerini ayarlama

calismasini test edin

montaj hatalarinin analizi ve
dizeltilmesi

AKTIVITELER MOTIVASYON TAMAMREFA'LAR ZORKOPEK
Temel elektronik Temel elektronik bilesenler Elektrik enerjisi, elektrik 30 dk
kavramlara giris hakkinda bilgi edinmek voltaji ve elektronik

(direngler, LED'ler, LDR 151k bilesenlerle ilgili elektronik
sensorleri) sunumun izlenmesi
Arduino ile olusturulan bazi |Benzer tasarimlara sahip web| 30 dk
Arduino kartinin tanitimi | projelerin goérsellestirilmesi | sayfalariigin rehberli arama.
Arduino ozelliklerini ve Arduino panosunda
port turlerini agiklama Arduino kartini kesfedin elektronik bir sunumun
gorintilenmesi
Elektronik devre montaiji Arduino kullanarak devre Bir devre tahtasi kullanarak 30 dk
olusturmayi anlamak o0gretmenin sundugu semaya
gore devreyi kurun.
arduino IDE kurulumu Arduino kartlarina program | Resmi Arduino IDE sayfasini | 5 dakika
yazma ve yiikleme yazilimi ziyaret edin, yazilimi indirip
hakkinda bilgi edinin ylkleyin
Arduino Programlama Mantiksal ve hesaplamali programi yazip arduinoya 30 dk
disinmeyi gelistirin yukle
arduino devresinin programlama veya devre devre testi 10 dk

Diisiinme ve degerlendirme:
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® Ogrencilerin 6grenme senaryosunu gergeklestirirken karsilagtigi en biyuk zorluklarin neler

oldugunu bulmak icin diyalogu tesvik edin.

e Ogrenciler hem kendi 6z degerlendirmelerini hem de akranlarinin degerlendirmesini gerceklestirirler.

e Isik efektine korna sesi eklemek gibi yeni zorluklari tartigin.

Kaynaklar:

e Bilgisayar

e Arduino IDE'si

e Arduino karti, devre tahtasi, direncler, i1sik sensorleri (LDR) ve baglanti kablolari.

e icerigin elektronik sunumu.
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[/ C++ code
J /,

int sensorluz;

void setup()

{
pinMode (13, OUTPUT);
Serial.begin (5600) ;

——

sensorluz = analogRead (RO);
Serial.println(sensorluz);

digitalWrite (13, EIGH);
3
alsa
1

digitalWrite (13, LOW);
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12- Bashk:16*2 LCD ekranda metin mesaji gbsterimi

Adreslenen alan:Tinkercad ve Arduino

Ders:Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme — 16*2 LCD ekranda kisa mesaj sunumu Baglam: Okul, Bilgi ve
iletisim Teknolojileri kapsaminda miifredat iceriginin 6gretilmesi icin kullanilan, gérsel-isitsel medya ve gesitli
elektronik ve elektronik cihazlarla donatilmis bilgisayar odalarindan olusmaktadir. Teorik 6grenmelerin
pekistiriimesini ve dolayisiyla 6grencilerin slreg egitiminin basarisini belirleyen bilgi ve pratik becerilerin
kazanilmasini saglayan deneysel etkinliklerin gergeklestirilmesi yoluyla 6gretme-6grenme slirecinin tamamen hibrit
hale gelmesini saglayan mikro robotik ekipman ve materyaller 6gretilen farkli miifredatta. Egitimsel dijitallesme
sureci, strekli teknolojik evrimde egitim alaninda vazgecilmez bir arag olarak pedagojik uygulamada her zaman

mevcuttur.

Bu proje Bilgi ve iletisim Teknolojileri disiplininin son (initesi olan Elektronik Kart Programlama dersinde 2. dénem

yani 6. sinif 6grencilerine uygulanmaktadir.

Genel nesneler:
- Teknolojik alana ilgi uyandirin;
- Ozerk calismayi ve elestirel diisinmeyi tesvik edin;

- Mantiksal muhakeme gelistirin.

Ozel Hedefler (teknik):

-16*2 LCD ekrani sunun ve kesfedin;

- Elektronik devre simtlasyon platformunu (Tinkercad) kullanin;
- Algoritmalar gelistirin;

- IDE'nizi kullanarak Arduino i¢in programlama kodu olusturun;
- Elektronik montaji gergeklestirin;

- Projedeki olasi yazilim ve/veya donanim hatalarini test edin ve onarin
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AKTIVITELER MOTiIVASYON GOREVLER SURE

Ogrenme senaryolari COzUmu yoluyla 6grenmeyi Onerilen modelin analizi | 50 dakika
olusturmak icin projenin, ve olasi degisiklikler
ekipmanlarin (breadboard,
arduino board) ve elektronik | yerlestirilmesi yoluyla proje tabanh
bilesenlerin (LCD ekran,
potansiyometre, elektrik

saglayan bir problemin

O0gretme-6grenme metodolojisinin

direnci) sunumu. uygulanmasi, 6grenciyi merkeze
Pedagojik baglamda 6grenme alan bir egitim stirecinin tesvik -Tinkercad'de devreyi 200 dakika
senaryosunun olusturulmasi olusturun, programlayin

ve uygulanmasi edilmesi. Deney yoluyla pratik ve test edin;

O0gretimin uygulanmasi o
-Breadboard Uizerinde

devre montaji;

- Fonksiyon testlerinin
yapilmasi, hata ayiklama
ve olasi hatalarin
onarilmasi;

- Degerlendirme;
Ogrencilerin algilari;
Ogretmen yansimasi;

Diisiinme ve degerlendirme:

Projenin degerlendirilmesi, 6gretme-6grenme sirecinin ayrilmaz bir parcasiydi; 6gretme ve 6grenme sirecinin
gelistiriimesinde ve dolayisiyla 6grenciler tarafindan bilgi/becerilerin kazanilmasinda 6nemli bir arag olarak hizmet etti.
Degerlendirme siireci, bicimlendirici ve 6zetleyici degerlendirmenin birlesimiyle tetiklendi ve sonugta bicimlendirici
daha buyik bir agirliga sahip oldu.

Elde edilen nihai sonuglar, 6grencilerin degerlendirmeleri ve 6gretmen tarafindan 6gretme-6grenme sirecinin
gelisiminin izlenmesi dikkate alindiginda, ylritilen proje faaliyetinin dengesi agik¢a olumludur.

Gugli bir pratik bilesene sahip hibrit bir 6gretim modelinin uygulanmasiyla birlikte proje bazli bir metodolojinin
kullanilmasinin, her birinin yeteneklerine ve 6grenme hizina bakilmaksizin tim o6grencilerin aktivitede oOnerilen
hedeflere ulasmalarina olanak sagladigi kanitlanmistir. . . Yapilan etkinlige 6grencilerin ilgisi ve motivasyonu oldukca
yiksekti. Gozlemlenen en az olumlu yon, donanim acisindan yalnizca 8 braedboard ve 8 Arduino kartinin mevcut

olmasi nedeniyle, projeyi gerceklestirmek icin mevcut ekipmanin, yani pratik montaj asamasinda, sinirli olmasiydi.
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Bu durum ilk planlamayi sart kosmustur; 2 kisilik calisma gruplari olusturulmak istenmis, toplam 24 kisilik bir sinifta

ise 3 kisilik calisma gruplari olusturulmasi zorunlu kilinmistir.

Kaynaklar:

- Tinkercad platformu;

- Arduino IDE yazilimi;

- Arduino R3 karti;

- Ekmek Tahtasi;

- Elektrik iletkenleri;

-16*2 LCD ekran;

- Potansiyometre (degisken reosta);
- 220 Q elektrik direnci

Hardware - Circuito Eletronico

< Display LCD - Mensagem

P simuiar
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Yazilim — Programlama Kodu

File Edit Sketch Tocls Help

@ @ Sslact Baard

display_cd_mensagam_1 Inc

o=

1 ] raria pars
2 #include <_iquidCrystal h>
3

4 Inicializa 3 li9raria co
5 LiquidcCrystal lcd(i2, 11, 5, 4, 3, 2);
6

7 nce tu

2} a:c setup() {

9 -cd.bcgin({1s, 2);

14 )

11

12 valc loop() {

14 loca na sl

14 -Cd,setcCurso~ (6, €);

15 —cd.print (TAECH");

16 | 1 3 2 ~ Al

17 -cd.sctCurson (3, 1);

18 -cd.print ("TIC||6.3n0");
19

28 \guarda 2 segunt

2 delay (2>¢€):;

22 1impa NTe A

23 —wd.lear ();

24 Aguarda 1 segund

25 delay (1008);

16 }

- Erasmus+
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13- Bashk / Adres alani:arduino

Ders:Arduino ile trafik 1s1g1 simalatora (3 LED)

Baglam:Ginimiz toplumunda teknolojilerin Gneminin artmasiyla birlikte 6grencilerin programlama ve robotik
konularinda becerilerini gelistirme firsatina sahip olmalari giderek 6nem kazanmaktadir. Bu senaryo, problem
¢6zme, pratik projeler ve grup etkinlikleri yoluyla 6grenmeyi tesvik etmenize olanak tanir. Amag, 6grencilerin

Arduino karti ve bazi elektronik bilesenleri kullanarak gruplar halinde bir trafik 15181 simtlatori olusturmalarnidir.

Hedefler:

= Ogrencilerin 6zellikle programlama ve robotik alaninda bilim ve teknolojiye olan ilgisini artirmak;
* Programlama ve robotik konularinda pratik beceriler gelistirin;

= Elestirel diisinmeyi, yaraticiligl ve problem ¢ézmeyi tesvik edin;

= Ogrenciler arasinda takim ¢alismasini ve isbirligini tesvik edin.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
arduino boardunun Arduino ile olusturulan 6rnekleri  [Mevcut materyalleri 90 dakika
tanitimi ve isleyisi arduino [gorintileyin (etkinlik rehberi, videolar,
board elektronik bilesenler,

Arduino Board'u Tanima araglar) goruntileyin ve
analiz edin.
Devrenin Arduino Kartina |Bir devrenin nasil galistigini Bir trafik 1s181nin 90 dakika
Montaiji anlamak - Arduino ¢alismasinin
similasyonunu
Arduino programlama Pratik programlama becerilerini  |programlamak igin
gelistirin simulasyonu

programlamak icin
gerekli programlari
Elestirel distinmeyi, yaraticiligi ve [tanimlayin ve indirin
problem ¢6zmeyi tesvik edin

Nihai Grinin sunumu. Ogrencileri uygulamaya kadar Dijital iletigsim ve igbirligi | 45 dakika
Moodle Platformunda pratik projeler gelistirmeye, araclarini kullanarak
dosyalarin teslimi o0grenme kavramlarini uygulamaya [Arduino kartini
tesvik etmek programlamak icin
gerekli programlarin
derlenmesi,

programlanmasi ve
kurulmasi sureci
hakkinda bilgi sunun ve

paylasin.

Diisiinme ve degerlendirme:
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Isbirlikci calisma 6grencilerin 6zerkligini, sorumlulugunu ve elestirel ruhunu tesvik eder.

Ogrenmenin degerlendirilmesi, 6grencilerle kurulan diyalogun dogrudan gézlemlenmesi yoluyla gerceklestirilecektir
ve degerlendirme degerlendirme listelerini icermelidir.
Calismanin sunumunun ardindan farkli gruplar, meslektaslarinin yaptigi calismalari degerlendirecek. Ogrenciler hem

0z degerlendirmelerini hem de akranlarinin degerlendirmesini formlar (Google Formlar) kullanarak gergeklestirirler.

Kaynaklar:

e Bilgisayar;

* Ekmek Tahtasi;

* Bir Arduino karti;

e 3 LED (kirmiz, sari, yesil);
e Jumper Telleri;

® 3220 Q (ohm) direng.
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Sema ve Kod:
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=
v um  ARDUINO

void setup () {
pinMode (8, QUTPUT); //Led wermelho
pinMode (%, QUTPFUT); //Led amarelco
pinMode (10, OUTFUT); //Led wverde

}

void loop() {
{/acende a luz wverde durante 5 sequndos
digitalWrite (10, HIGH);
delay (5000) ;

{/apaga a luz werde e acende a amarels durante 3 segundos
digitalWrite (10, LOW) ;

digitalWrite (9, HIGH) ;

delay (3000) ;

{/apaga & luz amarela e acende a luz vermelha durante 5 szequndeos
digitalWrite (9, LCOW};

digitalWrite (8, HIGH);

delay (5000) ;
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14- Baslik: Arduino ve Sensorleri Kullanmak — “Arduino ile ilk Adimlar”

Adreslenen alan:Arduino'nun; Takvim

Konu: Bazi sensorler ile devre nasil olugturulur ve 6gretim amagli nasil kullanilir?

Baglam:Ogrenciler gesitli elektronik bilesenlere baglanti kullanarak Arduino ile ¢calisarak Arduino IDE kurulum siireci,

gerekli malzemeler ve bir programin yapilandirilmasi ve uygulanmasi ile ilgili bilgi edinirler.

Hedefler:Arduino sistemiyle ilgili kavramlari, Arduino kartinin, analog ve dijital baglanti noktalarinin ve gesitli
elektronik bilesenlerin nasil kullanilacagini anlamak

Cesitli bilesenleri dogru bir sekilde baglamak icin elektrik enerjisinin devre tahtasi boyunca nasil dagitildigini anlayin.
Jumper'lari (kablolari), devre tahtasini ve giic kaynagini kullanarak Tinkercad'de bir devre olusturun.

Programlama, mantik ve elektronik bilgilerini uygulayarak Tinkercad'de bir devre programlayin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Motorlar ve sensorler gibi [Motorlar ve sensorler kullanirsak| Sensorleri, motorlari ve 1 saat
diger cihazlari kontrol bunlari devreye nasil dahil diger bilesenleri kontrol
etmek icin korumalari edecegimizi anlayin etmek icin kitapliklari
ogrenin. indirin ve yukleyin
Arduino ile devre nasil Arduino kullanarak devre bir devre olustur 1 saat
olusturulur olusturmayi 6grenin
Bir devre olusturun ve | Tinkercad online'da bir devrenin| Bir devre olusturun ve 1 saat
programlayin nasil olusturulacagini ve programlayin
programlanacagini anlayin

Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrenciler bir devre olusturmali ve onu Tinkercad kullanarak programlamali, Tinkercad uygulamasini kesfetmeli,
birbirleriyle isbirligi yapmali ve ciftler arasindaki dinamikleri uygulamalidir. Sorunlari ¢ozmeli ve planli faaliyetleri

ylriatmelidirler.

Kaynaklar:

- Bilgisayar

- internet baglantisi

- Tinkercad(https://www.tinkercad.com/login)

-senaryo


http://www.tinkercad.com/login)
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15- Baghk:TINKERCAD | ELEKTRONIK DEVRELER

Adreslenen alan:Arduino - Robotik Kulibi | Temel egitim

Ders:Farkl renkler kullanarak dénen bir LED devre simiilasyonu olusturun

Baglam:Cevrimici bir platform araciligiyla 6grenciler elektronik ve programlama alanindaki 6grenme kavramlariyla

etkilesime girerler. Bilimin ve is piyasasindaki ¢ok ¢esitli alanlardaki uygulamalarla bilgi ve becerilerin gelistirilmesi.

Hedefler:
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Temel elektronik ve Elektronik programlama Kisa videolarin kisa 1 saat
programlama kavramlarini 6grenin aciklamasi ve
kavramlarinin sunumu gorintulenmesi
Platformla iletisim Platformun o6zelliklerini anlayin Basit ornekleri 3 saat
Tinkercad - Devreler gerceklestirin
Tinkercad platformunda Farkli projeyi simile edin Devrenin galistigl bir proje 1 saat
devreler olusturun olusturun

Elektronik ve programlamanin temel kavramlarina asina olun;
Elektronik devreleri simiile etmenize olanak taniyan gevrimigi platformlarla
iletisime gecin; Programlama dilleriyle ilk temasi kurun; Problem ¢6zme

becerilerini gelistirin.

Diisiinme ve degerlendirme:
Tinkercad — Devreler 6grencilerin sunlari yapmasina olanak tanir:programlamayla birlikte gercek elektronik ortamlari

cevrimici olarak simile edin.

Farkh zorluk derecelerinde zorluklar 6nerilecek, béylece 6grenciler isbirlikgi calisma yoluyla sorunu ¢ézmede
basarili olacak ve bu da devrenin isleyisiyle sonuglanacaktir.

Kaynaklar:

internet erisimi olan bilgisayar; Tinkercad

Platformu — Devreler.
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Simiilasyon:

- Erasmus+

#katmak<Adafruit_NeoPixel.h>
#define PIN 2

#define NUMPIXELS 12 // LED sayisi
Adafruit_NeoPixel piksel = Adafruit_NeoPixel(NUMPIXELS, PIN, NEO_GRB + NEO_KHZ800);
int gecikme degeri = 100; // gecikme sUresi
int kirmiziRenk =

0; int yesilRenk =

0; int maviRenk =

0;

// setColor() fonksiyonu

// rastgele RGB degerleri tret

void setColor(){

kirmiziRenk = rastgele(0,

255); yesilRenk =

rastgele(0,255); maviRenk =
rastgele(0, 255);

Seri.print("kirmizi: ");
Seri.printIn(kirmiziRenk);
Seri.print("yesil: ");
Seri.printIn(yesilRenk);
Seri.print("mavi: ");
Seri.printin(blueColor);

}

void setup() {

piksel.begin();

Seri.begin(9600);

}

void loop() {

setColor();

for(int i=0;i<NUMPIXELS;i++){
piksel.setPixelColor(i, piksel.Color(redColor, greenColor, blueColor));
piksel.show();
gecikme(gecikme);Egitim senaryolari
if (i == NUMPIXELS){

ben = 0; // her seyi yeniden

baslatir setColor();

}

}

}
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16- Bagslik - Sicaklik Sensériiniin Simiilasyonu

Adreslendigi alan: Arduino
Konu: Sicaklik sensorii olusturma ve test etme

Baglam:Ogrenciler bu ¢alismayi Tinkercad devreler platformu ile gerceklestirerek dersin farkli konularinda
(Bilgisayar Mimarisi, PSI, vb...) elde edilen elektronik, mantik, programlama bilgilerini edinebilecek ve
pekistirebileceklerdir. Bu projede 6grenciler Arduino ve sicaklik sensériniin yani sira diger birkag bileseni

kullanarak basit bir sicaklik sensoéri olusturacaklar.

Hedefler:

1. Arduino kartinin nasil kullanilacagini anlayin.

2. Farkl baglanti noktalarinin (analog ve dijital) nasil ve ne zaman kullanilacagini anlayin.
3. Elektronigin temel kavramlarini anlayin.

4. Devreyi olusturmak icin gereken bilesenleri secin ve baglayin.

5. Sensori kontrol etmek icin gereken kodu yazin.

6. Dogru calisip calismadigini kontrol etmek icin sensori test edin.

7. Daha dogru sonuglar icin sensori kalibre edin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Basit bir tasarimin TinkerCad aracini Onerilen proje analizi ve 50 dakika
sunumu. Bir programin |kullanarak bir devrenin |olasi degisiklikler
yapisinin aciklanmasi  |nasil olusturulacagini
anlamak ve ayni

Devrelerin zamanda ayni Farkh sicakhklari algilayan 60 dakika
Olusturulmasi/Montaji [temsilcilerin devrede |calisma devresi ile proje
icin kullanilacak oldugunu bilmek olusturun

bilesenleri bilir

Sinifa sunum gelistirilen aktiviteyi Kalan 6grenci grubuna 50 dakika
anlayin ve anlayin sunum.
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Diisiinme ve degerlendirme:

- Her kisinin en blylk kisitlamalari ve erdemleri ile ilgili analizi.

- Gelistirilen projenin isletilmesi.

- Sinifa sunum

- Gorevin yerine getirilmesindeki basari veya basarisizlikla ilgili 6gretmen degerlendirmesinin yani
sira akranlar arasindaki isbirlik¢i calisma diizeyi.

Kaynaklar:

Yazihm - Tinkercad uygulamasi (devreler).

Diziisti/masadusti bilgisayar.

Arduino karti, sensorler, devre tahtasi, atlama telleri,

digerleri; Ogretmen tarafindan saglanan prototipler.

Devre:

Takvim:

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal LCD(12,11,5,4,3,2);
int SensorSicaklikPino=0;

int LowTempAlert=8; int
HighTempAlert=13; int
DusukSicaklik=0;

int

YuksekSicakhk=

40; gegersiz

kurulum ()

{
pinMode(DusukSicaklikAlert,CIKTI);
pinMode(HighTempAlert, OUTPUT);
LCD.begin(16,2); LCD.print("Sicaklik:");
LCD.setCursor(0,1);

LCD.print(" C F"); }
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gegersiz dongu ()

{

int SensorTempTensao=analogRead(SensorTempPino);
float Tensao=SensorTempTensao*5;
Gerilim/=1024;

samandira SicakligiC=(Gerilim-0,5)*100;
batmadan
yizmekSicaklikF=(SicaklikC*9/5)+32;
LCD.setCursor(0,1); LCD.print(SicakhkC);
LCD.setCursor(9,1); LCD.print(SicakhkF);
if (CTemp>=YuksekSicaklik)

{

digitalWrite(LowTempAlert, LOW);
digitalwWrite(HighTempAlert,

YUKSEK);

}

else if (CTemp<=DusukSicakhk){
digitalWrite(DusukSicaklikAlert,
YUKSEK);

digitalWrite(HighTempAlert, LOW);

baska

{

digitalWrite(LowTempAlert, LOW);
digitalWrite(HighTempAlert, LOW);
}

gecikme(1000);

}

- Erasmus+
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17- Adreslenen alan:Arduino, Tinkercad,

Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:Ogrenme senaryosu boyunca 6grenciler Arduino IDE ile ilgili projelerin pratik érnekleriyle
¢alisma, Tinkercad kullanarak basit devreler olusturma ve bunlari C dilinde programlama firsati bulacak,
sensor, potansiyometre veya buton, direng gibi bilesenleri birbirine baglama firsati bulacaklar. , LED'ler,

devre tahtasi ve digerleri, yenilik¢i metodolojilerle etkilesime giriyor.

Hedefler:Bu 6grenme senaryosunun sonunda 6grencilerin ulasacagi hedefler arasinda dogru akim elektrik
devreleri ile ilgili temel kavramlara hakim olmak; Arduino mikrodenetleyicisinin ¢alismasinin ve kullaniminin
anlasiimasi (mantik ve analog kapilarin iglevi), bilesenlerin devre tahtasi Gzerinden baglanmasi, C dilinde

temel programlama becerilerinin gelistiriimesi ve etkilesimli STEM projelerini uygulama becerisi.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Arduino kartinin farkh | Aktif, kendi kendine ve Onerilen problemin 90 dakika
bolimlerinin sunumu heteroyapilandirici analizi ve olasi
(lojik ve analog portlar) | metodolojilere dayali degisiklikler;
ogrenme, Arduino'nun | Arduino projelerinin test
Arduino karti ile potansiyeli ve pedagojik edilmesi;
geligtirilen mevcut kullanimi hakkindaki | Tinkercad'e kaydolma
projeler bilgiyi gelistirme
Sicaklik sensoriniin Arduino IDE ile egitici Sensorleri ve diger 90 dakika
yapisi robotik ve programlama |bilesenleri kontrol etmek
senaryolarini iceren | icin kitapliklar yukleyin;
devreler olusturma Bir devre olusturun ve
adimlari programlayin
Calisan devrelerle bir
proje olusturun
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Diusunme ve degerlendirme:

Ogrencilerden Arduino IDE'de programlayarak birbirleriyle igbirligi yaparak sicaklik sensériini simiile eden bir

- Erasmus+

devre olusturmalari istenecek. Sorunlari ¢6zmeli ve planlanmis faaliyetleri yuratmelidirler

planlanmis aktiviteler:

Verilen érnek:

C Programlama uygulamasi:

i int LED Vermelho = 1il;
! 2| int LED Bmareloc = 12;
S| int LED Azul = 13;
4. int Sensor Temperatura n0;
B S| int Valoriido SensoxrT = 9;
& ficat Temperatura = 9;
7| int Botao = 2;
2 int Estadc Botao a;
g int 3 = 0O
~ ——e = “r
10 ficat PWM = O; Pulse Widtc
12| woid setup() §
13 pinMode (LED Vermelho, OUTPUT};
14 pinMode (LED Amarelo, OUTPUT};
15 pinMode (LED &zul, OUIPUT);
16 pinMode (Sensor Temperatura, INP
17 pinMode (Botac, INPUT);
1 Seriali.begin(C600); // taxza de

o 0o

-..o;an-o-oo.--l
sENTER TR R T A,

1 b 319 % a4
. Moguiation,

digital

analégico
3
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veid loop() {

! La Leitura e ccocnversaoc aa semperatura
23 ValorLido SensorT = analogRead(Sensor Tamperaturs);
2 Temperatura = ((0.488 = ValoxLidc SemsoxT) —48.78);
v 23
& -ondigac inicial de funcionamento
a7 if (I = 0) {
v 2 /Acender LED Azul
if (Temperatuxa >= -25 && Temperatura <= 40) {
digitalWricte (LED A2ui, HIGE);
} eise {
32 digitalfrite(LED 2zul, LOW);
34 i:e:i=: LED scrarelo
5 1f (Temperatura >= 40 45 Temperatura < &dJ)
PR = ((7.25 ¢ Tempsratura) — 182.14);
37 analogWrite {LED Amarels, FWM); varia o Drilhc do led

3 Aoenger LED Vermelhe e piacar
I 42 1f (Temperatura >= &0 4§ Temperatura < 100)
4 digitalWrite (LED Vermelho, HIGE);

a4 delay(200);
25 digitaliWrite (LED Vermelho, LOW);
‘ delay(200);

7 1
48 Acendsr todos os leds € blogus:a o 3i1stema
£e if (Temperatura >= 103)
3 {
53 digitalWrite (LED Azul, HIGE);
52 digitalWrice (LED Amarele, EIGH);
3 digitalfirite (IED Vermelho, EIGE);
24 i = 1; //Condigdo pars parar/bleguesar
55 ]
37 Ler estade do beotis
28 Estade Botac = digitalRe=ad(Botac);
58 Recomsoar/Dashlaquear o sistema
:f (Temperatura <= 10 && Estadc Botaoc == HIGE) {

b1 digitalWNrite (LED Zzul, IOW);
5.2 digitalWxzite{IED Amarelc, LOW);
3 digitalWrite (LED Vermelho, LOW);

i=g Voltay & condigds inicial de funcicnamentso

Verilen 6rnegi kullanarak 6grenciler edindikleri bilgileri iceren yeni projeler olusturacaklar.

Etkinligin sonunda 6grencilerden senaryo ve gelistirilen etkinlikler hakkinda geri bildirimde bulunmalari istenecek,
béylece senaryonun pedagojik 5nemi degerlendirilecek ve gelistirilebilecek alanlar belirlenecek. Ogrencilerden ayrica
gerceklestirilen faaliyetlerle ilgili glicli ve zayif yonlerini belirlemek amaciyla bir 6z degerlendirme yapmalari ve bu
alandaki becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak strateji ve galisma yontemleri se¢meleri istenecektir.

Tinkercad ve C programlamada simiilasyon ile Arduino kartlarini iceren elektrik devreleri olusturmak icin bu tur
yenilik¢i aktif metodolojilerin uygulanmasi 6greticidir ve EPR kullanimiyla STEAM projelerini kullanarak 6grencilerin
yaraticiligini, paylasimini ve problem ¢ozme kapasitesini tesvik etmeyi amaclamaktadir. Pedagojik acidan bakildiginda,

ogrencileri kendi "bilgilerini" gelistirme sirecine dahil ettigi ve ayni zamanda PASEO belgesinde aciklanan yeterlilik
52
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alanlari Gzerinde ¢alismalarina olanak tanidigi icin kesinlikle yapicidir.

Kaynaklar:

- bilgisayar ve Tinkercad'e erisim;

- Arduino UNO karti, buton, 3 LED (mavi, sari ve kirmizi) sicaklik sensoér, direncler, devre tahtasi, baglanti
kablolari

- konuyla ilgili kigisel bilgiyi gelistirmeye yonelik 6greticiler ve galisma sayfalari;

18- Baglik: Arduino — Knight Rider Simulator (Ledler sirali ve tersten yanip séner)
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Adreslenen alan:arduino

Konu: LED'lerle bir 151k dizisi olusturun ve test edin (knight Rider)

Baglam:Bu aktivitede amag, "The Punisher" (Knight Rider) serisindeki arabada kullanilana benzer, LED'li bir isik dizisi
olusturmaktir. Amag, Bilgisayar Sistemleri Yonetimi ve Programlama dersinde kavrama yaklagsmak igin PSI ve AC
icerigini uygulamaktir.

Baslamak icin bilesenleri asagidakilere gore secmeniz gerekir:Malzeme listesini ve asagidaki sekildeki gosterimi takip
ederek devreyi monte edin. Daha sonra devreyi dogru sekilde programlamaniz gerekir. Devreyi agmadan 6nce tim

baglantilarin dikkatlice dogrulanmasi 6nemlidir. Devre monte edildikten sonra LED'ler, LED sirasinin her iki ucu arasinda

hareketli bir etki yaratacaktir.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Tinkercad platformunu Cevrimigi Tinkercad Platformda bir hesap olusturun ve 50 dakika
kesfetme platformunu kullanarak bir|bazi araclari kesfedin
Arduino mikrodenetleyicisinin [devre olusturma stirecini |Elektrik ve elektronikle ilgili ana 50 dakika
tanitimi ve galismasi anlayin ve platformu etkili [kavramlarin yani sira bunlarin temel

bir sekilde kullanma ve |bilesenlerini de ele alan bir
Arduino'da guvenli bir elektronik sunumun
sekilde cogaltma becerileri|gsrsellestirilmesi. Arduino El Kitabi.
kazanin
Tinkercad'de programlama ile |Bilesenleri Arduino kartina [Devrelerin agiklanmasi ve montajiile| 20 Dakika
test devrelerinin montaji nasil baglayacaginizi ve ilgili egitim
Tinkercad projesinin mantik  [bunlari programlama Onerilen projenin analizi, mantik 30 dk
devresinin gelistirilmesi yoluyla nasil kontrol devresinin tasarimi ve verimli
edeceginizi 6grenin uygulamasina iliskin beyin firtinasi,
C++'da Dizilerin (vektorlerin) |Dizi kavramini ve isleyisini |[Array konseptine yaklasim ve pratik 10 dk
kavrami ve isleyisi anlayin. Kullaniminin avantajlari
avantajlari
Arduino mikrodenetleyicisinde|Arduino IDE'yi Tanima Arduino icin Tinkercad'de gelistirilen | 50 dakika
gelistirilen projenin projenin uygulanmasi ve sinifta
replikasyonu paylasilmasi. Ciftler halinde sinifta
proje ve sunuma yaratici uyarlama
imkani
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Hedefler:

1. Tinkercad platformunun nasil kullanilacagini anlayin.

2. Arduino kartinin nasil kullanilacagini anlayin.

3. Elektronigin temel kavramlarini anlayin.

4. Bilesenleri malzeme listesine gére tanimlayin ve segin.

5. Devreyi “Devre semasi” gorselinde gosterildigi gibi monte edin.
6. ilgili programlamayi gerceklestirin.

7. Tinkercad'de gelistirilen projeyi Arduino Mikrodenetleyici lizerinde ¢ogaltin

Diisiinme ve degerlendirme:

Sinifin egitim dinamiklerinde 6grenciler ¢oziimlerini paylasmaya ve olasi optimizasyonlar izerinde disiinmeye
tesvik edilir. Gelistirilecek projenin hem sematik hem de programlama kodunu iceren devre olusturma
yonergelerine uygun olmasi gerekir. Ayrica yaraticilik ve yenilikgilik, 6grenme siireci boyunca deger verilen ve tesvik
edilen becerilerdir.

Kaynaklar:

= internet erisimi olan bilgisayar;

* Powerpoint'te icerigin sunumu.

= Arduino Kilavuzu.

= Arduino'nun temel kiti.
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Gerekli malzeme:

8 leds

8 Resisténcias

220 Q

e L

Fios

BreadBoard

Placa Arduino

Devre semasi:

- Erasmus+
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Kod:

PV S

m n

o
o0 m

[ S RS

SIS
[¥]

// C++ code

//

//declarag@o de uma varidvel constante de um tipo especial: array de inteiros.
// ledPin[] identifica o nome do array e os valores dentro das chavetas permitem
//inicializar e atribuir o numero das portas digitais a cada posigdc do array.
const int ledPin[] = {6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13};

int i;
void setup()
{

for (i =0; i<8;i++) {
pinMcde (ledPin[i], OUTPEUT);
}
}

void lecop()
{
//véc estar em simultanec sempre 3 leds acessos
for (i=0; i<6;i++) {
digitalWrite(ledPin[i], EKIGH);
digitalWrite (ledPin[i+1], HIGH);
digitalWrite (ledPin[i+2], HIGH);
digitalWrite (ledPin[i-1], LOW);|
delay(100);
}
for (i=6; i>1;i——) {
digitalWrite (ledPin{i], EIGH);
digitalWrite(ledPin[i-1], EIGH);
digitalWrite (ledPin[i-2], HIGH);
digitalWrite (ledPin[i+1], LOW);
delay(100) ;

- Erasmus+
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19- Baglik: Sesli Trafik Isig1 Programlama

Adreslenen alan:Robotik, Vatandaslik

Konu: ARDUINO panosunu okula takilacak Sesli Trafik Isigi olusturacak sekilde programlamak

Baglam:Ogrencilerin sinifta veya diger egitim alanlarinda sessizligin dnemi konusunda farkindahgini artirin ve isitme
saghgi acisindan uyulmasi gereken ses sinirlarini kontrol eden bir isaret bicimi olarak robot teknolojisinin nasil
uygulanabilecegini gosterin. Burada tartisilan sessizlik, "giralti yoklugu" olarak degil, 6grenciler ve 6gretmenlere,
herkes arasinda 6grenmeyi ve iletisimi tesvik eden, sakin ve huzurlu bir birlikte yasama olanagi saglayan "kontrolli
glraltt" bakis agisiyla yorumlanmaktadir. Dolayisiyla “Sesli Trafik Isigi”nin olusturulmasi egitim alanlari kapsamina
girmektedir.

Vatandaslik, programlama ve robot bilimi icin, 6grencilerin okulda girtlti kontroll ve bununla ilgili avantajlar
konusunda hem sinifta hem de diger okul alanlarinda dikkat ve konsantrasyon diizeyleri ve saglikla ilgili isitme ve
baskalarina saygi konularinda farkindahklarini artirmak amaciyla . Sessizligin 6nemi lizerine dlisiinmek igin 6érnekler

tartisildi: Bar, Kafeterya, grup calismasi durumu vb.

Bu proje halihazirda Bilgisayar Bilimleri ve Robotik Kullibli kapsaminda uygulanmis ve test edilmistir.

Hedefler:Egitimsel Robotik/Programlama ve Aktif Ogrenme senaryolarina dayali olarak Giris ve Cikis verilerinin

kontroliyle ilgili olarak Arduino kartinin nasil ¢alistigini anlayin.

Onkosullar: Ogrenciler MBlock'un temel isleyisini ve Arduino kartiyla baglantisini zaten bilmelidir. Arduino karti ile

lambalari ve tiim elektrikli pargalari kontrol eden Roleler arasindaki baglantinin 6nceden yapilmis olmasi gerekir
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ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Sesli bir trafik 15181 ve Ogrenciler birbirleriyle etkilesime |Onerilen model analizi ve olasi 1 saat
kullanilacak materyallerin girerek, yazilim ve donanima degisiklikler
(yazilim/donanim yeniden) dayali olarak problemin ¢éziimiline
olusturulmasi icin motivasyon |olanak saglayan ¢oziimler
Sayfa 1'in uygulanmasi ve uretirler. Ogrenci, Ogretmenin verdigi rehberlige 1 saat
ogrenciler arasinda tartisma dayanarak Sayfa 1'de sorulan sorulari
yoluyla somut bir yaklasimin  [Soruna uyarlanabilecek érneklerin |cozmeye calisir.
gerceklestirilmesi internette arastiriimasi ve daha
etkili bir yaklasima olanak taniyan |Alternatif ¢oziimlerin tartisildigs
olasi mantiksal ¢6zimlerin dgrenci grubunda Ogretmenin Yardimi
secimine dayali bir 6grenme Sayfa 1'in diizeltilmesi
etkinligidir.
Sheet2 yardimiyla Mblock Somut bir programlamanin ogrenciler Sayfa 2'de 6nerilen gorevi 1 saat
kullanarak bir Similasyon yuruttlmesini analiz edin Mblack'te gercgeklestirirler. 6grenciler
programlamak. onerilen hedefin dogru isleyisini
kontrol eder ve gerekli uyarlamalari
yapar.
Gerektiginde 6gretmen yardimi
Sesli trafik 1siginin calismasina  |[Donanimla dogrudan etkilesim ve |[Ogrenciler 30 dakika
izin veren elektrikli cihazlarin  |yapilacak programlamaya gore Gerektiginde 6gretmen yardimi
on kurulumuyla destek kablolarin dogru yere
kullanarak Arduino yerine baglanmasina 6zen gosterilmesi
bilesen baglantisi
Mblock'ta ¢éziim programlama [Somut bir gdrevin yiritilmesine |[Ogrenciler, Mblock'un sinyal sesinin 1 saat
finali ve programlarin arduino |ve fiziksel cihazlar arasindaki alinmasini ve isiklarin galismasini (yesil,
board'a gonderilmesi etkilesime olanak taniyan bir turuncu, kirmizi) programlayarak
programlama ¢6zimd olusturun. |uygulayacak ¢6zUmu olustururlar.
Ogretmen tarafindan olasi bir Mblock'taki son ¢6ziim semafor
¢6zUm sunulabilir (bu, bu programi hakkinda 6grencilere geri
O0grenme senaryosunun bildirim 6gretmeni
sonundadir)
ses testleri ve mikrofon Baslangic projesinin isletilmesi Degerlendirme: Ogrencilerin algisi; 30 dakika

kalibrasyonu

Ogretmenin yansimasi
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Diisiinme ve degerlendirme:

e Uygulanacak iyilestirmeler ve Ses Trafik Isiginin glirlltl yonetimi icin yararli olabilecegi yerler
hakkinda tartisma.

o Trafik isiklarinin yerlestirildigi mekanlarin kullanicilarinin davranislarini kaydetmek icin 6grenciler
tarafindan olusturulan gézlem aginin analizi.

Kaynaklar:

e Calisma Sayfasi 1 — SESLi TRAFIK ISIGI PROGRAMLAMASI iCiIN SORUN ANALIZI

e Calisma Sayfasi 2 - Cizik/mBlock'lu TRAFIK ISIGI

e Arduino Uno kurulu

¢ Ses sensori (mikrofon)

e Arduino icin baglanti kablolari (giris/cikis)

e Bilgisayar

* Mblock Yazilimi

e Sesli trafik 15181nin yanmasini saglayan elektrikli cihazlarin 6n kurulumu destegi
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Ficha 1- ANALISE DO PROBLEMA PARA PROGRAMAGAQ DO SEMAFORO SONORO

Interag@o com a Placa ARDUINO
Equipamento Input ou Cutput Tipo de ligagéo (ANALOGICA ou DIGITAL)
Sensor de som
LED vermelho HIGHLOW
LED Laranja HIGHLOW
LED Verde HIGHLOW

Variavel de enfrada (INPUT) _
Resultado de saida (QUTPUT)

1 - Como & que se determina qual LED vai acender?

2 - Escreve uma insrugao para gue o LED vermelho acenda quando o som estiver acima de 8(0.

3-Se oLED vermeho acende, o que acontece aos outros LEDs?

4 - Explica aqui 2 bgica a utiizar para que o LED verde acenda quando ¢ valor do som estiver abaixe de 400,

4 - Explica aqui a logica a utlizar para que o LED laranja acenda quando o valor do som estiver entre 401 e 789,
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FICHA 2 - SEMAFORO COM Scratch/mBlock

Video auxiliar da atividade em Jhwww. X 7v=DmjD5uk8Mn

1 = Criar um novo objeto/personagem com a aparéncia de um semaforo

No final, véo ficer 3 caraterizagbes associadas & mesma personagem (vermetho, amarelo, verde)

2 - Programagao do objeto seméaforo

Fiercicio 5 Sorateh - Semaf ilig

2 - Programagao da personagem (Escolher uma pessoa)
Quando vé o verde -> CAMINHA
Quando ver o amarelo ->CAMINHA RAPIDO

Quando vé o vermeho -> PARA
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20- Baslhk:Ses Mesafe Sensor

Adreslenen alan:Arduino ve Sensoérler.

Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:Dijital Sistemler disiplini kapsaminda Elektronik, Otomasyon ve Bilgisayar Dersi 6grencileri ses mesafesi
dedektorii yapacaklardir. Bu aktivite icin HCSRO4 Ultrason Mesafe sensorii ve buzzer kullanilacaktir. Ogrencilerden

ilk teklife 6zellikler eklemeleri istenecektir.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Ogrencilerle, ortaya Faaliyet onerisini gergeklestirmek |bir ses mesafesi sensori 15 dakika
konulan zorluk ve ¢oziim onermek icin gerekli orneginin gorsellestirilmesi

hakkinda beyin firtinasi |elektronik bilesenleri tanimlar.
vapilmasi (dedektor ses|Ozerkligi gelistirin

mesafesinin
olusturulmasi)

Sema projesini Similasyon platformu sanal Devreyi Tinkercad sanal 15 dakika
olusturmak igin tinkercad'de devrelerin nasil simulasyon platformunda

TinkerCAD'i kullanma. |olusturulacagini 6grenin olusturun

Etkinliginize 6zellikler |Gergek ortamlarda devrelerin nasil|Gergek ortamda devreler 15 dakika
eklemek igin olusturulacagini 6grenin. olusturun.

ogrencilerin
secebilecegi gerekli

bilesenleri
(breadboard, jumper [Sensorlerin nasil kullanilacagini
kablolari, mesafe ogrenin.

sensoru Ultrason HC-
SRO4, bir zil, Arduino)
ve digerleri kullanarak
devrenin fiili
uygulamasi. arduino
IDE kullanarak devre
programlama

arduino IDE kullanarak [Arduino IDE arayliziini tanima. Arduino IDE'yi kullanarak devreyi 30 dk
devre programlama programlayin ve test edin.
Mikrodenetleyicinin nasil
programlanacagini bilmek

Mevcut devreyi Ogrencinin dijital portféyiine Video kamerayi (cep telefonu) 10 dk
calisirken filme almak |devrenin calismasinin dijital kullanarak devrenin ¢alismasini
kaydini ekleyin. kaydedin
Degerlendirme Yapilan ¢alismayi, zorluklari ve Etkinligin basligina gore 5 dakika
iyilestirilmesi gereken yonleri ogrencilerin 6z diizenlemeleri

tanimak
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Hedefler:

e Egitim baglaminda bir 6grenme senaryosu olusturun, uygulayin ve degerlendirin;
e Ozerkligi gelistirin;

e Elektronik egitimlerini uygulayin;

e Sensorlerin kullanimi;

e Arduino Programi;

® Gercek ortamda sesli uyari veren bir mesafe dedektori olusturun

Diisiinme ve degerlendirme:

e Faaliyet bashginin analizi;

e Elde edilen sonuglarin ortak yansimasi;

* Ogrenci 6z diizenleme belgesinin doldurulmasi;

e Etkinlik dereceli puanlama anahtarina gére 6gretmen degerlendirmesi.

Kaynaklar:

e Ekmek Tahtasi

e Arduino karti;

o Zil;

e Jumper kablolari;

e HC-SR04 Ultrason;

® LED'LER (istege bagh);

* 330Q direngler (istege bagl);
e Bilgisayar;

e Tinkercad platformu;

e internet

e ArduinolDE'si;

e Kiitiphane “Ultrasonik.h”

e Ses mesafesi sensoriine yonelik bir projeyi gosteren video.
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Kod:

finclude <SoftwareSerial. h>
#include <Ultrasonic.h>

//buzzer
const int buzzezPin =12;

//ultrassinico
$define triggerPin &
$define echoPin 8

//inicializa o sensor nes pinoa definidom acims
Ultrasonic ulctrasonic (triggerPin,echoPin):

//disténcia do senscr ao objete
ficar distancia;

//cexpo que © sinal demora a ser emitido
iong tempo:

void setup() |

//buzzer
pinMode (buzzerPin, CUTEUT):

Serial.pegin(9€00):
}

void loep() |

//ultrasadnico
texpo=ultrasonic.timing();

- Erasmus+

discancia=ultrasonic.convert(tempo, Ultrasonic::CM); //cConverte &m Centimetros

delay(100);

Serial.printin("distancia:");
Serial.printin{distancia):

//buzzer

if ((distanciac<é0) and(distanciar<35))|
tone (buzzerPin, 262);
delay(250);
noTone (buszerPin);

}
else Lf ((distancia<35) and(discancia>=20))|
tone (buzzerPin, 262);
d=lay(100):
noaTone (buszerPin) ;
|
=ls2 1f (distancia<20)|(
tone (buszerPin, 262):
delay (25);
noTone (buzzerPin);
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21- Bashik: Devremizi Olugturalim!

Adreslenen alan:arduino

Konu: Arduino'da déngiiler olusturma ve kullanimini test etme

Baglam:Bu modiilde, gruplar halinde Arduino ile ¢alisarak, Arduino IDE kullanilarak programlanan cesitli elektronik
bilesenlere ve sensoérlere baglanarak 6grencilerin mantik ve tekrarli kontrol yapilarini kullanarak bilgi edinmeleri
amaclanmaktadir.

Hedefler:

Arduino kartini, analog ve dijital baglanti noktalarini nasil kullanacagimizi ve motorlar, direngler, sensorler gibi diger
bilesenleri nereye baglayabilecegimizi ve ayrica Arduino IDE kullanarak onu nasil programlayabilecegimizi anlayin.
Jumper'lari (kablolari), devre tahtasini ve giic kaynagini kullanarak bir devre olusturun ve programlamanizin
mantigini anladiktan sonra ne olacagini gérmek icin onu programlayin.

Bir devre olusturun ve programlama, mantik ve elektronik bilgilerini kullanarak onun g¢alismasi icin ihtiyacimiz olan

programlamayi yapin.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Yonetim kurulu sunumu Biraz bilgi edinin icin ortak arastirma 60 dakika
Arduino. Agiklamak potansiyeli hakkinda hakkinda bilgi toplanmasi
bu kartin farkl kisimlari arduino. Arduino kurulu.

(baglanti noktalari).
Arduino kartiyla gelistirilen
projeleri gosterin.

Olusturmaya baslama adimlari 60 dakika
tinkercad sunumu, Tinkercad'deki devreler Hesap olustur ve kesfet
devreler ve ana (https.//WWW.tinkercad.corn) Tinkercad ¢cevrimigi.
islevler Bir devre olusturun ve

programlayin.

Tinkercad'de Arduino ile Devrenin nasil olusturulacagini [ile bir proje olusturun 180 dakika
devre olusturun anlayin calisan devreler

arduino kullanmak
Olusturulan projelerin Degerlendirme Sunum. 45 dakika
sunumu, tartisilmasi ve Oz degerlendirme ve hetero
degerlendirilmesi. degerlendirme
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Diisiinme ve degerlendirme:

Proje olusturuldu, sunumu ve savunmasi.

Kaynaklar:

- bilgisayar

- Arduino IDE - 6gretici ve komut dosyasi

- Tinkercad

Alcilar:

TGPSI dersi Programlama ve Bilisim Sistemleri (PSI) konusu, 10. sinif 6grencileri.
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22- Basghk: EKRANDA TAKIM ADINI OLUSTURMA

Adreslenen alan:Programlama Disiplini

Konu: Arduino ve sensorler

Baglam:Profesyonel bilgisayar programcisi kursunun Programlama disiplini kapsaminda, bu Ogrenme
senaryosu, Ogrencilerin Arduino kartina, programlamasina (C dili) asina olmalarini ve bazi elektronik
bilesenlerle Arduino'nun adini goriintiileyen bir LCD'yi uygulamalarini saglayacaktir. her takim. Baslangicta
Ogrenciler takimlara ayrilacak ve Tinkercad platformunu kullanarak prototipi olusturacaklar ve daha sonra

Arduino fiziksel kartini ve Arduino IDE ortamini kullanarak nihai projeyi olusturacaklar.

Hedefler:

e Ogrencilerin elestirel ve yaratici diisiinmelerini tesvik edin;
e Ekip calismasini tesvik edin;

e Akil ylriitmeyi ve problem ¢ézmeyi tesvik edin;

e C dili bilgisini derinlestirin;

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Elektronik ve Elektronik ve programlama Temel elektronik kavramlari ve 3 saat
programlamanin konusunda bilgi sahibi programlama hakkindaki sunum
temel kavramlari olmak. ve videolarin 6nizlemesi.
hakkinda sunum
Tinkercad Tinkercad platformu O0gretmen gosterisinin 1 saat
platformunun hakkinda bilgi edinin gorsellestirilmesi
sunumu
Tinkercad'de Arduino kartinin ve Tinkercad platformunda Arduino 4 saat
olusturulan proje bilesenlerinin potansiyelinin karti ile elektronik devrelerin
orneklerinin farkina varin olusturulmasi
gosterimi
Ekip olarak Breadboard'da devreler Tinkercad platformunda prototip 3 saat
gelistirilecek proje  olusturmayi ve Arduino gelistirme Fiziksel arduino karti ve

beyaninin sunumu  board'a baglamayi 6grenin  bilesenleriyle nihai Griinin

olusturulmasi
Gelistirilen projenin  Projenin nasil sunulacagini  Prototip ve elektronik devrenin 1 saat
sunumu bilmek sunumu
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Diigiinme ve degerlendirme:

Arduino programlamanin cesitli avantajlar vardir: programlamayi 6grenmek veya elektronik projeler
olusturmakla ilgilenen herkes tarafindan erisilebilir, cok cesitli projelerde kullanilabilir, Arduino
programlamanin 6grenilmesi nispeten kolaydir ve fazla programlama deneyimi gerektirmez ve uyumludur.
cok cesitli elektronik bilesenlere sahiptir; bu, farkh sensorleri, modilleri ve diger elektronik cihazlar
projelerinize entegre etmenin kolay oldugu anlamina gelir.

Ogrenciler sunumlari, Tinkercad platformunda gelistirilen proje ve montaji yapilan elektronik devre

Uzerinden degerlendirilir.

Kaynaklar:

* 1 Arduino karti

® Beyaz bir ekmek tahtasi
e 1LCD

e 1 potansiyometre

e 1 direng

e elektrik telleri
e Tinkercad platformu;

® bilgisayar
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Kod:

#include <LiguidCrystal.h>

[ad [ed =2

[/ C++ code

[ Y £

1

LiquidCrystal led(12,11,5,4,3,2);

e TR

void setup ()
{
led.begin(le, 2} ;

Cad [l |

}

[ Y £

void locpl()

{
lcd. zetCursoxr (0, 0);
led.print ("Susana");
led. zetCursoxr (0, 1) ;
led.print ("Vieira™);
delay (2000} ;
led.cleari);
delay (1000} ;

1

e TR

o [ad M) |

[ Y
e

baglanti: https://www.tinkercad.com/things/dKgmOFAsgGX?sharecode=HwwWJbYKv3rhp6p4MN6LAOIPa4iOqvpD
QRAXTMSITM
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23- Baslik:Acil 1sik alarmi

Adreslenen alan:Arduino ve sensorler

Ders:Bir LED'i agmaniza olanak taniyan bir basma diigmesi kullanilarak acil durum isigi alarminin olusturulmasi.Baglam:6.
sinif BIT disiplininin Yaratma ve Yenileme alani kapsaminda, bu Ogrenme Senaryosu, é§rencilerin gesitli elektronik bilesenleri
kullanarak Arduino kartl, programlama ve elektronik diizeneklerle nasil calisacaklarini dgrenmelerini sadlayacakir.

Bu aktivite gercek hayatta tehlike altindaki birisinin yardim talebinde bulunmak igin bir digmeye basmasi durumunda

kullanilabilir.

Hedefler:

* Robotlar ve diger somut nesnelerle etkilesim kurmak icin programlama ortamlarini kullanin;

* Kapall dijital ortamlarda fikirleri, duygular ve bilgiyi ifade etmek icin yaratici dijital eserler tiretin ve
degistirin.

o Elektronigin temellerini anlayin;

o Elektronik montajlar yapin;

¢ Arduino kartini programlayin;

¢ Programlamak icin Arduino IDE'yi kullanin;

e Arduino kurulu.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Arduino Uno'nun Sunumu Arduino'yu ve bazi Bilgi arama 30 dakika
ana islevleri goster
Bazi 6rneklerle iligkili Arduino'nun bazi Bilgi arama 30 dakika
Arduino kartini sunun potansiyeline bir 6rnek
gbsterin
Proje igin gerekli bilegenleri Bilesenleri Bilesenleri 60 dakika
bilmek (LED, buton direncleri| tanimlayin ve bunlar gortntileyin ve gerekli
ve elektrik kablolar) devreye uygulayin baglantilari yapin
Devreyi birlestirin Belirtilen bilesenlerle ince montaj 60 dakika

devreyi olusturun
Devreyi programlayin Projeyle ilgili programi Diigmeye basildiginda 30 dakika

ylritmek LED'in yanip soniip
sénmedigini kontrol
edin.
basing
Calismay test edin ve Projeyi test edin ve Devre calismasi 30 dakika
digmeye basildiginda digmeye basildiginda
LED'in yandigini kontrol edin | LED'in yandigini kontrol
edin
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Diigiinme ve degerlendirme:

Bu etkinlikte 6grenciler Arduino kartini kullanarak devreyi kurdular ve Arduino IDE'de programladilar.

Bilesenleri nasil baglayacaklarini dgrendiler (islevlerini ve adlarini 6grendikten sonra). Montaj ve programlamanin ardindan
ogrenciler test yapti ve proje faaliyetinin beklendigi gibi calistigi sonucuna vardilar. Bu tlir bir gérev icin blytik bir empati ve
cosku vardi. Degerlendirme, 6grencilerin etkinlik boyunca yasadiklar zorluklari da dile getirdikleri sinif dnlinde yapilan

sunuma odakland.

Kaynaklar:

e Arduino UNO ve USB kablosu;
e Ekmek Tahtasi;

e NEDEN OLMUS;

e Basing diigmesi;

e 1220 Q direng;

e 110 KQ direng;

e 5 Erkek-erkek aktarma kablolari.
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sema:

L

S RS

Kod:

botaopressaoled

int estadobotaon=0;
void setup()

pinMode (13, CUTPUT);
pinMode (7, INPUT) ;

void loop()
estadobotao=digitalRead(7);

1f (estadobotao==HIGH)
iigitalWrite (13, HIGH);

- Erasmus+
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24- Adreslenen alan: Arduino - tek gift
Konu: 0 ile 100 arasinda rastgele sayilarin iiretilmesi ve bunlarin ¢ift mi, tek mi, ne ¢ift ne de tek mi

oldugunun belirtilmesi (sifir rakami durumu)

Baglam:
Arduino ile galisarak, cesitli elektronik bilesenlere ve Arduino IDE kullanilarak programlanan sensérlere baglanarak,
ogrenciler mantik kullanarak ve yeni yenilik¢i metodolojiler uygulayarak bilgi edinir ve Matematik bilgilerini

pekistirirler.

Hedefler:

Arduino kartini, analog ve dijital baglanti noktalarini nasil kullanacagimizi ve LED'ler, direncler gibi diger
bilesenleri nereye baglayabilecegimizi ve ayrica Arduino IDE'yi kullanarak onu nasil
programlayabilecegimizi anlayin. 6 direng, LED (2 yesil, 2 kirmizi ve 2 mavi), atlama telleri (kablolar), iki
devre tahtasi, bir LCD, bir potansiyometre ve bir glic kaynag kullanarak bir devre olusturun ve
programlamanizin mantigini anladiktan sonra ne olacagini gormek i¢in programlayin. .

Onerilen problemi ¢ézmek icin bir devre olusturun ve programlama, mantik ve elektronik bilgilerini iceren,

onu galistirmak igin ihtiyacimiz olan programlamayi yapin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE

Arduino kurulu sunumu Arduino'nun potansiyeli |Arduino karti hakkinda {50 dakika
Bu panoda farkl sanatlari agiklayin [kapilar] ve kullanimi hakkinda  |bazi bilgileri okumak ve

biraz bilgi edinin internette arastirma

yapmak

Arduino kartiyla gelistirilen projeleri géster Arduino kartini Arduino IDE'yi indirin |15 dakika
Arduino karti ve ana fonksiyonlari hakkinda bazi  |kullanmaya baslama ve ylkleyin
bilgilerin okunmasi adimlari
Bazi bilesenleri 6grenin (LED'ler, direngler vb.) Bunlari devreye nasil ilkini gerceklestir 35 dakika

dahil edeceginizi anlayin |montaj (yanip sonen

LED)

Devreyi programlayin Arduino ve diger Devrenin ¢alistigl bir |50 dakika
Uretilen sayi tek ise kirmizi LED yanacak sekilde ilk [bilesenleri veya proje olusturun
montaj Tinkercad'i cevrimigi

kullanarak nasil devre

olusturulacagini 6grenin
Devreyi rastgele bir sayi Gretecek (0 ile 100 Arduino ve diger Devrenin ¢alistigi bir 100
arasinda) ve bu sayinin ¢ift mi (yesil LED'ler yanip |bilesenleri veya proje olusturun dakika
soniyor) yoksa tek mi (kirmizi LED'ler yanip Tinkercad'i cevrimigi
soniyor) yoksa ne ¢ift ne de tek mi (mavi LED'ler |kullanarak nasil devre
yanip soniyor) oldugunu gosterecek sekilde olusturulacagini 6grenin
genisletin. Bilgiler ayrica Seri Monitorin yani sira
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LCD'de de goriintilenir.
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Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrencilerden 0 ile 100 arasinda rastgele sayilar tireten bir devre olusturmalari istenecektir.

LCD'de ve Seri Monitérde bunun c¢ift sayl mi, tek sayi mi oldugunu veya ne cift ne de tek (sifir rakami durumunda)
olup olmadigini gosterir. Bilgi gorintiilenirken ayni zamanda LED'ler yanip soner: cift ise yesil LED, tek ise kirmizi
LED veya ne tek ne de ¢ift ise mavi LED.

Birbirleriyle isbirligi yapmalari, Arduino IDE'de kendi fikirlerini programlamalari ve akranlari arasindaki

dinamikleri uygulamalari gerekiyor. Sorunu ¢ézmeli ve planlanan faaliyetleri yerine getirmelidirler.

Kaynaklar:

- bilgisayar

-1 Arduino karti, 2 kirmizi LED, 2 mavi LED, 2 yesil LED, 6 500 ohm direng, 2 devre tahtasi, LCD,
jumperlar, potansiyometre

-arduino IDE'si

- 6gretici ve komut dosyasi

Oneri: Arduino kartiniz ve cesitli modiilleriniz yoksa Tinkercad'i kullanabilirsiniz.
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bilesenler.Giris | Tinkercad- https://www.tinkercad.com/login Ornek

devrehttps://www.tinkercad.com/things/bUpknOOmn6Y

Srvara e

Devre Kodu:

//LiquidCrystal araytziinde kullanilan pinler ile kiittiphaneyi
LCD'de 6rnekleyelim lcd(12,11,5,4,3,2);
//

/*

Cift veya tek

*/

int Say1 = 0;

//LCD'ye yazdirma fonksiyonu

void print_Lcd(int degeri, int zamani){
//baslangic konumu siitun=1 ve

satir=1 lcd.setCursor(1, 0);

//LCD'ye yaz if

(deger ==0) {

lcd.print ("Ne Cift Ne Tek");

} baska {

if (deger ==1) {

lcd.print ("E Tek");

}

baska {

if (deger == 2) {

lcd.print ("Ve Cift");

I

} .

//1gerik gecikmesini (stire) temizlemek igin 1
saniye bekleyin;

//LCD lcd.clear () ierigini

temizler;
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}

//LCD void setup()'in satir sayisini=16 ve stitun=2"yi yapilandirmak icin yalnizca bir kez ¢alisan
kurulum islevi

{

pinMode(0, CIKIS);

pinMode(1, CIKIS);

pinMode(8, CIKIS);

pinMode(9, CIKIS);
pinMode(10, CIKIS);
pinMode(13, CIKIS)
lcd.begin(16, 2);
Seri.begin(9600);

}

gecersiz dongdi ()

{

// Ev LED'leri kapali
digitalWrite(0, LOW);
digitalWrite(1, DUSUK);
digitalWrite(8, DUSUK);
digitalWrite(9, DUSUK);
digitalWrite(10,

DUSUK);

digitalWrite(13,

DUSUK);

//baslangi¢ konumu slitun=6 ve
satir=1 Icd.setCursor(3, 0);

// 1ile 100 arasinda bir sayi
Uretelim. Sayi = random(1, 100 +
1); Seri.printIn(Say);

//LCD lcd'ye sayiyi

yazin.print ("Numara =");
lcd.begin(16, 2);
Seri.begin(9600);

}

gegersiz dongii ()

{

// Ev LED'leri kapali
digitalWrite(0, LOW);
digitalWrite(1, DUSUK);
digitalWrite(8, DUSUK);
digitalWrite(9, DUSUK);
digitalWrite(10,

DUSUK);

digitalWrite(13,

DUSUK);

//baslangic konumu siitun=6 ve
satir=1 lcd.setCursor(3, 0);

// 1ile 100 arasinda bir sayi
Uretelim. Sayl = random(1, 100 +
1); Seri.printin(Say1);

//LCD lcd'ye sayiyi

yazin.print ("Numara =");

// Cift sayi ¢ikarsa Yesil LED yanar, eger (Sayi

% 2==0){
print_Lcd(2, 1000);
}

// Tek sayi gikarsa Kirmizi LED'ler yanar{
digitalWrite(10,YUKSE

K); digitalWrite(13,

YUKSEK); print_Lcd(1,

1000);

1
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Sayi =0;

//1 saniye bekle

gecikme(1000);

}

- Erasmus+
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25- Baslik:Bir kisinin dogrusal hareketinin konum-zaman grafigi nasil elde edilir ve yorumlanir?
Adreslenen alan:TemsilDagilim Diyagrami ve Dogrusal Regresyondan Elde Edilen Dogrusal Denklem y=bx+a

Konu: Dogrusal hareket algilama simiilatorii Baglam:BiT 9.

yil, elektronik tablo

Hedefler:Bir kisinin dogrusal hareketinin konum — zaman grafigi nasil elde edilir ve yorumlanir.

Tinkercad ¢evrimici uygulamasi araciligiyla amac, sonarli bir hareket similatori olusturmak ve dogrusal hareket
verilerini toplamaktir.

Onceki hedefe ulastiktan sonra, toplanan verileri analiz etmeli, elektronik tabloda R diiz denklemiyle bir dagilim

grafigi olusturmali ve ayrica denklemi ve hatayi analiz etmelidirler.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Tinkercad.com'u baslat Cevrimici uygulamanin nasil [Tinkercad'de hesap |10 dakika
¢ahstigini anlayin. olustur
Tinkercad'de hesap
olustur
Etkinligi ve istenen sonuglari [Bir kisinin dogrusal 15 dakika
aciklayin. hareketinin konum-zaman
grafigi nasil elde edilir ve
yorumlanir?
Arduino devre Similatorin nasil ¢alistigini  [Similatord kullanin |30 dakika
simulatorinin nasil anlayin

calistigini agiklayin

Bir devre olusturun Arduino simulatérind Sonar sensorla bir 30 dakika
kullanin devre olusturun
Programlayin ve simile edin. [Devreyi programlayin ve Bloklari programlayin |15 dakika
sonuglari yazdirin ve
Arduino koduna
donlstlrin.
seri.print() islevini
ekleyin
Verileri iceren metin Dosyayi nasil disa Verileri iceren metin |5 dakika
dosyasini olusturun aktaracaginizi 6grenin dosyasini olusturun
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Diisiinme ve degerlendirme:

Bu pratik aktivite sayesinde 6grenciler, XX ve YY degiskenleri arasindaki iliskiyi gdsteren bir tir veri temsilinden olusan
dagihm diyagramini incelediler. Veri setinin her elemani (x,y) koordinatlarindan elde edilen bir nokta ile temsil edilir.
Ayrica, dogrusal regresyondan elde edilen y=bx+a dogrusal denklemini ve ayni zamanda bir regresyonun ayarlama
kalitesini dogrulamak icin kullanilan belirleme katsayisi — R?'yi de incelediler; R?, dogrusal bir istatistiksel modelin
asagidakiler arasinda degisen ayarlamalarinin bir 6l¢tstdur: O ve 1.

Sonunda 6grenciler matematik ve fizik derslerinde ¢alisilan dagilim diyagraminin ¢evrimigi bir similator araciligiyla
devre olusturulmasiyla pratik uygulamasini gorme ve ayrica elektronik tablodaki sonuglar lzerinde calisma firsati
buldular.

Sonug olarak bu 6gretim modeli 6grencilerimize disiplinler arasi 6grenmeyi, yani bircok alana ayni anda yaklagsmayi
sunmaktadir. Ogrencilerin aralarindaki iliskiyi ve bu farkli 6grenme alanlarinin giinliikk yasamlarinda nasil mevcut

oldugunu anlamalarina olanak taniyan geleneksel 6gretim modelinde oldugu gibi bu alanlar tek basina galisiimaz.

Kaynaklar:

* PRACA;

einternet;

e Tinkercad.com'a erisim;

¢ Arduino, test panosu, kablolar, sonar, LED;

e E-tablo

Aktivite
1-tinkercad.com'a erisin ve bir hesap
olusturun. 2-Asagidaki devreyi

olusturunuz
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3-Kod

intcm = 0;

uzun tempolNI=milis();

uzun siire=0;

uzun okumaUltrasonicDistance(int
tetikleyiciPin, int echoPin)

{

pinMode(triggerPin, OUTPUT);
digitalWrite(triggerPin, DUSUK);
gecikmeMicroseconds(2);
digitalWrite(triggerPin,
YUKSEK);
gecikmeMicroseconds(10);
digitalWrite(triggerPin, DUSUK);
pinMode(echoPin, INPUT);
darbeyi dondir(echoPin,
YUKSEK);

gegersiz kurulum ()

{

pinMode(7, CIKIS); Seri.begin(9600);
}

gegersiz dong ()
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{
cm =0,01723*
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readUltrasonicDistance(12, 11);

eger (cm < 20) {

digitalWrite(7, YUKSEK);

}else {

digitalWrite(7,

LOW);

}

gecikme(500);
tempo=millis()-
tempolINI;
Seri.print(cm);
Seri.print(";");
Serial.printin(zaman);
Seri.print(";");

int ben=1;

if (time>=15000)
for(i=1;i<=100000000;i++);
}

5-Nihai sonug

&1
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L

B« B9 8- -0 bW
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Geometri

26- Tema: Geometri igerik:
Geometrik Katilar

Etkinlik suresi: 100 dakika Ders

plani

Baslangicta 6grencilerden h web sitesi araciigiyla Tinkercad'de bir hesap olusturmalari
istenir.ttps://www.tinkercad.com.Programi tanidiktan ve 15 dakika kurduktan sonra Men - Yeni proje - 3D
Proje'ye erismeniz istenecektir.

#  AuTODESK
Ik} Tinker - Galeria etos Salas de auls Recursos ~ o
n;} Tinkercad ik Q
Broiet (@ cristinaterrelralEveG
Suas aulas
Tutarsy
tnsceito 8 mravosd 4~ Novo profete
| (@ tentrodesjuda | | © Cnvienosw 90 Meys projetas
sikes an 1 (:3 Clrealto e
+ tuietdc qeometria £4 Notificagbes
2 Blovas de
od
ik @ Perfl
Jaie atn ";",.'
™ Minhas aulas
Comece a usar as salas de aula do Tinkercad! s ® salr
Adzione alunes fackmantes 43 suas dulas. Mostrar «gis 20e

Fig. 1 - Visualizacéo do acesso ao Projeto 3D

Daha sonra 6grencilerden temel Sekiller (ekranin sag tarafi) yardimiyla bazi Geometrik Cisimleri (kip, paralelyiizli,
ligcgen prizma, besgen prizma, altigen prizma, dértgen piramit, ticgen piramit, koni, kiire ve silindir) olusturmalari
istenir. programin sundugu 6zellikler. Bu 25 dakikalk kesif etkinligi, 6grencinin programi daha iyi yonetmesine ve
programdan en iyi sekilde yararlanmasina yardimci olur.
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Fig. 2 - Visualizagéo do plano de trabalho

Daha sonra siniftan baglantyi agmasi istenir.https://www.tinkercad.com/things/2ayheCTrim6ve girin
Bunu diizenleyin.

21 AUTODESK
g{:) Tinkercad Tinker v Galerla  Profetos  Salesdesuls  Recursos~ (o] Q
Poliedros - Nao poliedros
= Q Prajets 3D por
| @) visuatizarom 30 cristing, ferrelraCEVeG
Baixar
\ &
= u Compartihar ns nala de aula
¥

Enviar para o Thingiverse

Coplar Hok

Fig. 3 - Visualizacdo do inicio da atividade Poliedros — Nao Poliedros

Daha sonra asagidaki sorulari gozmeleri istenir.30 dakika, basindan sonuna kadargalisma diizleminin
gbzlemlenmesi ve hareketi (katilarin gértis perspektifinin degistirilmesi).

1. Gozlemlediklerinize gbre tabloyu doldurunuz.
Renk

Saglam isim

Sayisitaraflar
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| Amarglo | ] \
| Verdeclaro | '
i \Verde-escuro

| ~ Vermelho 7\

R dl |
I Cor-de-laranja ‘ ‘
| i

|

T

2. Yliz sayisi arti kose sayisi esittir

3. Gosterilen alti geometrik katinin hacmini hesaplar. Geometrik cismin 6lgilerini bilmek igin

ilgili katiyi fareyle segmelisiniz.

Formulario:

Vetindro ou prisma = area da base X altura

__ drea da base xaltura
Vpiramide oucone — 3

v __ axnxrato?
esfera — 3

Amarelo
Verde-claro

Verde-escuro

Cor-de-laranja
Vermelho
Azul

4. Kirmizi katinin mavi katiya orani nedir?

Son olarak, geometrik katilarin iceriginin 6zetleyici degerlendirmesi olarak 6grencilerden baglantiya erismeleri

istenecektir.https://tests.intuitivo.pt/publication/5f7b2dc4-d98e-4aa5-alb3-12dd5757cd80ve 30 dakika boyunca

10 soruyu cevaplamaya calisin.
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o

Solidos Geomeétricos
{ Socha Ferrmna

e dus Dove

INtuitivo

o | - | e

Fig. 4 - Visualizacao da abertura do teste Quizz

Questionario: Solidos Geométricos

Gual dos 20hdos geaméencas ¢ um nie polisdro
Clincto v
Pauma trianguiar
Cube

Purdnics uadrangulal

Qual dos 40ldos gometiicas é um poliedra.

Parasiepipedo
Tslerd
Con2

Chindro
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Item 3

Cuantys arestas tem wm prisma riangidar?

ftemd

| e

Quantas faces tem uma pritmikdo guasiranguiars

fiem 5

| hw

Quantos wrtices tem um cubc?

& v

tem &

| .‘

Qual & 0 voiume 03 e5Tera sabendc gue tem de dametra 45 om?

47508 o
sre0sem’
57000 e’

srouem' o

tem 7

Qual ¢ a area fateral do cubo sabendo que tem 3§ rym de arpsta?
152 em®
2888 o
Mithem’ &

1 end

Itom #

Qual £ o voluins Jo peralelapipeda cont 38 cm de comprimenty, S o Se fargura v 36 o de allura?

a4 o’
INT8 e’ o
342 em’

1748 em *
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Quat & o volurme da pirdrmide guadrangular com 34 o de aresls ga Lase & de altura?

52872 criie

1444 o
o 3

16290 e

1826t evi®

Gual é & razss entre a Wolume do cubo & o volume de uma pirdmede quadrangudar, #m que o base da pirdmide comdde com a face do cubo & 2 altura da primide & gual & medida
de camprimento e arests do cubo?

3

Ogrenci degerlendirmesi

Degerlendirme, 6grencilerin Tinkercad programinin kesif faaliyeti ve ilgili katilarin insasi, niteliksel degerlendirme
konusundaki baghlik ve icgorilerinin gorsellestirilmesi ve Intuitivo platformundaki Quizz'de elde edilen sonug,

niceliksel degerlendirmenin gorsellestirilmesiyle yapilir.
Refleks

Etkinlik, ikinci donemin sonu olan Mart ayi icin zamanlama ve planlama nedeniyle heniz sinifta uygulanmamistir. Bu
etkinlik 8. siniflarda Uglinci donemin basinda uygulanacaktir. Geometrik katilarin gézlemlenmesinde Tinkercad
programini kullanmanin katma deger oldugunu distniyorum, ¢linkl 6grencilerin katilarin ve 3 boyutlu nesnelerin
hacmi ve hayal giicii ile ilgili zorluklari var. Ogrenciler geometrik cisimlerin kenarlarini, yiizlerini ve késelerini sayarken,
hatta yuzlerinin geometrik seklini hayal ederken ozellikle katiy1 gorsellestiremedikleri zaman zorluk yasamaktadirlar.
Tinkercad programi ile 6grenciler ¢alisma diizlemini hareket ettirebilmektedir, bu da cogu 6grencinin hayal etmekte
son derece zorlandigi bir goriintli olan kati ve/veya nesneyi ¢esitli perspektiflerden gérme olanagi saglamaktadir.

Not: Ogrencilerin bu 6grenme senaryosuna iliskin degerlendirmeleri ve elestirel disiinceleri daha sonra

gonderilecektir. Ogrenme senaryosunu tigiincii dénemin ilk haftasi olan 17-21 Nisan haftasinda uygulayacagim.

Kaynaklar:

Kalem Hesap

Makinesi

Bilgisayar

internet erisimi

Sezgisel Tinkercad Sinav Programi
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27- Baglik: Hidroponik bir bahgede 6lgiimler igin Arduino ve sicaklik ve nem sensérlerinin uygulanmasi

Adreslenen alan:Arduino ve sensorler

Subject: Arduino temasina ve sensorlerine bagh bir Ogrenme Senaryosu Olusturun ve Test Edin

Baglam:Bu son modiilde Arduino ve sensorler hakkinda bir 6grenme senaryosu olusturuldu. Bu senaryonun
uygulanmasiyla elde edilen sonug, ilk bolimde 6grencilerin Arduino'yu sanal olarak ve gercek dinyada kullanarak
kiiclik bir devre kurma ve kodunu anlama ve ardindan bu bilgiyi Arduino kullanarak uygulama konusunda zorlandigi
paylasim anlari sagladi. okuldaki hidroponik bahgede sicaklik ve nem sensorleri ile elektriksel iletkenlik ve pH sensor.
Yine bu senaryoda amag, gruptaki ve diger yerlerdeki ortadgretim ve Ulglinci asama Ogrencileri arasinda bilgi
paylasimini dahil etmekti. Bu amacla profesyonel Robotik 6grencileri grubumuzdaki ve belediyedeki baska bir gruptaki
tictincii asama okullarina gittiler. Ogrencilerin diger 6grencilerden 6grenmesi agisindan yenilikgi bir deneyimdi ve daha

blylik 6grenciler kendilerini daha motive ve sorumlu hissederken, kiiglik 6grenciler bu farkli deneyim i¢in minnettardi.

Hedefler:

e Ogrencileri yeni teknolojilerle tanistirin;

e Arduino kartinin, analog ve dijital baglanti noktalarinin nasil kullanilacagini ve direncler, sicaklik ve nem sensérleri
(096-7807 Arduino (DHT11) ile uyumlu sicaklik ve nem sensori modilii) ve pH (Jeanoko PH Degeri) gibi diger bilesenleri
nereye baglayabilecegimizi 6grenin Sensér Modulii AC/DC5 £ 0,2 V PHO 14 Arduino icin pH Degeri Verilerini Toplayacak
pH Sensérii icin pH Sensdr Modiilii) ve Elektriksel iletkenlik (Arduino icin Analog TDS Sensérii/Olciim Cihazi - DFRobot
SEN0244) ve Arduino IDE kullanilarak nasil programlanacagi.

e Tinkercard https:// tzerinden kablolar, devre tahtasi ve gli¢ kaynagi kullanarak bir devre olusturun ve
programlamanizin mantigini anladiktan sonra ne olacagini gérmek icin onu

programlayin.www.tinkercad.com/login

¢ Bir devre olusturun ve okulun hidroponik bahgesinde oOlclimler yapmak icin programlama ve elektronik

bilgisini iceren, onu ¢alistirmak igin ihtiya¢ duydugumuz programlamayi yapin ve analiz edin.
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AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE

Arduino karti ve Tinkercard'in Arduino ve sensorler [Bilesenlerin gergek 2 saat

sunumu; hakkinda bilgi edinin  |dlinyadaki devre

Arduino karti ve Tinkercard'in ve bunlar "Okulda tahtalar Uzerinde

sunumu; Hidroponik" sanal ortamda

Sanal ortam bilesenlerini Projesi'nde uygulayin; |montaj.

Tinkercard ve devre tahtalari

lizerinde birlestirme

Analiz ve problem ¢ézme Basarilan 6grenmenin |Bunu test etmek 1 saat

Ortaokuldan ti¢lincli asamaya gercek diinyada

kadar 6grenciler Arduino uygulanmasi sebze bahcesinde

programlamayi ve ilgili devreyi Dongililer arasinda bilgiimontaj; 2 saat

devre tahtasi Gzerinde paylasimi

ogrenecekler ortadgretim
ogrencileri tarafindan
temel 6grenciler igin 1 saat
kullanihr
Ogrenci
degerlendirmesi L
Gergeklestirilen Dusiinme ve
etkinligin yansimasi degerlendirme:

Bu O0grenme

senaryosunda, 0grencilere odaklanan aktif 6§renmeyi tesvik eden ve onlari karmasik gercek diinya sorunlariyla karsi
karsiya getiren PLB Problem C6zme Ogrenme metodolojisini kullaniyoruz. Ogrenciler kendilerine sunulan sorunlara
yanit buldukga, 6grenmelerini sorunsallastirmaya, yansitmaya ve anlam atfetmeye yonlendirilir. Bu anlamda bu
metodoloji, yasam boyu 6grenme icin gerekli becerileri gelistirmenin yani sira, elestirel distinmeyi, isbirligini,

yaraticihgi ve iletisimi tesvik eder.

11. sinif profesyonel robotik dersindeki 6grenciler, bu bilgiyi 3. dongl ile paylasmak icin Arduino ve sensorlerin
devreleri ve uygulamalari lizerinde arastirma yapmaya, incelemeye ve diisinmeye davet edildi. Daha sonra bunlari
gercek diinyada kullanmak Gizere insa ettiler ve bunlari hidroponik bir bahgeye uyguladilar. Ayrica faaliyetleri ve bilgileri
paylasmak icin Gglincli asamaya gectiler.

Ugiincli asama 6grencilerine, okulumuzun hidrofonik bahgelerindeki sicaklik ve nemi 6lgme problemini ¢ézmek igin
temel Arduino kavramlarini anlamalari istendi.

Tinkercard'a kaydolduktan sonra olusturulan gruplar, farkl sanal devreleri ve ilgili Arduino kodunu arastirdi ve kesfetti.

Daha sonra diger alanlardaki bilgilerin yardimiyla 6grenciler
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Grubumuzdan bu 6grencilerle Arduino, devre ve sensorleri kullanarak aldiklari egitimin ardindan ortaégretim Fizik ve
Kimya disiplininde robotik dersi ile birlikte gelistirildi.

Etkinligin degerlendirilmesi, Teams'de verilen geri bildirimlere yanit olarak formlarda 6z ve hetero degerlendirmenin
yapilacagi okullarin tatil oldugu dénemden sonra gercgeklestirilecektir.

Ogrenme Senaryosunun Uygulanmasi, Baglantilar:https://youtu.be/eWr97 0Ps1A;https://youtu.be/c14seQCdCJA

Kaynaklar:

- Bilgisayar;

-Cep telefonu;

- Arduino kartiniz ve gesitli bilesenleriniz yoksa Tinkercad; Giris |
Tinkercad - https://www.tinkercad.com/logi;

- Arduino karti; Sensorler icin kalkanlar; Ekmek Tahtasi; Baglanti kablolari;

- Sicaklik ve Nem Sensorleri, Elektriksel iletkenlik;

- ArduinolDE'si;

- Formlar;

- Takimlar;

- Topraksiz Bahgeler.

EK

Arduino Kodu ve Sicaklik ve Nem Sensorii

#include <EEPROM.h>

#include "GravityTDS.h"

#include <OneWire.h>

#include <DallasTemperature.h>

#define ONE_WIRE_BUS 7 // Sicaklik sensériiniin bagh oldugu dijital pin
#define TdsSensorPin A2 // TDS sensériiniin Analog pininin arduino OneWire'a
baglandigi yer oneWire(ONE_WIRE_BUS);

YercekimiTDS yercekimiTds;

DallasSicaklik sensorleri(&oneWire);

float tdsValue = 0;

gecersiz kurulum ()

{

Serial.begin(115200);

sensorler.begin();

yercekimiTds.setPin(TdsSensorPin);

yercekimiTds.setAref(5.0); //ADC'de referans voltaji, Arduino UNQO'da varsayilan
5,0V graveTds.setAdcRange(1024); //10bit ADC icin 1024;12bit ADC icin 4096
graveTds.begin(); //baslatma

}


https://youtu.be/eWr97_0Ps1A
http://www.tinkercad.com/logi%3B
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gecersiz dongi ()

{

sensorler.requestTemperatures();
yercekimiTds.setTemperature(sensors.getTempCBylndex(0)); // sensorden sicakhigi alin ve sicaklik telafisini
gerceklestirin

yercekimiTds.update(); //hesaplama burada yercekimi
kittiphanesinden yapilir tdsValue =gravityTds.getTdsValue(); //
sonra TDS degerini alin Serial.print("TDS degeri:");
Seri.print(tdsValue,0); Seri.printIn("ppm");
Serial.print("Sicaklik: ");
Serial.print(sensors.getTempCByIndex(0));

gecikme(1500);

}
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Tinkercad ve Microbit

28- Adreslenen alan:Tinkercad ve Micro:bit karti

Konu: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme — sicaklik izleme 6zelligine sahip Micro:bit kartini kullanarak bir
RGB LED'i kontrol etme.

Baglam:Ogrenciler, 6. sinifta Bilgi ve iletisim Teknolojileri disiplininde Mikro:bit tahtasinda edindikleri ve 3. devrede

Fizik ve Kimya disiplininde edindikleri bilgileri devrelerin temel kavramlarina gére kullanarak, kendilerine uygun bir

arac olustururlar. sicakliga goére temsili bir LED rengi yayar.

Bu proje, 6rnegin bir serada, sicaklik oradaki irlin icin idealse yesil 151k, normal degerin altindaysa mauvi isik ve yliksek
sicakliklar icin kirmizi 1sik yayarak kullanilabilir. Sera sorumlusu icin referans olacaktir.

Bu aktivite, somut nesnelerin programlanmasi alaninda diger aktivitelerin de yer alacagi Grup Gini Kutlamasinin bir

parcasi olarak gerceklesecektir.

Hedefler:

Micro:bit kartiyla bir devre similasyon platformu (Tinkercad) kullanin.

RGB LED bilesenlerinin ve 220Q direncin islevini anlayin.

RGB LED'e baglanmak icin Micro:bit konektorlerini (pimlerini) anlayin ve kullanin.
Micro:bit karti, RGB LED, direnc¢ ve baglanti kablolarini kullanarak bir devre
olusturun. Micro:bit Gzerindeki sensorleri nasil kullanacaginizi unutmayin.

Bloklari kullanarak devreyi programlayin.

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE

Arduino'nun similasyon Arduino'nun potansiyelinin  [Temel bilesenlerin

ortaminda sunumu gosterilmesi. gorsellestirilmesi ve  |1sa 30dk
denenmesi.

ogrencilere temel devre Fizik ve Kimya disiplinine RGB LED'in islevini,

kavramlarinin yorumlanmasi.|atifta bulunarak direncini agiklayin

Tinkercad platformunun Microbit karti hakkinda 6n  |Sicaklik sensorli

sunumu (simulasyon ortami).|bilgilerin listesi devreyi olusturun ve |2 saat
programlayin

Etkinligin sunumu Projenin gercek hayata Hangi durumlarda

aktariimasi. Bu projeyi gercek

hayatta kullanabilir
miyiz?
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Diigiinme ve degerlendirme:

Bu aktivite 26 Nisan'da Gruplama Guni Kutlamasi sirasinda gerceklestirilecek ve 3. asama yani 9.
siniftaki 6grencilere yonelik olacaktir.

Degerlendirme, projenin basarili isleyisine ve 6grencilerin projenin pratik uygulamasina iliskin

gorislerine dayanacaktir.

Kaynaklar:

Bilgisayar;

Tinkercad
https://www.tinkercad.com/dashboard;Destek

malzemeleri.
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29- Bashk: "Asal Sayilari Kesfetmek” — kisa mesajin sunumu ve gorsellestirilmesi
Adreslenen alan:Tinkercad ve Arduino platformu
Ders:Tinkercad platformunu kullanarak asal sayilari tanimlayan LCD elektronik bileseni (16x2) destegiyle bir devre

olusturun ve test edin.

Baglam:Matematik (MAT) ve Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) konularini iceren miifredat 6zerkligi alaninda proje
hazirlanmasi. Bu yilin 2-5 Mayis tarihleri arasinda 3. déneminde yapilmasi planlanan Matematik ve Deneysel
Bilimler Haftasi boyunca bir etkinligin tanitimi.

Tinkercad platformu ve Arduino'nun destegiyle, cesitli elektronik bilesenlere baglantiyla ve Arduino IDE kullanilarak
gerceklestirilen etkinlik, 6grencilerin yalnizca hesaplama mantigini kullanarak Matematik disiplini bilgilerini degil,

ayni zamanda uygulanan araclara iliskin bilgileri de pekistirmelerine olanak taniyacak. .

Hedefler:

» Matematiksel kavrami giiglendirin — Asal Sayi;

* Tinkercad platformunu ve potansiyelini 6grenin;

» Arduino kartini taniyin, analog ve dijital portlarin nasil calistigini 6grenin;

= Arduino IDE'yi kullanin;

= Bir Arduino, iki direnc, baglanti kablolari, bir devre tahtasi, bir LCD ekran (16x2) ve bir digme ile
bir devre olusturun ve programlayin;

= Soruna yanit vermek icin hesaplamali diisinme, programlama ve elektronik bilgilerini dahil edin ve
ifade edin;

= [shirligine dayali calismalarda elestirel diisiinme ve becerileri gelistirin.
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tanitimini yapin
“Kesfetmek
Asal sayilar"

eTakim olarak oynayin

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Etkinligi sunun - Taniyin - Belirli alanlardaki 6gretmenlerin 40 dakika
hedefler ve Makine cevirisi ve BIT midahalesi
degerlendirme disiplinleri arasindaki 1. Faaliyetin amag(lar)ini belirtin;

eklemlenmenin avantaj(lar)i 2.Bir videoyu gortntuleyin -
asal say1 kavramini tekrar gézden gegir,
3. Kavrami bilgisayar dilinde
yorumlayabilecek,
4. Bigimlendirici degerlendirme siirecini
paylasin.
Calisma gruplari isbirligine dayal calismayla e 2 ila 3 6grenciden olusan gruplari 10
olusturun becerileri gelistirin: tanimlayin dk.
1. Kisilerarasi iliskiler, *Bir sozcl seg¢in
2. Bilgi ve iletisim;
3. Elestirel ve yaratici
dusiinme.
Platformu tanitin Platformu taniyin Goruntilemek igin: 80
Tinkercad ve Arduino | Tinkercad similasyonu ve 1. bir sunum - platform ve bilesenlerin kisa dk.
kullanilacak elektronik aciklamasi
bilesenler elektronik;
2. devre ornekleri.
ePlatformda bir hesap olusturun
e Deneyin ve halledin
Etkinligi olusturun ve | Bir araciligiyla 6grenme eKodu paylasin ve aciklayin 100
baglamda uygulamak | proje metodolojisi - MAT ve ICT 6gretmenlerinin miidahalesi dk.
pedagojik bir meydan okumayi ¢ézmek | Devreyi kurun, 6grencilerin 6zerk rolu
Deneysellige, akranlar - Devreyi test edin (6grenciler)
arasindaki etkilesime ve - tanimlamak
elestirel ve yaratici ruhun . analiz edin ve diizeltin
uyarilmasina dayanir. eSorgulayin, goézlemleyin, diger olasiliklari,
Ogrenci merkezli 6grenme
Etkinligi degerlendirin | gcesitli becerilerin gelistirilmesi. [ iyilestirme igin olasi dneriler 20
Ogrenciyi 6grenme siirecine Ogretmenlerden geri bildirim dk.
dahil edin dogrudan gozlem
Tim paydaslar arasindaki etkilesim
e Bir form kullanarak 6grencilerden geri
donus
mevcut
Belirlenmis bir Eglenceli bir aktiviteyi eKurallari tanimlayin 30
sampiyonanin kolaylastirin eOlusturulan projeyi kullanin dk.
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Diisiinme ve degerlendirme:

Bu tlr projeler tim katilimcilar arasinda ishirlik¢i calismayi tesvik eder, disiplinler arasindaki eklemlenme 6grencinin
o0grenmesi icin katma deger saglar, deney yapma ve gorsellestirme bilgiyi daha c¢ekici ve somut hale getirir.

Bu senaryonun uygulanmasiyla 6grencilerin 6zerk ve titiz bir sekilde kiiclik projeler gelistirmeye motive olmalari
beklenmektedir.

Degerlendirme ancak etkinlik uygulandiginda gerceklestirilebilir, bicimlendirici olacak ve anlatimda sunuldugu sekilde
uygulanacaktir.

Kaynaklar:

= Bilgisayar internet Erisimi

= Thinkercad platformu

= Arduino ve elektronik bilesenler

= Video projektori

= Ogreticiler/Videolar

= Dogrudan degerlendirme tablolari

* Form (etkinligin 6grenci degerlendirmesi)

Lista de compaonenies

Nome Quantidade Componenta
13 1 Arduino Uno R3
R1

R2 2 1 k) Resistor
u2 1 LChi6x2

1 1 Botho
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Bir ¢6ziim:
= Devre

gl

Sematik goriintii

1842

102



*
eprL-’“s - Erasmus+

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

Kod

if(btnVal=--HIGH){
p=trus;
if{n==1)
nPrimo();
z2lse if(n==2)
ePrimo();
else {
for(1sz; 1<n; 1++)

(
1F(nki==8){
nPrimo();
Serial.print(i);
p=false;
break;
)

p=true;

}
if{p)
ePrimo();

else
nPrimo();

n=random{nin,max+1);
k=8;
}
b

void mosteal inha(int n)(
lcd.clear();// Linpa o ecra
led.setCursor(®d, 8);// posiclo 8@ do cursor |
lediprint ("N gerado >™);//
lcd,setCursor(13, @);//Posiciona o cursor para a coluna 13, linhs @
1f (nta)
lcd.print(n);
else
lcd.print(*2");

void ePrimo(){
lcd.setCursor(€,1);
lcd.print(“Primo  *);

}

void nPrimo(){
lcd.setCursor(0,1);
led.print ("N Prino");

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 10, S5, 4, 3, 2); //pins
int luzFundo « 13;// controla & luz

int btnPin = 8;

int btnval -LOW; //desligado

int mine1,max-106;

int n, k=98;

bool pefalse;

void setup(){
randomSeed(analogRead(@));//inicializar nimeros distintos
pinMode (luzFundo, OUTPUT);
pinMode(btnPin, INPUT); //finicializa o botdo para input
digitalwrite(luzFundo, HIGH);// acende
lcd.begin(16, 2);//Colunas, linhas display LCD 16x2
mostralinha{2g);
serial.begin(96@8);//Inicializa a comunicacdo serial em 9602 bits por segundo
n=random(min,max+1);

}

void loop(){
int §;

if(k==0){
delay(2e08);
mostralinha(n);
k=1;
}

btnVal = digitzlRead(btnPini: 103
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30- Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:Profesyonel Bilgisayar Teknisyeni Kursu - Sistemler'in 11. yilindaki 6grencilere yonelik Mesleki Yetenek Testi
(PAP) kapsaminda Robotik ve Programlama ve Modelleme/3D Baski alanlarindaki cesitli araglarin kesfedilmesi

onerildi.

Hedefler:Ogrencilerin yenilik¢i bir konuda PAP uygulamasini hangi araclarin miimkiin kilabilecegini belirleyin.

EPR'yi ve bunun egitim baglaminda uygulanmasini gelistiren bir 6grenme senaryosu olusturun, uygulayin ve degerlendirin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Robotik ve Tanimlanmasi 90
Programlama Potansiyelleri Platforma kayit dk.
araglarinin (Autodesk | aletler. TinkerCad.
TinkerCad ve Araclarin pratik Arduino yazilim kurulumu.
Arduino) tanitimive | alistirmalarla
incelenmesi kesfedilmesi
PAP temasina iliskin
gergevenin
degerlendirilmesi
3D araglarin sunumu Kesif Tatbikatlarinin Yirttilmesi 90
ve incelenmesi Autodesk Inventor ve PrusaSlider dk.
Autodesk Inventor ve yazilimini yikleme
PrusaSlicer
Kesif donemi Egzersizler yapmak 90
Kullanim/istismar kesif amacli. dk.
sunulan araglar
Bicimlendirici Ogrencilere yonelik 30
degerlendirme anketler Egzersizler yapmak dk.

Potansiyelleri

Araglar ve sizin

PAP'in gelistirilmesinde
cerceve

Sonuglarin yansimasi

Google Formlar formuna yanit

Diigiinme ve degerlendirme:

Araclar sunulduktan sonra 6grenciler Moodle platformu lzerinden paylasilan kesif egzersizleri gerceklestirdiler.
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Daha sonra ydrutulen faaliyetlere iliskin veri toplamak igin bir anket kullanima sunuldu:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdfXoFFz1sLqPe637QpDEbPOR8xvpoeGaShqSgyytav
uAYeg/viewform?usp=sharing

Sonuglari analiz ettikten sonra (Sekil 1), Arduino'nun daha motive edici ve daha bliylk potansiyele sahip bir arag
oldugu ve 11 6grencinin PAP'lerini bu platformda gelistirmeyi diislindigli sonucuna vardim.

Paiaa 163k 2acho ¢a s Provs de Apbedo Pronasional e3%3 & oeass Ublhzar D cepis
Agumale] das ssgartes e amentas!

15 reegannn

Madieak Trdsessd _ 1050
Cepdest Vet s _ e

as 2% L" s 02 us

Kaynaklar:

v Video projektoru.

v Dizusti bilgisayarlar.

v Arduino panolari.

v Elektronik bilesenler (direngler, LED'ler, sensorler vb.).

v Aletler.

v Ozel yazilm (Arduino IDE, Autodesk Inventor, PrusaSlicer ve Autodesk TinkerCad platformu)
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31-  Baslik: Sicaklik Sensériinii Simule Edin Adreslenen alan: Arduino
Konu: Sicaklik sensorii olusturma ve test etme

Baglam:Ogrenciler bu calismayi Tinkercad devreler platformu ile gerceklestirerek dersin farkli konularinda

(Bilgisayar Mimarisi, PSI, vb...) elde edilen elektronik, mantik, programlama bilgilerini edinebilecek ve

pekistirebileceklerdir. Bu projede 6grenciler Arduino ve sicaklik sensoriinlin yani sira diger birkag bileseni kullanarak

basit bir sicaklik sensori olusturacaklar.

Hedefler:

1. Arduino kartinin nasil kullanilacagini anlayin.

2. Farkl baglanti noktalarinin (analog ve dijital) nasil ve ne zaman kullanilacagini anlayin.

3. Elektronigin temel kavramlarini anlayin.

4. Devreyi olusturmak icin gereken bilesenleri secin ve baglayin.

5. Sensori kontrol etmek icin gereken kodu yazin.

6. Dogru calisip ¢alismadigini kontrol etmek igin sensori test edin.

7. Daha dogru sonuglar icin sensoéri kalibre edin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Basit bir projenin sunumu. TinkerCad aracini Onerilen projenin analizi ve 50
Bir programin yapisinin kullanarak bir olasi degisiklikler Min.
aciklanmasi devrenin nasil
Devrelerin olusturulmasi ve olusturulacagini 60
montaji anlamak ve ayni Min.

zamanda bunun neyi [Farkli sicakliklari algilayan

Kullanilacak bilesenleri bilin temsil ettigini bilmek |devreyle projeyi olusturun 50
ilgili programlamanin dk.

olusturulmasi.
Sinifa sunum

Anlamak ve anlamak
icin vermek
gerceklestirilen
aktivite

Geri kalan 6grenci grubuna
sunum.

Diisiinme ve degerlendirme:

- Her kisinin en biyuk kisitlamalari ve erdemleri ile ilgili analizi.

- Gelistirilen projenin isletilmesi.

-Sinifa sunum
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- Gorevin yerine getirilmesindeki basari veya basarisizlikla ilgili 6gretmen degerlendirmesinin yani

sira akranlar arasindaki isbirlik¢i calisma diizeyi.

Kaynaklar:

Yazilim - Tinkercad uygulamasi (devreler).
Dizlisti/masaustu bilgisayar.

Arduino karti, sensorler, devre tahtasi, atlama telleri,

digerleri; Ogretmen tarafindan saglanan prototipler.

Devre:

Takvim:

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal LCD(12,11,5,4,3,2); int
SensorSicaklikPino=0;

int LowTempAlert=8; int
HighTempAlert=13; int
DuslikSicaklik=0;

int

YiksekSicaklik=40;

gecersiz kurulum

()

{

pinMode(LowTempAlert, OUTPUT);
pinMode(HighTempAlert, OUTPUT);
LCD.begin(16,2); LCD.print("Sicaklik:");
LCD.setCursor(0,1);

LCD.print("CF");

}

gecersiz dongi ()

{

int SensorTempTensao=analogRead(SensorTempPino); float
Tensao=SensorTempTensao*5;
Gerilim/=1024;
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samandira SicakligiC=(Gerilim-0,5)*100;

samandira SicaklikF=(SicaklikC*9/5)+32;
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LCD.setCursor(0,1);
LCD.print(SicaklikC);
LCD.setCursor(9,1);
LCD.print(SicaklikF);
if (CTemp>=YuksekSicakhk)
{
digitalWrite(LowTempAlert, LOW);
digitalWrite(HighTempAlert, YUKSEK);
}
else if (CTemp<=DusukSicakhk){
digitalWrite(DusUtkSicakhkAlert,
YUKSEK);  digitalWrite(HighTempAlert,
LOW);
}
baska
{
digitalWrite(LowTempAlert, LOW);
digitalWrite(HighTempAlert, LOW);
}
gecikme(1000);
}

- Erasmus+
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32- Bashk: Arduino kullanarak Braille Ogrenme Uygulamasinin Gelistirilmesi.

Adreslenen alan:Otomasyon ve robotik — 12. Yil

Konu: Braille dil sistemi

Baglam:Bu senaryonun uygulanmasiyla 6grencilerin TinkerCad platformunu kullanarak daha sonra robotik kuliiblinde
uygulayabilecekleri kiigclik bir proje gelistirerek programlama ve otomasyon alaninda becerilerini gelistirmeleri

amaclaniyor. Bu senaryonun gelistirilmesi, sinifi 2/3 elementten olusan kictik gruplara ayirir.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE

Projenin sunumu ve  |Projenin ihtiyaglarini kendi [6gretmenin kimligi ile ilgili 15

genel hedeflerin gercekliginizle eslestirin mevcut sorun dk.

cercevelenmesi Uygulama

CAA'yi ziyaret edin Ogrenci, projenin pratik Ogrenci, kér 6grencilerin ihtiyaclarinin| 4 saat
uygulamasiyla ilgili olarak  [yani sira Normal Egitimin (planlama)
kullanici ihtiyaglarini baslangicinda yasanan temel
arastirmali, planlamali ve o0grenme zorluklarini degerlendirmek
tanimlamalidir. icin CAA'ya gitmelidir.

Gelisim Ogrenci bir prototip iiriin Diizenli (planlama) 12:00
yaratma konusunda motive |[Ogrenci, gérme engelli dgrencilerin
edilmelidir. ihtiyaglarinin yani sira Normal
Tinkercad'i kullanin ve Egitimin (planlama) baslangicinda
sorunlari gozmedeki yasanan temel 6grenme zorluklarini
potansiyelini goriin degerlendirmek igcin CAA'ya gitmelidir.
korlerin sorunlari.

Bitirme projesinin  |Yaratilis Ogrenciler AEAC CAA'da 2 saat

sunumu gerceklestirilecek projeyi sunmak

icin bir sunum hazirlamalidir.

Degerlendirme Ogrenci anlasmasi Ekipler araciligiyla akran 30
degerlendirme siirecinde ve |degerlendirmesi - formlar ve proje dk.
0grenme uygulama degerlendirmesi

Hedefler:

Braille, gorme engelli veya az goren kisilerin iletisim kurmak icin kullandiklari bir okuma sistemidir.

Bu projenin ana hedefleri sunlardir:

e Bir cocugun okul kariyerine baslamadan 6nce ebeveynlerinin yardimiyla Braille alfabesini 6grenmesi
imkani;

e Cocugun otonom bir konsolu glinliik yasaminin her ortaminda tasiyabilmesi ve kullanabilmesi
imkani;

e Bir babanin gérme engelli cocuguyla birlikte Braille alfabesini 6grenme imkani.

e ARDUINO kaynaklari ile Braille sisteminin olusturulmasi;
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e TinkerCAD Devrelerinde prototipin gelistiriimesi;

¢ TinkerCAD'de konsol tasarimi;
e Konsolun 3 boyutlu baskisi;

* Konsol montaji ve konfiglirasyonu.

Diisiinme ve degerlendirme:

Ogretmen, projenin gelistiriimesinde dgrenciler tarafindan vurgulanan énemli noktalarin kisa bir 6zetini yapmalidir.
Projenin takviminin ve baslangic¢ gereksinimlerinin hazirlanmasinda destek saglamaldir.

Ogrencilerin prototip ve modelin kullanilabilirligini degerlendirmelerine, pratik uygulamalarini degerlendirmelerine
yardimci olmalidir. Ogrencileri pratik, tasimasi ve saklamasi kolay bir seyler yaratmaya tesvik etmelisiniz.
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Kaynaklar:
PROJE GELISTIRME
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@ Consoda 2

o

H‘
Al

KAYNAK KODU:
PROJE KAYNAK KODU:

CONST INT BUTONPIN = &;
SABIT INT LEDPIN = 13; SABIT
INT DEL=9;
SABITINTAL1=5;

SABIT INT B1 = 2;

SABITINT A2 = 6;

SABITINT B2 = 3;

SABITINT A3 =7,

SABIT INT B3 = 4;

INT AIDURUMU = 0;

INT A2DURUMU = 0;

INT A3STATE = 0;

INT BIDURUMU = 0;

INT B2DURUMU = 0;

INT B3DURUMU = 0;

INT DELSTATE = 0;

INT DUGME DURUMU = 0;

INT SON DUGME DURUMU = 0;

IF (A1STATE==0){A1STATE = DIGITALREAD(A1);}
ELSE{A1STATE=1;}

IF(A2STATE==0){A2STATE = DIGITALREAD(A2);}
ELSE{A2STATE=1;}

IF (A3STATE==0){A3STATE = DIGITALREAD(A3);}
ELSE{A3STATE=1;}

IF(B1STATE==0){B1STATE = DIGITALREAD(B1);}
ELSE{B1STATE=1;}

IF (B2STATE==0){B2STATE = DIGITALREAD(B2);}
ELSE{B2STATE=1;}

IF(B3STATE==0){B3STATE = DIGITALREAD(B3);}
ELSE{B3STATE=1;}

IF (DELSTATE == 1){
AIDURUM = 0;
A2DURUM = 0;
A3DURUM = 0;

- Erasmus+
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B1DURUM = 0;

B2DURUM = 0;

B3DURUM = 0;}

IF (DUGME DURUMU == 1){

IF (DUGME DURUMU == YUKSEK) {
EGER(A1STATE+A2STATE+A3STATE+B1STATE+B2STATE+B2STATE==0){ SERIAL.PRINT(" ");

}

IF ((A1STATE==1)&8&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==0)&& (B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("A");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("1");}}

IF ((A1STATE==1)&8&(B1STATE==0)&8&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==0)&& (B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("B");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("2");}}

IF (A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==0)&& (A3STATE==0)&&(B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("C");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("3");}}

IF ((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)&& (B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("D");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("4");}}

IF ((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)&& (B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("E");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("5");}}

IF ((A1STATE==1)&8&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==0)&& (B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("F");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("6");}}

IF ((A1STATE==1)&8&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)& & (B3STATE==0)){
e¢eR(NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("G");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("7");}}

IF (A1STATE==1)&& (B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&& (A3STATE==0)&&(B3STATE==0)){
IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("H");}

IF (NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("8");}}

IF ((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==0)& & (B3STATE==0)){

IF (NUMBERFLAG==0){SERIAL.PRINT("I");} IF

(NUMBERFLAG==1){SERIAL.PRINT("9");}} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("J");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("K");}

IF

((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)&& (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("L");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==0)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("M");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("N");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P

RINT("N");}
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EGER
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("0");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("P");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("Q");}

IF

((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&& (A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("R");}

IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("S");}

IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("T");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("U");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("V");}

IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==0)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("W");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("X");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("Y");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("Z");}

IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("I");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT(""™);} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==0)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT(".");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("-");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==0)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT(");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("?");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){//SERI.
YAZDIR("#");}
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IF (NUMBERFLAG==0){NUMBERFLAG=1;}

EGER
((A1STATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("X");}

IF
((ALSTATE==1)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("Y");}

IF
((A1STATE==1)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("Z");}

IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("!");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT("");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==0)&&(B3STATE==0)){SERIAL.P
RINT(".");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==0)& & (B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("-");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==0)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT(");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==0)&&(A2STATE==1)&&(B2STATE==0)& & (A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){SERIAL.P
RINT("?");} IF
((A1STATE==0)&&(B1STATE==1)&&(A2STATE==0)&&(B2STATE==1)&&(A3STATE==1)&&(B3STATE==1)){//SERI.
YAZDIR("#");}

IF (NUMBERFLAG==0){NUMBERFLAG=1;}
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33- Adreslenen alan:3D diizenleme yazilimi (tinkercad)

Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:7. sinif dersleri, Bilgi ve iletisim Teknolojileri disiplini

Hedefler:3D olarak modellenecek binayi veya aniti tanimlayin. Binanin veya anitin resimlerini arayin ve/veya
yakalayin. Tinkercad uygulamasinda bir hesap olusturun. Ogretmenin verdigi davet kodunu girin. Tinkercad gevrimigi
uygulamasini kesfedin — Mevcut derslerden bazilarini alin. Binanin veya anitin 3 boyutlu modelini olusturun. Modeli

sinifin geri kalaniyla paylasin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Ogrenme senaryolari |Daha etkili bir yaklasima  |Onerilen modelin analizi ve olasi 1 saat
olusturmak icin esnek [olanak taniyan yeni degisiklikler
bir modelin sunumu  |pedagojik metodolojiler
Betimleyici anlati bulun - LC'yi cizin 4 saat
Egitim Robotigi ve LC'nin sinifta uygulanmasi
Programlama ve Ogrenme |- Degerlendirme
senaryolarina - Ogrenci algis
- Ogretmen yansimasi

1. Yerel ortamda ilgi gekici bir bina veya aniti 3D olarak olusturun.

2. Ogrenciler internet gérsel aramalarini, bilgi brosiirlerini ve cevrimigi harita uygulamalarini kullanmalidir.
Mimkin oldugunda binanin veya anitin fotografini cekin.

3. GOruntu toplamak icin interneti dogru sekilde kullanin.

4. Goruntl yakalama cihazlarini kullanin.

5. 3D modelleme araci kullanin

Diisiinme ve degerlendirme:

* 3D modellemeye yardimci olacak uygun gortntileri bulun ve/veya yakalayin.

e Bir 3D uygulamasinin temel islevlerini kullanin.

* Bir model binayi veya aniti dogru sekilde insa edin

Kaynaklar:
e internet erisimi olan bilgisayar;

e Multimedya projektori; 3D dizenleme yazilimi (tinkercad);
e Gorintl Yakalama Cihazi (Akilh telefon veya kamera);
e isbirligi platformu.
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STl IMSCRTVES %2

* www.tinkercad.com

* Criar uma conta (Inscrever-se)

Criar conta A

'..»,,l,.,,‘ q From mind to design in minutes
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»
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* Introduzir cédigo de convite para acesso do professor, através do
perfil.

CONFIGURACOES DA CONTA

Invitation code

Your teacher should have given you an Invitation Code,
enter it here. In case you don't have a code, ask your
NCE teacher for one.

Invitation Code Enter code here

* Primeiros passos - Explorar as ligbes

- rfi' ‘

‘g, Camers tm}ro!s %’ Learning the Mowes

- o=

By cossing ot

ﬁr Scala, Copy & Paste
e | wggs
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34- Baslik: ARDUINO iLE ETKILESIM — LCD (Sivi Kristal Ekran) Adreslenen alan: Arduino
Ders:LCD bilegenini (Sivi Kristal Ekran) taniyin ve kurun

Baglam:LCD bilesenini taniyin, Tinkercad cevrimic¢i similatoériine kurun ve istenen bilgilerin LCD'de
gorinmesini saglayacak programi olusturun. Bilgiyi pekistirmek icin 2 veya 3 kisilik gruplar halinde, ayni
durumu Arduino Kiti Gzerinde gerceklestirmeleri gereken bir alistirma gerceklestirilecektir..

Hedefler:bilin, LCD bilesenini kurun, bilgileri okuyacak bir program olusturun. Tinkercad c¢evrimigi

simulatoérindeki ve Arduino Kitindeki LCD'yi kullanarak basit bir egzersiz gelistirin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE

Sinifin amaglarini belirtin Bilmek istiyorum - Vizyon bir

sinif icerigi Powerpoint sunum 5 dakika
Bileseni taniyin Arduino LCD Vizyonu 10 dk
LCD ve onu olusturan pinler |bilesenini bilmek  (Powerpoint sunum

ister misiniz?
LCD Ekrani kurmak icin Gerekli bilesenleri  |Vizyonu 10 dk
gereken Arduino bilesenlerini|bilmek ister misiniz? |powerpoint sunum
Ogrenin LCD'yi agmak igin
Bilesenleri birlestirin Tinkercad cevrimici |Nasil yapilacagini 6grenmek istiyorum | 20 Dakika
gevrlirr_\igi §imUIat6'rde ve Tinkercad LCD, Tinkercad gevrimigi

LCD'nin nasil

calistigini 6grenmek |- Powerpoint sunumunu

ister misiniz? gorunttleme

- Bilesenleri birlestirin

Metnin LCD ekranda 20 Dakika
Programi agiklayin ve okunmasina ve - Powerpoint sunumunu goriintileme
olusturun yazdirilmasina - Kodu Tinkercad'de olusturun

olanak taniyan kod

olusturmak

istiyorsaniz
SimUlasyonu baslat Tinkercad'de calisan [Simulasyonu Tinkercad'de baslatin 5 dakika

LCD'yi kontrol

etmek istiyorum
Projeyi Arduino kitinde Arduino kitinde Sunum destegi 45 dakika
olusturun LCD'nin nasll

cahstigini 6grenmek

ister misiniz?
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Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrenciler Arduino LCD bilesenini ve onu ¢alistirmak icin gereken bilesenleri 6grenecek ve Tinkercad
cevrimigi simulatoriini ve Arduino Kitini kullanarak s6z konusu bilesenlerin nasil monte edilecegini
ogrenecekler. Bu etkinliklerden sonra 6grenciler Arduino LCD bilesenine ve nasil calistigina asina

olacaklardir.

Kaynaklar:

- Bilgisayarlar

- Video projektori

- Powerpoint sunumu (6gretici)
- internet

- Tinkercad cevrimici similatori

- Arduino Kiti
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35- Baslik:Araclar ve yayalar icin trafik isiklari

Adreslenen alan:Tinkercad simiilatériini (Arduino) kullanarak programlama

Ders:Araclar ve yayalar igin trafik 15181 programlamak (izere bir Ogrenme Senaryosu olusturun ve test

edin

Baglam:Bu Ogrenme Senaryosunda égrencilerin bilisimsel diisinmeyi iceren kiiciik projeler

gelistirmeye devam etmeleri amacglanmaktadir. Bu asamada 0Ogrenciler Tinkercad Circuits

simulatoériuni kullanarak programlama mantigi hakkinda bilgi sahibi olurlar, blok programlamayi

kullanarak gercek durumlari uygular ve simile ederler. Daha sonraki bir asamada Arduino Uno

kartinin uygulanmasina ve programlanmasina gecis yapmayi planliyoruz.

Hedefler:Tinkercad Circuits similatoriini kullanarak araclar ve yayalar icin trafik 1sigini simiile eden bir

proje gelistirin.

ANLATI

SINIFL

Sunumu
proje

ve ulasilacak hedefler.

Proje simtlasyonu

insaat ve
bilesen
programlama

MOTIVASYO GOREV SURE
Bilgi edinme Proje analizi 50
programlama Onerilen ve

suphelerin agikhga
kavusturulmasi

Nasil olduklarini Meclisi 100
anlayin elemanlar,
planlanmiggercek programlama

ve test etme

122



*
eprl;-l’ls - Erasmus+

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ggrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

Diisiinme ve degerlendirme:

Bu projenin ¢éziimiiyle miimkiin olduOgrencilerin gercek bir duruma iliskin algilarini analiz etmek.
Ogrencilerin trafik 1siklarinin nasil programlandigi {izerine disiinmelerine olanak saglayan bilisimsel
dustinme ile ilgili kavramlarin yani sira vatandaslik ve elestirel disinmeye iliskin kavramlar da Uzerinde

cahsild.

Kaynaklar:
internet erisimi olan bilgisayar;
Tinkercad;

Calisma kagidi:

R
(SRR AR AR RS R A A A R R R e AR
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Kod:

/I C++ kodu
1
gegersiz kurulum ()

{

pinMode(5, CIKIS);
pinMode(10, CIKIS);
pinMode(2, INPUT);
pinMode(11, CIKIS);
pinMode(12, GIKIS);
pinMode(4, CIKIS);

gecersiz dongi ()

digitalWrite(5,

YUKSEK);

digitalWrite(10,

YUKSEK); if

(digitalRead(2) == 1) {

digitalWrite(10, LOW);

gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(11, HIGH);
gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(11, LOW);
gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(12, HIGH);
gecikme(2000); // 2000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(5, LOW);
digitalWrite(4, YUKSEK);
gecikme(10000); // 10000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(4, LOW);
gecikme(300); // 300 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(4, HIGH);
gecikme(300); // 300 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(4, LOW);
gecikme(2000); // 2000 milisaniye kadar
bekleyin digitalWrite(12, LOW);
gecikme(1000); // 1000 milisaniye kadar bekle
}

}
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3D baski

36- Adreslenen alan:Arduino, Tinkercad ve 3D baski

Subject: Yukaridaki alanlari igeren bir Ogrenme Senaryosu Olusturun ve Test Edin

Baglam:Profesyonel yetenegi test etmeyi amaclayan bilgisayar sistemlerinin yonetimi ve

programlanmasi, Aqc konulari ve/veya programlama konularinda profesyonel kurs.

Hedefler:Arduino kartini, analog ve dijital baglanti noktalarini nasil kullanacagimizi ve LED'ler, direngler gibi diger
bilesenleri nereye baglayabilecegimizi ve ayrica Arduino IDE'yi kullanarak onu nasil programlayabilecegimizi
anlayin. Tasarim, kod bloklari kullanarak programlama, projeyi icerebilecek olasi bir kutu, 6grencilerin yaraticiligina
hitap ediyor. Son olarak, proje tabanl 6grenme ruhu iginde ve yapilandirmaciliga dayal olarak “dilimleme”

yazihmini, acik kaynakh dilimleyicileri tanitin ve bunlari 3 boyutlu yaziciyla tanistirin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Ogrenme senaryolari  [Proje tabanli 6grenme: Onerilen modelin ve olasiliklarin 1 saat
olusturmak igin esnek |metodoloji, 6grencilerin  [analizi
bir modelin sunumu. [problem ¢6zme degisiklikler
becerilerini, isbirligini ve
iletisimi uygulamalarina
olanak taniyan projelere
odaklanir.
Yukarida acgiklanan LC'yi cizin 4 saat
anlati LC uygulamasi
sinifta
- Degerlendirme
Ogrenci algilari;
Ogretmenin diisiincesi:

Arduino, Tinkercad ve 3D baskiyi iceren bir 6grenme senaryosu:

1. Arduino'ya Giris: Ogrencilere mikrodenetleyici kavramini ve Arduino platformunu tanitin.
Tinkercad'de basit devrelerin nasil olusturulacagini ve C dilini kullanarak Arduino'nun nasil
programlanacagini gosterin.

2. Basit bir proje olusturun: Ogrencileri Arduino ve Tinkercad kullanimini iceren basit bir proje
olusturmaya davet edin. Kod bloklarini kullanarak baslarlar, ardindan dosyayi disa aktarirlar ve projenin
islevselliginde onu isleyebilirler; bu siiregte 3D yazdirmanin bazi yonlerini, yani agilar ve desteklerin

kullanimini aciklarlar.
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3. 3D baskiya giris: Ogrenciler Tinkercad'de tasarimlarini olusturduktan sonra onlara tasarimlarini
yazdirmak icin 3D yaziciyi nasil kullanacaklarini 6gretin. Modelin baskiya nasil hazirlanacagini ve 3D
yazicinin nasil kullanilacagini gosterin.

4. Projenin montaji: Ogrenciler parcalarini yazdirdiktan sonra Arduino ve daha énce olusturduklari devreyi
kullanarak projelerini birlestirebilirler. Ayrica tasarimlarinda ayarlamalar yapmak ve gerekirse parcgalari
yeniden basmak icin Tinkercad'i kullanabilirler.

5. Projenin iyilestirilmesi: Ogrenciler projelerini bir araya getirdikten sonra projeyi gelistirmek icin
denemeler yapmaya ve ayarlamalar yapmaya baslayabilirler. Ornegin ek sensérler ekleyebilir veya daha
karmasik bir sistem olusturabilirler.

Bu 6grenme senaryosu, 6grencilere elektronigin, programlamanin, 3 boyutlu modellemenin ve 3 boyutlu
yazdirmanin temellerini tanitmanin harika bir yoludur. Ayrica, 6grencilerin islevsel bir proje olusturmak ve onu
zaman icinde gelistirmek icin bir ekip olarak calismasi gerektiginden, yaraticihigl ve problem ¢6zmeyi de tesvik eder.
En iyi yaklasimi ve degerlendirmeyi segcmek igin senaryonun 6zel hedeflerini gz 6niinde bulundurmak énemlidir ve

ayrica degerlendirmenin suirekli ve zaman icinde olmasi gerektigini, 6gretme ve 6grenme siirecinde ayarlamalara ve

iyilestirmelere izin vermesi gerektigini akilda tutmak énemlidir.

Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrencilere LED'ler ve devre tahtalari ile basit bir devre olusturmalari, ardindan programlamay: kullanarak bir kutu
olusturmalari (Birbirleriyle isbirligi yapmalari, Tinkercad kod bloklarini programlamalari, kendi fikirleri ve ciftler

arasindaki dinamikleri uygulamalari gerekir. Sorunu ¢ézmeleri ve Planlanan faaliyetler.)

Bu senaryonun degerlendirilmesi:

1. Gozlem: Senaryoda 6nerilen etkinlikleri gerceklestirirken 6grencilerin davranislarini gézlemleyin, takim
halinde calisma, edinilen bilgileri uygulama ve problem ¢ézme yeteneklerini degerlendirin.

2. Portfolyo: Ogrencilerden Egitimsel Robotik ve Programlama dersleri sirasinda gelistirilen calismalari
iceren bir portfolyo tutmalarini isteyin, bdylece her 6grencinin bireysel gelisiminin daha ayrintili bir
degerlendirmesine olanak taniyin.

3. Geribildirim: Ogrencilerden senaryo ve gelistirilen faaliyetler hakkinda geri bildirim talep ederek
senaryonun etkililiginin degerlendirilmesine ve gelistirilebilecek alanlarin belirlenmesine olanak

taniyin.

4. Oz degerlendirme: Ogrencileri, yiiriitiilen faaliyetlerle ilgili olarak kendilerini degerlendirmeye, giiclii

ve zayIf yonlerini belirlemeye ve becerilerini gelistirmeye yonelik hedefler belirlemeye tesvik edin.
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Kaynaklar:

- bilgisayar

- 3 boyutlu yazici

- Arduino karti, LED'ler, direncler, devre tahtasi, baglanti kablolari
- Tinkercad Devreleri

- 6gretici ve komut dosyasi
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37- Baghk: EPR@LC UYGULAMASINDAKi ZORLUKLAR

Adreslenen alan:Tim

Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Hedefler:EPR'yi ve bunun egitim baglaminda uygulanmasini gelistiren bir 6grenme senaryosu olusturun, uygulayin ve

degerlendirin.

ANLATI

uygulayin

pedagojik baglamda

- Degerlendirme
Ogrenci algilari;

Ogretmenin yansimasi

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Ogrenme senaryolari  [Ogrenmede Egitimsel Onerilen modelin analizi ve olasi 1 saat
olusturmak igin esnek [Robotik ve Programlama |degisiklikler
bir modelin sunumu. |[senaryolarina daha etkili

bir yaklasima olanak
taniyan yeni pedagojik
Bir 6grenme senaryosu . - LC'yi gizin
metodolojiler bulun
hazirlayin ve bunu - Sinifta LC'nin uygulanmasi
4 saat

disiplin: Programlama ve egitimsel robotik @ Ogrenim Senaryolarn (EPR@LS - PT)

Alan:Egitim Platformu - Egitim Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari

Ekipman Yénetimi Kursunun 11. yilindaki bir sinifta, editim baglaminda uygulanan programlama ve egitsel robotik ile ¢esitli dgrenme

senaryolar énerildi.

Ogrenciler proje konularini aragtinip inceleme ve konu segme firsati buldular. Sinif 2 veya 3 kisilik

gruplara ayrildi.

Her grubun bir Arduino Kitine ve grubun projesinin ihtiyacglarina gére bir dizi tamamlayici bilesene erigimi vardi.

Bu degerlendirme icin Arduino ile 2 projenin olusturulmasini ve 3D modelleme ve yazdirmayi igeren 2 6grenme

senaryosu sectim.

Proje hedefleri:

disiplin: Programlama ve egitimsel robotik @0Ogrenim Senaryolari (EPR@LS - PT)

Alan:Egitim Platformu - Egitim Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari
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Ekipman Yonetimi Kursunun 11. yilindaki bir sinifta, egitim baglaminda uygulanan programlama ve egitsel robotik ile ¢esitli
o0grenme senaryolari 6nerildi.

Ogrenciler proje konularini arastirip inceleme ve konu se¢me firsati buldular. Sinif 2 veya 3 kisilik

gruplara ayrildi.

Her grubun bir Arduino Kitine ve grubun projesinin ihtiyaclarina gére bir dizi tamamlayici bilesene erisimi vardi.

Bu degerlendirme icin Arduino ile 2 projenin olusturulmasini ve 3D modelleme ve yazdirmayi iceren 2 6grenme

senaryosu sectim.

Arduino ile 6grenme senaryolari ve Robotik Kol Olusturma 3D Modelleme
ve Baski Projesi

Buprojetemel alinarak belirli bir hareketi gerceklestiren robotik bir kol olusturulmasindan olusur.

diger kolun yonelimleri. “Slave” kolunun tiim yapisi icin 3D baskili parcalar kullaniliyor.

Bu senaryoda 6grenciler bilesenleri ve 6zelliklerini arastirarak baslarlar.

Daha sonra kullanilacak pargalari arastirdilar ve taret pargalarini 3D yazicida basmaya basladilar.Daha sonra
ogrenciler basili parcalari bir araya getirdi;

Ogrenciler daha sonra bilesenleri baglama konusuna gegerler;

Daha sonra Arduino IDE kullanarak Arduino kartini programlamaya devam ederler.

Son olarak projenin isleyisini dogrulamak icin testler yaparlar.

Proje gelistirme:

Ylzlerce robotik kol projesi oldugundan, en bliyik zorluk ihtiyaglarimiza en uygun projeyi bulmakti.Bunu yapmak
icin,thingiverse web sitesini kullanarak 3D modeller aradik.

Ayni zamanda parcalar basiimaktadir.

Baskida kullanilan hammadde ¢ nitelikteki PLA'ydi: mavi PLA, beyaz PLA ve ayrica yalnizca gérinimleri farkli olan
gri PLA.

Asagida bazi basili parcalar ve bunlarin basim sureleri verilmistir.
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Tim baski slireci tamamlandiktan sonra basilan pargalarin baglanti pargalari kullanilarak birlestirilmesi
veya vidalarla sabitlenmesi ve servo motorlarin sabitlenmesinden olusan montaj siirecine gegiyoruz.
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Tum yapiya giic saglamak icin bir ATX gii¢ kaynagi kullanildi. Ogrenciler daha sonra
bilesenleri birlestirmeye basladi;
Daha sonra Arduino IDE kullanarak Arduino kartini programlamaya devam ederler.

Son olarak projenin isleyisini dogrulamak icin testler yaparlar.

Kol montaj agsamasi:
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Tamamlanan Projeye Ait Gorseller:

F
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3D yaziciyla “Nerf Taret” olusturma projesi

Buproje bir “Nerf Taretcep telefonuyla kontrol ediliyor.Taret, savas ucaklari ve hatta karasal durumlar gibi cesitli
konumlara yerlestirilebilen bir tiir sabit makineli tifektir.

Bu senaryoda 6grenciler bilesenleri ve 6zelliklerini arastirarak baslarlar.

Daha sonra kullanilacak parcgalari arastirdilar ve taret parcalarini 3D yazicida basmaya basladilar.

Ogrenciler daha sonra basili pargalari birlestirir; Ogrenciler daha

sonra bilesenleri birlestirmeye basladi;

Daha sonra Arduino IDE'yi kullanarak Arduino kartini programlamaya basladilar. Son
olarak projenin isleyisini dogrulamak igin testler yaptilar.

Proje Devresi:
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Ornek projenin son gériintiisii:

Apresentagéio do

modelo do projeto
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Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrenciler projenin planlanmasi ve gelistiriimesine iliskin bir nihai rapor hazirlar ve sonunda bunu sinifa ve teknik
O0gretmenlere sunarlar.

Bu rapor birkac¢ nokta ile yapilandiriimistir:

Kaynaklar:

BasvuruTinkercad;

Bilgisayar;

Arduino karti ve diger elektronik bilesenler; 3

boyutlu yazici;

B Arduino IDE'si.

Senaryo degerlendirmesi:

Ogretmenin algisi:

o0gretmen projenin yapiminin farkh anlarini degerlendirir

Gozlem: senaryoda onerilen etkinlikleri gergeklestirirken 6grencilerin davranislarini gdzlemlemek, takim halinde
calisma, edinilen bilgileri uygulama ve problem ¢6zme yeteneklerini degerlendirmek.

Proje insaati: projenin hazirlanmasi (fiziksel yapi) ve programlama;

Rapor: projenin gelistiriimesine iliskin raporun hazirlanmasi;

Proje sunumu: PowerPoint veya Prezzi'de sunum hazirlama
Gelistirilen senaryo ve projelere iliskin 6grencinin 6z degerlendirmesi:

Ogrenciler projenin gelistirme, yapim ve sunum asamalarini dikkate alarak gelistirilen senaryolar tizerinden 6z

degerlendirme yaparlar.
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38- Baslik:ingilizce konusulan Ulkelerdeki turistik mekanlarin 3 boyutlu kopyalari

Adreslenen alan:3D Modelleme ve Baski

Konu: 3D modelleme igin bir uygulama kullanma

Baglam: 3D modelleme projelerini yonetme — 7. sinif dersleri;

Hedefler: Miifredat 6zerkligi (DAC) alaninda, Bilgi ve iletisim Teknolojileri, ingilizce ve Gorsel Egitim konulari ile
ogrencilerin SketchUp programi araciligiyla anitlarin veya turistik amach diger yapi tirlerinin replikalarini 3 boyutlu

olarak insa etmeleri amaglanmaktadir. ingilizce konusulan iilkelerden ilgi.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Proje hedeflerini sunun |ingilizce konusulan Calisma grubu Uyelerinin se¢imi. 50
ve sinifi calisma gruplan [Ulkelerdeki ilgi ¢ekici Proje beyaninda belirtilen dnerilere dk.
halinde diizenleyin. noktalar hakkinda yeni |iliskin internet arastirmasinin
bilgilerin edinilmesi. hazirlanmasi.

3D olarak olusturulacak nesneyi

se¢cme.
Cevreyi tanitin Yeni bir kesif ile tanisma 50
calisma modeli 30 yazilim SketchUp araci. dk.
yazilimi ve islevleri.
Belirtilen yazilimi Yeni satin alma Yapilan arastirma dikkate alinarak 150
kullanarak nesneyi 3 bilgi ve uygulama onceden segilen anitin veya turistik dk.
boyutlu olarak olusturun ilgi noktasinin insaati.

Diigiinme ve degerlendirme:

@ Bu proje araciligiyla 6grenciler, zorunlu egitimden ayrildiktan sonra 6grenci profilinde, bu isbirlikgi

calismaya dahil edilen farkh disiplinler tarafindan degerlendirilebilecek gesitli yeterlilik alanlari gelistirdiler.

® Bu projenin gelistirilmesiyle 6grenciler isbirlikci calismanin uygulanmasinin kolay ve ¢ok faydali oldugunu,

tek adimli calismanin farkli disiplinlerdeki degerlendirme Gzerinde etki yaratmasina izin verdigini gordiler.

® Bu projenin uygulanmasi, 6grencilere 3D Modelleme yaziliminin potansiyelinin yani sira 3D olarak olusturulan
modellerin basilmasina kadar uygulanacak tiim siire¢ hakkinda bilgi edinme olanagi sagladi.

® Bu yas grubundaki 6grencilerin bu alanda hala ¢ok az bilgiye sahip oldugu géz 6niine alindiginda, bu proje g¢alismasi
oldukea zorluydu, ancak 6grenciler icin yine de ilginc ve motive ediciydi; yeni yazilimlari kesfetmelerine ve becerilerini
yalnizca teknik alanda degil, ayni zamanda da gostermelerine olanak tanidi. diizeyde, ama ayni zamanda sanatsal

olarak.

Kaynaklar:
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internet erisimi olan bilgisayar; Proje
Bildirimi;

BasvuruSketchUp;

3 boyutlu yazicl.

Ornek:
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39- Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:Robotik Kulibil 6grencileri takimin logosunun yer aldigi kisisellestirilmis bir miknatis Gretmelidir.

Erasmus+ projesi “Gelecegin Okulu”.

Hedefler:

Tinkercad dizenleme ve modelleme yazilimini anlayin ve kesfedin;

Ogrencilerin yaraticihgina hitap eden iriinii - Magnet - yaratin.

3D Yazici yazihmini ylkleyin ve yapilandirin - 3D yazici islevleri.

Uygulama:

[

Platform denemesi:

Filament kurulumu.

3 boyutlu figlir yapimi faaliyetleri;

ardndn olusturulmasi.

3D yazici yapilandirmasi;

Nihai Griinin basiimasi.

Jpg dosyasinin (Erasmus+ Logosu) STL dosyasina donustirilmesi; Nihai

Nihai Uriiniin Erasmus+ Proje yeleriyle paylasiimasi

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Tinkercad Tinkercad online'i Modelleyicide Uriin Olustur 2 saat
platformunun sunumu [kullanarak nasil
modelleme yapilacagini
anlayin. Platformun nasil
kullanilacagini bilin
Yapilandirmasi 3D yazicinin nasil ¢alistigini[son Grind yazdir sabah 5

3 boyutlu yazici

anlayin

EPR Ogrenme Senaryosunun Amaci:

Cesitli durumlari teshis etme, karakterize etme, analiz etme ve ¢dzme yetenegini gelistirmek; 6zerkligi,

@ takim ¢alismasini, sorumluluk duygusunu ve profesyonelligi tesvik etmek; Bir Girlinlin Gretimi.

Gelistirilen beceriler: Bu projeyle 6grenciler sunlari gelistirir: Teknik

Beceriler: Modelleme ve 3D Baski;

iliskisel Beceriler: iletisim; isbirligi; liderlik; takim calismasi ve isbirligi;
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BIErasmus Projelerine katilmaya motive etmek;

Organizasyon Becerileri: zaman yonetimi ve son teslim tarihlerini karsilama ve elestirel disinme.

EPR Ogrenme Senaryosunun Amaci:

Cesitli durumlari teshis etme, karakterize etme, analiz etme ve ¢6zme yetenegini gelistirmek; 6zerkligi,

takim ¢alismasini, sorumluluk duygusunu ve profesyonelligi tesvik etmek; Bir Griinin Gretimi.

Gelistirilen beceriler: Bu projeyle 6grenciler sunlari gelistirir: Teknik

Beceriler: Modelleme ve 3D Baski;

iliskisel Beceriler: iletisim; isbirligi; liderlik; takim calismasi ve isbirligi; Erasmus Projelerine katilimi
motive etmek;

Organizasyon Becerileri: zaman yonetimi ve son teslim tarihlerini karsilama ve elestirel diisinme.

EPR Ogrenme Senaryosunun Amaci:

Cesitli durumlari teshis etme, karakterize etme, analiz etme ve ¢dzme yetenegini gelistirmek; 6zerkligi,
takim galismasini, sorumluluk duygusunu ve profesyonelligi tesvik etmek; Bir Griinlin Gretimi.
Gelistirilen beceriler: Bu projeyle 6grenciler sunlari gelistirir: Teknik

Beceriler: Modelleme ve 3D Baski;

iliskisel Beceriler: iletisim; isbirligi; liderlik; takim calismasi ve isbirligi; Erasmus Projelerine katilimi
motive etmek;

Organizasyon Becerileri: zaman yonetimi ve son teslim tarihlerini karsilama ve elestirel disinme.

Sekil 1 - Tinkercad'de Modelleme
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Sekil 3 - Yazici/ffilament Yapilandirmasi
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sekil 4 - Nihai Grinin modellenmesi ve konfiglrasyonu
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Sekil 5 - ince Uriin
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40- Adreslenen alan:3D Modelleme ve Baski
Ders:Bir Ogrenme Senaryosu olusturun ve uygulayin: "Bir nesne prototipini 3B olarak modelleyin - Bir kapsayic!"

Ecopoint”
Disiplinlerarasilik:Bilim Kuliibi ve ECO-ESCOLAS Projesi

Hedefler:
Amag, yukarida belirtilen Ogrenme Senaryosunu BIT disiplininde 6. yilda olugturmak ve uygulamakr.
egitim mifredati modlti “Moddl 4- 3D Modelleme ve Yazdirma®

1. Tinkercad uygulamasinda nasil caligilacagini bilmek ve anlamak;

2. Yukanda belirtilen 3D modeli olusturun;

3. 3D model STL dosyasina nasil aktarilr;

4. 3D yazici igin dosya hazirlayin;

5. 3D yaziciyi calistirmak ve iglemi baglatmak icin hazirlayin.

Calisma bireysel olarak gelistirilecektir. Ancak 6grenciler birbirleriyle isbirligi yapabilecektir.

ANLATI
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Oz degerlendirme

Uygulanan 6grenme senaryosuna
iliskin geri bildirim [siniflar boyunca

yeniden diizenlendi]

Oz degerlendirmeyi ve
yansitmayi destekleyen
dijital araclar

kolayliklar hakkinda agik yansitici
diyalog

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Tinkercad uygulamasina giris 3D modelleme Ogrenci Tinkercad uygulamasinda 50 m
EKuIIanlml kullanma senaryosunda Sanal Sinifa girer.
bir sistemin disiplinlerarasi ve ogretmenin verdigi kodlar
proje, mevcut: yenilik¢i bir yaklasimla
-Tinkercad uygulamasi; yeni pedagojik
-grafiksel arayuzi; metodolojilerle ilk temas
-islevselligi;
Ogrencinin giinliik yasamindaki Haberler. Bazi ozellikleri kesfedin 100m
gercek bir nesneden esinlenerek 3 |0 6grenci bir 6rnegi Tinkercad Blogunda
boyutlu bir modelin olusturulmasi. |gorin Temel islemler
kendilerini -Sanal Sinifa girin:
yonlendirmeleri Tasarima bir ad atayin
bekleniyor -Calisma planinin boyutlarini
ve/veya yaratiminizdan |degistirin;
ilham alin.
Nesneyi uygun 3 boyutlu modelleme
tekniklerini kullanarak tasarlayin.
Talep edilen ise uygun ¢oziimlerin
3D modellerin bulunmasi amaciyla -
olusturulmasinin Sekiller Kitaphgini Kullanma
gelistirilmesi “Sekiller Kitaphg”
-Bir nesneyi kendisini olusturan
tuzlara ayristirmak,
-Bir nesneyi kullanin ve yeniden
boyutlandirin,
-Bir nesneyi donustlrin
bir delikte kati:
-Matkap deligi
-Nesneleri gruplandirin ve gruplarini
¢ozun:
-Sekilleri, renkli nesneleri birlestirin;
-Farkh duzlemlerde etkilesim kurun.
3D yaratimlar sirasinda 6grenci geri [Olumlu pekistirme Kullanilan prosediirleri ve beklenen
bildirimi Ogretmen sonuglari 6grenciyle tartisan
ogretmenin rehberligi ve destegi
Ogrenci piyasada
atfedilen dijital Kullanilan Tinkercad reaksiyonlari
reaksiyonlari
gorsellestirir
3D modelin Analizi ve lyilestirilmesi |3D yaratimlarda Hangi sorunlarin ¢oziilebilecegini 50 m
yaraticilig ve estetigi analiz edin
gelistirin 3 boyutlu yazicilarla
Ogretmen tarafindan
atanan Tinkercad 3D yaratimlarinizi miikemmellestirin
reaksiyonlarinin
gorsellestirilmesi
3D modeller tasarlama
motivasyonu
STL dosyasini yaziciya indirin 3D yaratimlarin Kreasyonlari STL uzantili dosyalara 50 m
tamamlanmasi aktar
3D kreasyonlari 3D yazicilari hazirlayin ve kullanin
yazdirmak istiyorsaniz
Sonuglarin degerlendirilmesi Diyaloglari a¢ Sonuglariniz, hissettiginiz zorluklar ve 50 M
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Diisiinme ve degerlendirme:

Bu Ogrenme Senaryosu ile égrenciler 3 boyutlu nesneleri modellemenin, hazirlamanin ve yazdirmanin temellerini
ogrenecekler. Bu etkinliklerden sonra 6grenciler 3 boyutlu modelleme ve baskiya asina olacaklardir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarindaki gercek bir nesneden ilham alan bir Ogrenme Senaryosudur.

Ogrencilerin yaratimlarinda yaraticihgini tesvik eden, onlari 6grenme ve problem ¢ézmede (yaratimlarini gerceklestirme,
test etme, degerlendirme ve gelistirme) yaratici ve ortak yazar haline getiren bir Ogrenme Senaryosudur.

Aktif ve 6zerk 6grencilere sahip olma zorunlulugundan yanadir.

Cesitlilige (farkh 3D model yaratimlari) hitap eden, onu zenginlestiren, 6grencilerin motivasyonunu, katilimini,

yenilikciligini, yaraticihgini ve yaratimlarindaki elestirel ruhunu giiglendiren bir Ogrenme Senaryosudur.

Degerlendirme

Gozlem:

1. Baskalarina saygl duydum. (Kisilerarasi iliski).

2. Ben katildim. (Akil yliritme ve problem ¢6zme).

3. Ozerktim/becerikliydim. (Kisisel gelisim ve 6zerklik).

4, Etkinligi ¢6zdliim (3 boyutlu konteyner modeli olustur). (Bilimsel, teknik ve teknolojik bilgi).

5. Yaratictlydim. (Yaratici ve elestirel

disinme) Calismanin sunumu

® Tinkercad Sanal Sinifini Kullanma. Gelistirilen tim calismalari olusturmaniza, kaydetmenize, gérintilemenize,

izlemenize, desteklemenize, diizenlemenize, degerlendirmenize ve sunmaniza olanak tanir.

Gelistirilen calisma hakkinda 6grencilere geri bildirim:
Ogretmenden olumlu takviye kullanimi.

Ogretmenin rehberligi ve destegi, kullanilan prosediirlerin ve beklenen sonuglarin égrencilerle “tartisilmasi”.
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Sunulan galismalarin her birinde Tinkercad reaksiyonlarinin kullaniimasi, tim 06grencilerin gorevi yerine getirirken

kendilerini glivende hissetmelerini saglar. Bu tepkiler, 6grencilerin Sanal Odada sunulan 3 boyutlu calismalarini

gerceklestirme ve gelistirme konusunda daha motive olmalarini saglayacaktir.

Diisiinme ve degerlendirme:

Bu Ogrenme Senaryosu ile 6grenciler 3 boyutlu nesneleri modellemenin, hazirlamanin ve yazdirmanin temellerini

ogrenecekler. Bu etkinliklerden sonra 6grenciler 3 boyutlu modelleme ve baskiya asina olacaklardir.
Ogrencilerin giinliik yasamlarindaki gercek bir nesneden ilham alan bir Ogrenme Senaryosudur.

Ogrencilerin yaratimlarinda yaraticiigini tesvik eden, onlari 6grenme ve problem ¢ézmede (yaratimlarini
gerceklestirme, test etme, degerlendirme ve gelistirme) yaratici ve ortak yazar haline getiren bir Ogrenme
Senaryosudur.

Aktif ve 6zerk 6grencilere sahip olma zorunlulugundan yanadir.

Cesitlilige (farkh 3D model yaratimlari) hitap eden, onu zenginlestiren, 6grencilerin motivasyonunu, katilimini,

yenilikciligini, yaraticihgini ve yaratimlarindaki elestirel ruhunu giiglendiren bir Ogrenme Senaryosudur.

Derecelendi
rme Notu:
1. Baskalarina saygi duydum. (Kisilerarasi iliski).
2. Ben katildim. (Akil yliritme ve problem ¢6zme).
3. Ozerktim/becerikliydim. (Kisisel gelisim ve 6zerklik).
4, Etkinligi ¢6zdliim (3 boyutlu konteyner modeli olustur). (Bilimsel, teknik ve teknolojik bilgi).
5. Yaraticiydim. (Yaratici ve elestirel diisinme) Calismanin sunumu
Tinkercad Sanal Sinifini Kullanma. Olusturmaniza, kaydetmenize, goriintilemenize, izlemenize
olanak saglar.

Gelistirilen tiim calismalari desteklemek, diizenlemek, degerlendirmek ve sunmak.

Gelistirilen calisma hakkinda 6grencilere geri bildirim:

Ogretmenden olumlu takviye kullanimi.

4

Ogretmenin rehberligi ve destegi, kullanilan prosediirlerin ve beklenen sonuglarin 6grencilerle “tartisilmasi”.

& Sunulan ¢alismalarin her birinde Tinkercad reaksiyonlarinin kullanilmasi, tim 6grencilerin gorevi
yerine getirirken kendilerini glivende hissetmelerini saglar. Bu tepkiler, 6grencilerin Sanal Odada
sunulan 3 boyutlu calismalarini gerceklestirme ve gelistirme konusunda daha motive olmalarini

saglayacaktir.
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Ogrenme Senaryosuna iliskin 6grenci geri bildirimi:

Ogrencilerle yansitma diyaloglari ve/veya dijital yansitma gergeklestirin. Dersler boyunca, hissedilen
ihtiyaglari ve/veya zorluklari ortadan kaldirmak icin Ogrenme Senaryosunu yeniden ayarlayin ve/veya
yeniden formiile edin.

Ogrenci 6z degerlendirmesi:

Ogrencileri, sonuglarini kendi kendilerine degerlendirmeye, gerceklestirilen faaliyetlerle ilgili

glclu ve zor yanlarini belirlemeye ve becerilerini gelistirmeye yonelik hedefler belirlemeye tesvik
edin.

Kaynaklar:

- Bilgisayarlar

- internet girisi

- Tinkercad uygulamasi
- 3 boyutlu yazici

- Ogreticiler

UYGULANAN ANLATIM
6. siniftaki 6grencilerle BiT disiplininde uygulanan Ogrenme Senaryosu.
(*)Sadece 2. asamayi haftada 50 dakika 6gretiyorum. Sadece 3D Modelleme ve Baski uygulanmasina yol acan bir
durum.
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ATIVIDADES MOTIVAGAO
Introducao a aplicagdo  Primeiro contacto
Tinkercad . com novas
Com recurso a utilizagdo 2
de um sistema de melodologlas

2 _ apresentar: pedagbgicas com
- @ aplicacao Tinkercad,  uma abordagem
-0 seu interface 9réfico  jorgisciplinar e

- a sua flexibilidade. ;
inovadora num

cenario de
modelagao 3D,
Novidade.

Criagdo de um modelo O aluno ver um

3D inspirado num objeto  exemplo esperado

real do quotidiano do para orientar-se efou

aluno. inspirar-se na sua
criacao.

Desenvolvimento das
criagtes do modelo
30.

Feedback acs alunos Reforco positivo da
durante a realizacdo das  professora.
criagbes 3D

TAREFAS

0 aluno entrar na Sala de Aula Virtual na

aplicagéo Tinkercad com os codigos
facultados pela professora.
Explorar alguns recursos no Blog do
Tinkercad.
o 2 B TLER Modelg
S s

—

(2]

Q- S
Operagdes basicas modelagéo 30:
Desenhar o objeto utilizando as técnicas
adequadas de modelagao 3D, tendo em

vista encontrar solugdes adequadas ao
trabalho solicitado:

15 me contestor 30

Orientagéo e o apoio da professora
“discutindo’ com o aluno procedimentos
utilizados & resultados esperados.

DURAGAQ

50 minutos

100
minutos
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O aluno visualizar as Utilizagdo das reagbes do Tinkercad.

reagoes digitais
atribuidas no
Tinkercad. e
v
- b
™
.'- v
a5 o (2]
I GETTES GETTED
Andlise & Progresso, Analisar que problemas podem ser 50 minutos
Aperfeicoamento doum  criatividade e estética resolvidos, usando a modelagéo 3D.
modelo 3D nas criagbes 3D.
Aperfeigoar as suas criagdes 3D.
A ba Camtaraar W
Visualizagao das )
reagtes do Tinkercad —
afribuidas pela \ -
professora. .
Motivacao para =
projetar modelos 3D,
N g mmterees b
O
[ _w~e )
o
Descarregar ficheiro Conclusao das Exportar criagdes 3D para ficheiro extenséo 50 minutos
STL paraaimpressora  criagdes 3D. STL
Querer imprimir as As
criagdes 30. impressoe
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Preparar criagdes 3D
para impressao.

Imprimir criagoes 30.

Avaliacao dos resultados
{(Autoavaliagao)

Feedback sobre o
Cenério de
Aprendizagem
implementado (este &
reajustado ao longo das
aulas).

Querer aprender
como funciona o
afiamento 3D

Contato fisico com as
criagbes 30,

Dialogos abertos.

Ferramentas digitais
de apoio a
autoavaliagao e
reflexao.

- Erasmus+

s terao
tempos
variaveis.
Ocorrerao
também
fora do
contexto
sala de
aula

Autoavaliagao dos alunos: 50 minutos

Dialoga aberto reflexivo, junto dos alunos,
sobre 0s seus resultados, as suas
dificuldades e facilidades sentidas,

Efou néo aplicar a autoavaliacéo e refiexdo
digital.
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YAPILAN DiJiTAL CALISMANIN SONUGLARI
- SONUGLARIN Z DEGERLENDIRILMESi VE UYGULANAN OGRENME SENARYOSU

Bolim | - "Tutumlarim ve degerlerim"

1.Asagidaki performans tanimlayicilarini kullanarak bugiinkii tutum ve degerlerinizi siniflandirin. (*BIT disiplininin
katkida bulundugu beceri alanlari). Her tanimlayiciya bir deger atar

isimlendirme:

1. Baskalarina saygl duydum. (*Kisilerarasi iligki).

2. Ben katildim. (*Akil ylritme ve problem ¢ézme).

3. Ozerktim/becerikliydim. (*Kisisel gelisim ve ézerklik).

4. Etkinligi ¢6zdiim (3D kaplar olustur). (*Bilimsel, teknik ve teknolojik bilgi).

5. Yaraticiydim. (*Yaratici ve elestirel diisinme)

5 W Freco B Néosatsfaz N Sstsfaz R Bom I Muito bom

10
o A O » 4
s o 5»""‘ o P
oF oW $ o 3

1

Yansima ve diizenleme -Aktorlerin ve baglamin gelisiminin izlenmesi, elestirel degerlendirme,
ardnler
1. Asagida sunulan temel 3D modelleme tekniklerine iliskin anlayisinizi ve kullaniminizi
derecelendirin:

1. Tinkercad sanal sinifina katilmayi basardim.

2. ismi anladim ve tasarima bagladim.

3. Sekilleri anladim ve yerlestirdim.

4. Anladim ve delikler actim (nesneleri grupladim).

5. Sekilleri ve konumlari anladim ve birlestirebildim.

6. Anladim ve farkli diizlemlerde etkilesim kurabildim.

7. Nesneleri anladim ve renklendirebildim.

8. Nesnelere metin uygulayabildim.
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- Erasmus+

9. Ogretmenin istedigi ise uygun ¢6zimi bulduktan sonra 3 boyutlu nesneyi cizmeyi

basardim

INNFFEEEY

2. Coziiniirligiiniizii (3 boyutlu nesne “Bir Ecoponto konteyneri”) 1 (minimum) ila 5

(maksimum) deger araliginda derecelendirin:

)

3.Sinflandirmanizi gerekgelendirin:

L_RR)
® 2
® 3
o4
® 5
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Eu acho que mereco 4 pois eu ainda tive duvidas para fazer certos objetos mas sej que sou muito criativa
e posso melharar. Acho que consigo fazer bem o trabalho quando estou sozinha. Mas mesmao assim acho
que néo consigo fazer 1odo perfeitamente

Pois consegui fazer as atividades propostas pela professora € ainda irel melhorar
Porque sobrou um que ficou sem o buraco quando agrupei
Nao fiz pois faltei a aula porque estava doente

fui criativa e cumpro todas as tarefas sou bos a informatica e gosta da matéria acho que mereco 5 pois
fiz tudo certe e com criatividade

Pois respeitel todas as indicagdes da professora e fui criative.

Porque nem sempre conseaguia compreender a professora, mas sempre tentava expenmentar e, s vezes
conseguia. Também na primeira auia de programagio ndo estava a consegquir acompanhar a professora,
ficava sempre um bocadinho atrasada comparado ao que ela estava a fazer, mas um amigo meu me
conseguiu ajudar. Mas depois acabava por perceber e consequir fazer. E & por 1sto'que pedi 3 nota que
pedi, pois conseguia fazer glgumas coisas, mas tinha alguma sjuda.

Nac consegui completar o exercicio, mas com a ajuda da professora fiquel a entender melhor o
pretendido,

Porque ficou um sem buraco

Eu acho que mereco um 3,porque ao fazer o trabalho ndo percebi ¢ que devia fazer e acabei por ndo ter
um bom trabalho.

Pois consegqui fazer os meus ecopontos 3D sem buracos e consegui aplicar @ cor e o texto

Eu acho que ¢ um cinco, pois dei o meu methor para consequir fazer os ecopontos muito bem| estive
atentea as explicacdes e ao tive dificuldades a faze-lo.

Consequi fazer tudo e mais algumas coisa, ja comecei enfeitar e e consegui compreender muitc bem esta

plataforma, pois ja trabalhei com uma parecida num jogo.

Fiz tudo o que a professora mandou.

Il - "Sinifta Ogrenme Senaryosu" Boliimii
Bir 6grenme senaryosu, bir dizi unsurdan olusan varsayimsal bir 6gretme-6grenme durumu
(tamamen hayal edilmis veya gercgek bir alt tabaka ile) olarak anlasilmaktadir.

- (i) baglam, (ii) gevre, (iii) bir hikaye/anlati halinde dizenlenen roller ve hedefler.
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1. Asagidaki ifadeleri siniflandirin:
1. Ogrenme senaryosu yeniligi ortaya koydu.
2. Basaril, yenilikgi bir egitim deneyimiydi.
3. Kullanilan arag, nihai sonuca bakmanin yeni yollarini disinmemize olanak sagladi.
4. Ogrenme ilham vericiydi ve yaraticiligimi genisletmeme olanak sagladi.
5. Cok disiplinli proje ECO Escolas'i 3 boyutlu gerceklige dahil etmek ilging.
6. Kullanilan arag, onerilen aktiviteye yeni unsurlarin dahil edilmesinin bir sonucu olarak ortaya
¢ikan geliskilerin ve dngorilemeyen yeniliklerin belirlenmesine dayanarak degerlendirme
yapmami ve surekli olarak gelismemi sagladi.
7. Yeni 6grenme nesnelerini kesfetmeye, denemeye ve yaratmaya nerede dahil oldugumu
6grenmem saglandi.
8. Ogretmenimin kararlarimla ilgili verdigi geri bildirimler ayni zamanda motivasyonum ve

yaraticihgim icin de tesvik edici oldu.

TLLLITLE

IV - Béliim "Ogrenim Senaryolarinin 7 Faydasi"

#o6grenci merkezli yaklasimlar

#aktif 6grenme

#Yaratici diisiince

#problem ¢ozme yetenegi

1.Uygulanan Ogrenme Senaryosunda sunlari gz éniinde bulundurun:

1. Basarisiz olmak ve hatalardan ders almak tipki gercek hayatta oldugu gibi mimk{indr.
2. Beklenen siireye gore karar vermenizi, uygulamanizi ve deneme yapmanizi saglar.

3. Anilarimi tetikliyorlar.
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4. Bilgi saklama dizeyini artirir.
5. Elestirel distinmeyi tesvik eder.

6. Duygusal katilimi tegvik eder.

7. insanlar arasinda isbirlikci calismay tesvik eder.

IV - Boliim "Ogrenim Senaryolarinin 7 Faydasi"
1.Kisaca gerceklestirilen faaliyete iliskin genel bir bakis sunar. En ¢cok ve/veya en az begendiginiz yonleri
sunun.
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Gostel da experiéncia & ndo gosiei do modo que aguilo travava.
Nesta atividade, o que mais gostei foi conseguir programar ecopontos & conseguir perceber o essencial.

0 gue menos gostei foi ouvir a professora a explicar e eu & fazer e o computador travar e ndo conseguir
acompanhar a professora.

Eu gostei muito de fazer os ecopontos em 3D pois foi uma experiéncia muito boa e assim consegui ter a
sensagao de trabalhar no Tinkercad”

Nao gostel de ndo ter tipo arvores e realistas e assim e gostei muito de poder criar o que quizer

Gostei muito de ter tido a oportunidade de explorar mais 0 mundo da Internet,

E foi muito divertido criar coisas 3D que podem virar realidade.

Também é bom para treinarmos a nossa criatividade e o nosso espirito critico que realmente desenvolvi
sempre que observava que algo estava mal e corri atrds para melhorar e concluir com perfeicdo a

atividade.
ADORE] a experiéncia e ficarei feliz se poder trabalhar o resto do ano com esta plataforma digital 3D.

Eu gostel quando tive que fazer-as coisas mais simples, como: Meter a cor, meter objetos, meter o titulo
no trabalho... Mas tudo é simples:

0Os que mais gostei é que podemos fazer tudo o que quisermos com a nossa criatividade e os que menos
gostel nZo ha, gostel de tudo

gostei por ser diferente e que me Inspira
Usar o excel

Gostei de poder compreender muito bem, as coisas e poder aprender mais coisas. Realmente foi muito
interessante, s6 n3o gostei de a plataforma travar muito e de desagrupar s6 uma coisa de cada vez.

N&s construimos os trés ecopontos { papel, plastico e vidro ) e identifiquei-me mais com a decoracdo do
trabalho

Nao goste: de ao aumentar o a imagem aquilo da bug e gostet porque era uma coisa que eu sempre
gostei desde crianga gostei de poder criar minhas proprias coisas e etc...

Nao gostei do facto de ndo ter consequido comprir as tarefas na primeira tentativa, gostei do facto de a
atividade envolver factos importantes como reciclagem!

Achel interessante. Gostei de colorir os ecopontos e trabalhar no projeto.

157



*
Epr'l:l"S | [

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

41- Baghlik: Tangram

Adreslenen alan:3D Modelleme ve Baski

Konu: 3 boyutlu tangram modeli tasarlayin ve olusturun

Baglam:Tinkercad aracini kullanarak, 6zellikle dnceki yillardaki meslektaslar tarafindan sinifta daha sonra pratik
kullanim igin bir tangramin 3 boyutlu modelini olusturun ve sinifta uygulayin, boylece okulun egitim kaynaklarinin
artirilmasina katkida bulunun.

Hedefler:3D projelerin uygulanmasinda ve ardindan 3D yazicida modellemede Tinkercad'in kullanimini anlayin.

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Arama kavramlari Ozerklik ve 3D ¢izim kapasitesini  |Web sitelerinde arama 1 saat
3 boyutlu gizimin gelistirin, yapin;
temelleri kavramlarin kazanilmasiyla Temel sekillerin gizilmesine

arastirma ve gelistirilen iliskin arastirma kavramlari

Yazilim bilgilerini arayin |calismalarla 3 boyutlu
yazicl modeli: 3D modeli tasarlayin

Modeli tasarla
3D yazici belgelerini

inceleyin
Belirli etkinlikleri Ekip calismasini tesvik edin 3D yazici belgelerini 2 saat
gerceklestirerek baski  [Uygulanacak iyilestirmelerin inceleyin

modelini test edin tartisilmasi ve yansitilmasi
Baski modelini analiz edin ve
kritik analizleri gerceklestirin

Diisiinme ve degerlendirme:

Bilgisayar Sistemleri Yonetimi ve Programlama dersindeki 11. sinif 6grencilerine Matematik derslerinde arastirma ve pratik

uygulama yoluyla 6grenme, temel sekilleri 3 boyutlu olarak ¢izme 6gretildi.

Bu amacla ¢calisma gruplari olusturuldu, her birinin gorevleri belirlendi ve sonuglari rapor tipinde bir belgeye

kaydedildi.

Ogrencilerin calismalari aslinda birbirine benziyordu; Tangrami olusturmak icin kullanilan renkler ve boyutlar farkliyd.
Bu zorluk Matematik disiplininin dogasinda oldugundan ve 6gretmenin yalnizca ANPRI'nin katildigi egitim sirasinda
edindigi bilgiler dikkate alinarak, 6grencilerle daha basit projeler gelistirilmesine karar verildi; burada asil amag aynisini
tamamlayabilmekti. Geriye kalan moddllerin elektronik/robotik/programlama konusunda daha derin bilgilerle ilgili

oldugu goz 6nline alindiginda.
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Ogrenci goriisii:

Ogrenciler, diger derslerde de kullandiklar yazilimi kullanmaktan keyif aldilar. Béylece bilgilerini BT'nin yani sira diger
alanlara da uygulayabildiler ve bundan keyif aldilar. Filament sorunu nedeniyle son modellerin basilamamasi nedeniyle
Uzglunduler (asagidaki resimlere bakin), ancak yeni filaman okula ulasir ulasmaz basilacagina dair s6z verdiler.

Degerlendirme olduk¢a olumluydu.

Kaynaklar:
Yazilim: Tinkercad ve Mooze-studio
internet: 3D cizimle ilgili esitli web siteleri, Tinkercad egitimleri Baz

fotograflar:
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Bazi videolar:
Projeye baslayan 3D yazicinin videosu:https://drive.google.com/file/d/1t4_RrEj4daW9cOuh1Q2DLIxdX_POZh5LY/view?usp=sharing

Projenin basili bir béliminiin videosu
(baslangic):https://drive.google.com/file/d/1T8_a0wiOfLHrAdCZcUNzj_FK5Q32yVvRview?usp=sharing
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42- Disiplin:Programlama ve Bilgi Sistemleri

Modiil 16 —=Yazilim Projesi

Baslik: ARDUINO ILE ETKILESIM — LCD (Sivi Kristal Ekran)

Adreslenen alan: Arduino

Ders:LCD bilesenini (Sivi Kristal Ekran) taniyin ve kurun

Baglam:LCD bilesenini taniyin, Tinkercad cevrimigi simuilatériine kurun ve istenen bilgilerin LCD'de gériinmesini

saglayacak programi olusturun. Bilgiyi pekistirmek icin 2 veya 3 kisilik gruplar halinde, ayni durumu Arduino Kiti

m Erasmus-+

Gzerinde gergeklestirmeleri gereken bir alistirma gerceklestirilecektir..

Hedefler:bilin, LCD bilesenini kurun, bilgileri okuyacak bir program olusturun. Tinkercad ¢evrimigi simulatorindeki

ve Arduino Kitindeki LCD'yi kullanarak basit bir egzersiz gelistirin.

ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREVLER SURE
Sinifin amaglarini Sinifin ne igerdigini bilmek ister - Vizyon bir 5m
belirtin misiniz? Powerpoint sunum
Bileseni taniyin Arduino LCD bilesenini bilmek ister
LCD ve onu olusturan misiniz? - Sunumu gorintileme 10 m
pinler Priz
Sunum goriintileme 10 m
LCD Ekrani kurmak icin |LCD'yi baglamak igin gereken
gereken Arduino bilesenleri bilmek ister misiniz?
bilesenlerini 6grenin
Nasil yapilacagini 6grenmek Tinkercad gevrimigi 20m
Bilesenleri birlestirin istiyorum simulatoriinde bilesenleri
TInkercad gevrimigi LCD simiilatérde galisiyor mu? birlestirin
simulatoriinde ¢evrimigi Tinkercad
Programi agiklayin ve Metnin LCD ekranda okunmasina [e Kodu Tinkercad'de 20m
olusturun ve yazdirilmasina olanak taniyan  |olusturun
kod olusturmak istiyorsaniz
similasyonu baslat LCD'yi kontrol etmek istiyorum simulasyonu baslat 5m
Tinkercad'da galisiyor Tinkercad
Projeyi Arduino Kit'te  [Kitte LCD'nin nasil ¢alistigini simulasyonu baslat 45 m
olusturun ogrenmek ister misiniz? Tinkercad

arduino

¢ Powerpoint sunumunda

destek
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Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrenciler Arduino LCD bilesenini ve onu calistirmak icin gereken bilesenleri 8grenecek ve Tinkercad cevrimici
simUlatoriinii ve Arduino Kitini kullanarak s6z konusu bilesenlerin nasil monte edilecegini 6grenecekler. Bu

etkinliklerden sonra 6grenciler Arduino LCD bilesenine ve nasil ¢alistigina asina olacaklardir.

Kaynaklar:

- Bilgisayarlar

- Video projektori

- Powerpoint sunumu (6gretici)
-internet

- Tinkercad g¢evrimigci simulatora

- Arduino Kiti
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43- Baslik: 3D Modelleme - Autodesk Inventor

Adreslenebilir alan: 3D yazdirma Konu: Inventor

destegi

ANLATI

Standart

- Erasmus+

Baélam:Bu senaryonun amaci katimcilara bir arag olan Autodesk Inventor'i 6gretmektir.3D tasarim ve

modelleme uzmani. Senaryo, katilimcilara programin temel islevlerini tanitmaya ve kendi baslarina basit

3 boyutlu modeller olusturmalarina olanak saglamaya odaklaniyor.

Inventor'in araylzini ve temel islevlerini anlayin

Hedefler:
a.
b. Temel 3D modelleri agma
c.  Sablonlari diizenleme ve degistirme
d.

Disa aktarma i¢in hazirlanan sablonlarin kullanilmasi

e. Kendi kendine egitim ve 3D modellemenin gelistirilmesi

SINIFL MOTIVASYON GOREV SURE

AR
Programi kullanmanin Programin nasil galistigini Sunumun analizi ve iginde 50 dakika
temellerinin sunumu ve anlayin aciklanan ¢oziimler
sunumu
fonksiyonlarinin
Kurulum ve konfiglirasyon | Adimlarini 6grenin Autodesk Inventor'i yiikleyin | 15 dakika
programdan kurulum
ilk projelerin Edinilen bilgiyi donustiriin Herhangi bir proje yapmak 30 dakika
uygulanmasi pratik bir proje
Standarda uygun proje gelisenmevcut Bir proje yapmak ve 40 dakika

uygulamasi becerileriniz bunu bir bilgisayara
altinda aktarmak
dosya
modeli:
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Diisiinme ve degerlendirme:

Bu senaryo olusturuldu icin sanayardim A anlamak a Yarar Mucidin, Sunmak temeller icinde gibi calisiyor ve onu kullanin ve sizi daha
gelismis 6zelliklere yonlendirin. O manzara da izin verir Sunmak O yontem icinde ihracat icinde modeller 3D baskiya hazir olmalari igin

hazirlar.
Kaynaklar:

X <@ PBilgisayar
Vo <@l Autodesk Inventor Yazilimi
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44- Bashk: Emojiyi Tasarla

Adreslenen alan: 3D baski emoji geri bildirim belirtegleri

Konu: kullanimiEmoiji belirtegleri yapmak igin Tinkercad ve

3D baskiBaglam:

Ogrenciler kullanacakCAD yazilimina gegmeden &nce emoji belirteclerinizi gizmek igin bir sablon sayfasi. Her égrenci ekibi icin

birden fazla ¢alisma sayfasi indirin ve yazdirin (3-5 kisilik ekipler nerilir)

https://cdn.fs.teachablecdn.com/sDdjVIyhRmWsv1BXfPgN @

Emoji Jetonlar -
Tasarim Sablonu.pdf

Genel Bakig

Bu yaratici projede 6grenciler emoji geri bildirim belirteclerini tasarlayacak ve 3D yazdiracak.Ders, 6grencilere emoji belirteclerine
genel bir bakis sunan ve bunlarin fikirler, Griinler veya deneyimler hakkinda geri bildirim almak igin nasil kullanilabilecegi agiklayici
bir videoyla bashyor. Daha sonra sinif, emoji belirteglerinin okullarinda nasil kullanilabilecegine dair bir dizi fikir tretir ve her takima
tasarim yapmalariicin bir geri bildirim sistemi verilir. 3D tasarim egitimlerini rehberlik olarak kullanarak, okul/kurum genelinde cesitli

sekillerde geri bildirim saglamak icin emoji belirtegleri olusturulur ve kullanilir.

Anlat:

SINIFLAR MOTIVASYON GOREV SURE
Genel bakig gésterir Nasil olabileceklerini anlayin C6ziim arayin, tartisin 30 dk
emoji belirtegleri kullanilan imajiler geri bildirim almak icin nasil

kullanilabilirler

Her takima dagitim Bilmektasarlamanin yolu Cizim seklinin analizi 45
bir sistemprojenizi yapmak igin dagitilan imoji Bilgisayar Destekli Tasarim
imoji programi kullanilarak belirtilen

gbrevin 3 boyutlu imojisi

Yazicly! test edin

!-IaZ|rIanma5| Hazirlanmayi 6grenin 50
Imojinin 3 boyutlu yazdirmak igin yazici
baskisi
Imoji baskisi ve kullanimi Bilin ve analiz edin Emoji baskisi 80
Prosediirler icinde Yazdir ve sinifta kullanin
Ve kullanimi
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Proje siiresi ve tematik alanlar
Slre¢Projeyi daha uzun siireler boyunca ytritecek sekilde uyarlanabilir. Ders ¢calismaya dahil edilebilirmatematik, tasarim

teknolojisi, vatandaslik ve bilgi islem.

Ogrenme Kriterleri
Bu projede 6grenciler:
zxah IGeri bildirim sistemleri ve bunlarin kullanimlari hakkinda baglamsal bilgi gelistirmek
< P0kulunuzda/kurulusunuzda kullanilmak Gzere bir emoji belirteci geri bildirim sistemi gelistirin
er<hZemoji belirtecleri olusturmak icin CAD ve 3D baskiyi kullanin

&aGelistirilmis yinelemeler gelistirmek amaciyla emoiji belirteci geri bildirim sisteminizi test edin ve analiz

edin.gelecek

Gerekli ekipman

e" [?Diziistl bilgisayarlar/bilgisayarlar (yazilimli) Tinkercad veyaFiizyon 360 )

o« [2BD yazici ve filaman

Dahil Edilen Ozellikler
m<" REmoji Token 3D Model Ornekleri (STL)
o< PEmoji jetonlarini agiklayan video (PrintLab 6grenci portalinda barindiriimaktadir)
O-«<h PEmoji Tasarim Sayfalari (PDF)
o« Ogrencilere emoji belirtecleri olusturma konusunda rehberlik eden Tinkercad ve Fusion 360 egitim
videolariPrintLab 6grencisi)

o« Oz degerlendirme belgesi (PDF ve Google Dokiimanlar)

Sinif hedefleri

+<t Emoji belirteglerinin geri bildirim sistemi olarak nasil kullanilabilecegini aciklayabilir miyim?
¢<h Okulumda/kurulusumda kullaniimak Gzere bir emoji geri bildirim sistemi gelistirebilirim

<< yapabilirimemoji belirtegleri tasarlamak ve yapmak igin CAD ve 3D baskiyi kullanin
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Detayli detay:

Emoji Jetonlarina Girig

Aciklayici videoyu blyiik ekranda oynatarak derse baslayin; 6grencilere emoji belirtegleri ve bunlarin
potansiyel kullanimlari hakkinda baglam saglayin. Videonun ardindan 6grencilere proje boyunca yapacaklari yolculuga

iliskin kisa bir genel bakis verin ve akillarina gelebilecek tiim sorulari yanitlayin.

Beyin Firtinasini Kullanin

Sinif olarak, okulunuzda/kurulusunuzda emoji belirteglerinin olasi kullanimlari hakkinda beyin firtinasi yapin. Bu,
ogrencilerin duslincelerini yiksek sesle séylemeleri ile gayri resmi olarak yapilabilir veya 6grencilerin sinifla paylasmadan

once fikirlerini yazmak icin birkag dakika harcadiklari bireysel bir 6dev olarak yapilabilir.
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Geri Bildirim Sistemini Segin | 5 dakika

Hangi geri bildirim sistemlerinin emoji belirtegleri olusturacagina oy verin. Daha sonra 6grencileri 3 ila 5 kisilik

gruplara ayirin ve her takima farkl bir geri bildirim sistemi atayin.

Emoji Kroki

Ogrencilerden miimkiin oldugunca ¢ok sayida emoji simgesi fikri olusturmak icin emoji tasarimi ¢alisma sayfalarini
kullanmadan dnce tasarladiklari geri bildirim sistemini tartigmalarini isteyin. Geri bildirim sistemi ne olursa olsun amag
yapici geri bildirim saglamak oldugundan, onlara saygili olma konusunda dikkatli dlstinmeleri gerektigini hatirlatin.
Emojilerin taslagi cizildikten sonra 6grenciler bunlari analiz etmeli ve gereksiz se¢enekleri ortadan kaldirmalidir. Bu
bolimiin sonunda 6grencilerin dijital 3 boyutlu modellere dontstirilecek en az 6 adet emoji jeton tasarimina sahip

olmalari gerekmektedir.
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3 boyutlu tasarim ve baski

Ogrencileri PrintLab Ogrenci Portalindaki CAD egitim videosuna ydnlendirin ve 6rnek emoji belirtelerini tasarlamak icin
kendi makinelerinde videoyu takip etmelerini isteyin. Tasarim egitimi tamamlandiginda, geri bildirim sistemi icin kendi
emoji simgelerini yeniden yaratmalari i¢in onlara meydan okuyun. Ogrenciler projelerini tamamladiktan sonra bunlari

3D yazicilara gonderin.

Geri kalan tasarimlar dersten sonra 3D olarak basilmali ve tamamlandiginda okulunuzda/kurumunuzda geri bildirim
sistemi olarak kullanilabilir. Ogrenciler kullanima sunuldukga, yeni ve gelistirilmis yinelemeler olusturmak icin projeyi

gelecekte tekrar ziyaret etmek amaciyla gézlem yapmali ve nasil davrandiklarini not etmelidirler.
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Sanal gerceklik

45- Baslik:benim odam - Mein Zimmer

ilgi alani:VR/AR

Didaktik miidahalenin amaci: Yabanci dilde sesli anlatimdan sonra sanal ortamda oda mobilyalari, burada
gosterilen 6rnekte arag dili Almancadir

Etkinligin hedeflendigi okul diizeyi: Etkinlik, farkh egitim yillarina uygulanabilecegi dile baglh olarak, Ortak
Referans Cercevesi A2 diizeyine iliskin dil yeterliligi gerektirir.

Ogrencilerin yasi: 12 - 16

Baglam: Etkinligin baslangici, 6grencilerin kendi evlerindeki bir ortamin yabanci dilde kisa bir tanimini
hazirlamalarina dayanmaktadir. Maksimum 8 nesnenin belirtilmesi tavsiye edilir. Daha sonra 6gretmen tarafindan
metin dizeltildikten sonra 6grenciler agiklamayl mp3 formatinda kaydederler.Bu anlamda akilli telefonlar icin ¢ok
sayida uygulamanin yani sira Ucretsiz ve kullanimi kolay programlar da vardir:

https://online-voice-recorder.com/it/

3 Simple Steps:

Ragistrators Voce Completamenta gratuito Impestazioni microfono

Nesoun pagamento nasooste

Daha sonra ogrenciler anlatilan nesnelerin resimlerini, hatta fotograflarini olusturmal ve bunlari dijital formata,
tercihen jpeg'e dondstirmelidir.

Ucretsiz bir sanal gerceklik ve/veya artirilmis gerceklik programi olan Artsteps'i kullanarak ogrenciler, mp3
formatindaki aciklamayi ve agiklanan ilgili nesneleri ekleyecekleri sanal bir ortam yaratacaklar. Programin kullanimi
kolaydir ve sezgisel 6zelliklere sahiptir. Baglantidan ulasabilirsiniz: https://www.artsteps.com/
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Q artsteps

® Google Play [ App Store

Make your own VR Exhibitions

Shape the Metaverse with your 3D virtual reclity stories

s \
,{ cey sTARTED ) ( )
S AN L \ J

Oturum agma isleviyle bir hesabi etkinlestirdikten sonra programa erismeniz ve ardindan olustur digmesine tiklayarak
baslamaniz gerekecektir. ilk adim, Artsteps programinin kismi kisisellestirmeye izin veren ticretsiz stirimiiniin sundugu
sergi ortamlarindan uygun bir sergi ortami se¢mek olacaktir. Gorlintileme ortami 1. Ayar menusiinden segilebilir ve
Ozellestirilebilir. Bu aktivite icin Ucretsiz striimdeki Endistriyel Mekan ortami gibi tek, bolimlenmemis bir ortam

kullanmanizi 6neririz.

QJortsteps ebiions Makepice sog Seniess
1. Dafine Dasld/ 3, Add & place 4, Plan 5. Submit
yeur ipact o st o guded tou putdic infoemetan o Ungutfist | @ )

BUIO your owh 3w space

Use a prebuilt 3D space

template

reme [

Flogze mobe 100 the tieg preocit 20

Bu durumda adi verilen ses dosyasiBeschreibung (Almanca agiklama), érnekte oldugu gibi (asagidaki resme bakiniz)
cevreye gorlinir sekilde eklenecektir. Nesnelerin gortntileri, aciklanan fiili duruma gore degil, rastgele eklenmelidir.

Bu aktivite icin mentye erismeniz gerekiyor

3. Ekle ve yerlestir. Uriinlerin dijital dosyalari 6ncelikle programa yiiklenir ve daha sonra sergi ortamina yerlestiriimeye

hazir hale gelir.
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aoftsteps Exhibitions - Maorketpiace Blog Services = A @

1. Define 2. Dexlga 3. Add & place 4. Plon 5. Submit Y = =
pomrEpace yals otk Yt nffacTs aguided 1o T IvorTation - | - Uneuted J ! Fma®
Artifacts (17} =N N ' '

Q, search

Jrapes  Videss 33 CHasts  Tean

Baglantinin paylasiimasi nesnelerin konumunun degistirilmesine izin vermediginden, her 6grenci bazi 6grencilerin
dogrudan acik hesaplarindan ortama erismesine izin verecektir. Sesli anlatimi dinledikten sonra nesneleri ortama
dogru sekilde konumlandiracaklar.

Ornegi kullanmak icin bir baglanti ekte verilmistir:https://www.artsteps.com/view/64d24af4cf698f7a56d78e85

Hedefler:

- sanal gergeklikle birlestirilmis etkinlikler araciligiyla s6zciiksel dil becerilerini, yazili Gretimi ve dinlemeyi
gelistirmek

- esler arasi baglamda etkinlik yonetimi

- Agiklamanin hazirlanmasinda ve gorsellerin olusturulmasinda yaraticilik

- gorsel-isitsel Grlnler yaratin

- sanal/artinlmis gergeklik programlari hakkinda bilgi edinin ve sanal ortamlar yaratin

- STEAM y6nteminin ilkelerine uygun olarak insani faaliyetlerle birlikte dijital beceriler kazanmak
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ATTIVITA

MOTIVAZIONE COMPITO DURATA
Lavorare sul lessico che Redigere la descrizione ;
; 7 : : : . 60 min.
riguarda oggetti in casa e Fase creativa della collocazione di alcuni
elementi linguistici che ogggth che si trovano in un
indicano la collocazione ambiente a scelfa della
casa

Realizzare gli elementi
da impiegare poi in

Creare un filemp3 che g4 i

Libera espressione, fase %
contenga la descrizione

realizzata, altamente

for:nato dlglta!e . Fotants _redaﬁg g feigtlve .

all'interno dell'ambiente immagini in jpeg degli

virtuale oggetti da collocare

Inserire gli elementi Confronto con programmi  Inserire i file digitali 60 min

allinterno di un ambiente  di realta virtuale, all'interno di un ambiente

virtuale acquisizione di virtuale della piattaforma

competenze digitali aristeps

Presentazione del prodotto  Imparare a gestire un Invita alcuni compagni di 60 min

finale ad altri studenti momento di peer-to-peer  classe ad ascoltare la tua
descrizione ¢ a collocare in
modo corretto gli oggetti
nel’ambiente

VALUTAZIONE: { L'alunnalo che pit si 2

50 60 min

(A s awvicina alla corretta

a valltazione ¢ data Ga collocazione degli oggetti

successo di ogni alunnalo Gard inticats comg

nel saper collocare incitricavinitore. Chi

correttamente gli oggett AACRHEIIISIONS. Sl

ma anche dal successo, in vince pil volte ofterma un

termini di feedback, che badge come “best

avra il proprio ambiente performance”

realizzato,

autovalutazione attraverso

momento di confronto dopo

I'esposizione

yansimalar ve degerlendirme:

- Ogrenme isitsel, gorsel ve hareketten olusan bir uyaran kombinasyonuyla desteklendiginden, dil
becerilerini kazanmak i¢in sanal/artirilmis gerceklik kullaniminin glcli bir olumlu etkisi vardir.
-Degerlendirmenin farkh yonleri ve endiseleri olabiliryaraticilik, dijital yeterlilik, dilsel yeterlilik, telaffuz,
soyleneni hayal etme yetenegi vb.

- Bunu yapmak igin bir bilgisayara ve/veya akilli telefona ihtiyaciniz olacak.
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46- Baghk:“Kadina Yonelik S6zli Siddet” Sanal Sergisi

ilgi alani:VR/AR

Egitimsel miidahalenin amaci:Didaktik miidahalenin amaci: Ogrencilerin kadina yénelik s6zlii siddet konusunda
yarattig eserlerin sanal ortamda sergilenmesi

Etkinligin hedeflendigi okul diizeyi:etkinlik vatandashk egitimi kapsamina girmektedir ve ortadgretimin
herhangi bir sinifindaki 6grenciler tarafindan gergeklestirilebilmektedir.

Ogrencilerin yasi: 14 - 19

Baglam:Ucretsiz bir sanal gerceklik ve/veya artirilmis gerceklik programi (bu durumda Artsteps) kullanarak égrencilerin
daha sonra diger 6grencilere gosterecekleri bir sergi olusturmalari gerekir. Programin kullanimi kolaydir ve sezgisel

Ozelliklere sahiptir. Baglantidan ulasabilirsiniz: https://www.artsteps.com/

OOrtsteps Exhibitons Motketplace  Slog  Service

® Google Play ® App Store

Make your own VR Exhibitions

Shape the Metaverse with your 3D virtual reality stories

A R e \
( GETsTaRrTED | | |
N i S - J

Kadina yonelik sozli siddet gibi yurttashk egitimiyle ilgili bir konunun yonlendirdigi bir sergi yolunun tasarimi, her
seyden once oOgrencilerin fikirlerini, deneyimlerini ve gorislerini ifade edebilecekleri yaratici bir yiizlesme anina
donlstyor. Ayrica, 6grencinin yaratimi olan nihai bir Griin yaratmak ¢ok motive edicidir.

Genel kurulda konuyu tartistiktan sonra sergilenecek eserlerin bireysel yaratimina gececegiz. Sanatci/yaratici roliini
oynayan Ogrenciler, temaya iliskin kendi yorumlarini yapmali ve resimler, siirler, hikayeler, videolar vb. gibi gorsel-

isitsel Grlnler yaratmalidir.
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Bireysel trlinler olusturulduktan sonra 6grenciler, toplam 6grenci sayisina bagl olarak her gruptaki 6grenci sayisiyla
grup calismasi yapacaklardir. Burada gosterilen 6rnekte 6grenciler 5 kisilik gruplara ayrilmistir. Grup karsilastirmasi
yoluyla, bir hesabi etkinlestirdikten sonra programa girmeniz ve ardindan yeni bir proje olustur digmesine tiklayarak
baslamaniz gerekecektir.

ilk adim, Artsteps programinin {cretsiz stirimi tarafindan sunulan ve kismi 6zellestirmeye izin veren sergi
ortamlarindan bir sergi ortami segmek olacaktir. Gorlintileme ortami 1.Set menUsiinden segilebilir ve 6zellestirilebilir.

TUm ortami tasarlamaniza olanak taniyan ikinci Tasarim mendtsiine lcretsiz siriimde erisilemez.

WGP AT e AL iy i TR AT

1. Define Danlan 3. Add & place 4, Plan 5, Submit

yucr arfilocs 2 QA WU Pulbe on

Use a prebuilt 3D space
template

T buy ond use ooemiuey,
photoceciistic prebu it 30 spoce
tamgd ot e vath toptine nped ks

Wt i Markatpkecn

[ '(\',"rulr.‘-l\_q-x —\\
- AMoneiiooe o=

Daha 6nce olusturulan Grlnler daha sonra olusturulan ortamlara yerlestirilebilir ve dijital dosyalara (jpg veya benzeri

formatta resim, mp3 ses veya mp4 video) donistirilebilir. Bu aktivite icin erisim gereklidir.
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3. Meniiyii ekleyin ve yerlestirin. Uriinlerin dijital dosyalari dncelikle programa yiiklenir ve daha sonra sergi ortamina

yerlestirilmeye hazir hale gelir.

Oortsteps Exhibitons Maorketploce Blog Services *

1. Define Dusign 3. Add & place 4, Plon 5. Submit Focai b’

yrae atices 1 yent nrtefcty a guvtwd heur pustic it an \ 3 S

Artitacts (12) = :

Sanal alanin yapilandirmasi tamamlandiktan sonra program, rehberli bir turu 6zellestirme veya dogrudan yayina
gitme olanagi sunar. Uriin ayrica, baglantiya sahip herkesin sanal ortama erismesine olanak taniyan genel bir baglant
araciligiyla da paylasilabilir. Ogrenciler calismalarini tamamladiktan sonra kendilerine en uygun sekilde sunarlar.

Ornegi kullanmak icin baglanti ektedir:https://www.artsteps.com/view/64085156f64d01b7739d84c7

Hedefler:

- Elestirel dislinmeyi talep edin, goruslerinizi ifade edin

- baskalariyla ve toplumla ylizlesme

- Yol gosterici bir temayla uyumlu nihai bir Griin gelistirmek

- gorsel-isitsel calismalar, resimler, yazili Girtinler vb. yaratmak. gortintiilemek

- sanal/artinlmis gerceklik programlari hakkinda bilgi edinin ve sanal ortamlar yaratin

- STEAM y6nteminin ilkelerine uygun olarak insani faaliyetlerle birlikte dijital beceriler kazanmak
- Sergilenen ve kullanilabilen ¢alismalari sanal gergeklik gibi buyuleyici bir ortam araciligiyla diger

ogrencilere sunmak ve agiklamak
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ANLATI
ATTIVITA' MOTIVAZIONE COMPITO DURATA
Scegliere percorso . . _ 60 min.
afferente ai contenuti Fase creativa, altamente Presentare idea, motivare
didattici (a seconda la inclusiva, intervento libero  scelta, decidere quale
disciplina) scegliere

_Refllfzzare in gruppo o _ Libera espressione, Cr‘ea.re un prodotto 120 min
individualmente prodotti artistico

da mostrare (dipinti,

poesie, installazioni, ecc)

Inserire le opere Confronto con programmi  Lavoro su piattaforme 494 min

all'interno di un ambiente  di realta virtuale, digitali di ambienti virtuali

virtuale acquisizione di
competenze digitali

Presentazione del prodotto  Imparare a presentare Saper esporre le proprie 60 min

finale ad altri studenti un'opera realizzazioni

VALUTAZIONE: Non c'e bisogno di verifiche / .

s 60 min

ulteriori come test o

la valutazione & data pI'OdUZlonl scritte

prevalentemente dal

feedback ottenuto durante

la fase dell'esposizione

autovalutazione attraverso

momento di confronto dopo

l'esposizione

Diisiinme ve degerlendirme:

- etkinlik, secilen temaya gore caprazlik icin alan sunar (6rnegin: kadinlarin rol, totaliterlik, cok
kaltarltlak, strdurulebilirlik, cesitlilik, vb.)

- Ogrenciler izerinde en biiyiik etkiye sahip degerlendirme, calismanin gérebilecegi diger dgrencilerin
yorumlari ve geri bildirimleri olacaktir.

- Dersin sonunda projeyi olusturan 6grenciler arasinda bir karsilastirma yapilmasi 6nemlidir, bdylece
yaratilanin nasil algilandigi ve anlasildigl konusunda daha fazla farkindalik saglanir.

kaynaklar:

- bilgisayar ve/veya akilli telefon

- igin yUruttlmesi igin yararli malzeme
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47- Bashk:tarihi figlir

ilgi alani:VR/AR

Objeto da intervengao didatica: Kendini tanitan tarihi bir karakterin avatarini yaratin

Etkinligin hedeflendigi okul seviyesi: Etkinlik her okul yas grubuna uyarlanabilir

Ogrencilerin yasi: 6-19

Baglam: Etkinlik, 6gretmen tarafindan her 6grenciye veya gruba atanan tarihsel bir karakterin arastirilmasiyla
baglar. Daha sonra 6grenciler, tarihsel karakter agisindan birinci sahis agzindan, 6grencinin en fazla ilgili ve ilgi gekici
oldugunu daslindigi bilgileri iceren metinler olusturacaklardir. Resimli 6rnekte karakter, sunumun sonunda kim
oldugunu tahmin etmek istediginden soyadini belirtmemektedir. Bu ilk asamadan sonra sanal gergeklikler yaratmak
icin dijital ortami kullanmaya devam ettik. Burada onerilen program Voki, animasyonlu avatarlar olusturmak igin
kullanishdir ve Gcretsiz sirim gesitli 6zelliklerin kullanilmasina izin verir. Her 6grencinin 6nce Giris digmesini (sag

Ustte) ve daha sonra Kaydol islevini kullanarak kendi hesabini olusturmasi gerekir.

VOKI HANGOUTS

THE VOICE OF SOCIAL LEARNING

* Social & Entuitive

s Engaging & Collaborative
s Empowering & Fun

o Safe & Secure

TRY IT - IT'S FREE

» WAYCH THE VIDEO

Daha sonra 6grencilerin muhtemelen sunduklari tarihi karaktere benzer bir avatar olusturmalari gerekecektir. Bu
anlamda CREATE meniisiine (sol iist kdse) erisin ve yiizii secerek baslayin (bkz. gorsel 1). Ucretli versiyonda nli
karakterleri secebilirsiniz. Bunu gozliik, sa¢ ve kiyafet gibi bazi degistirilebilir detaylarin secilmesi (bkz. resim 2) ve

ardindan arka plan segimine gecilmesi (bkz. resim 3) izleyecektir.
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resim 1:
@ CREATE PRESENT CLASSROOM HANGOUT PRODUCTS PRICING
My Yokl > Untitied App | Teach | fAQ | Support | © NEENS.
You are using oul Creator LE © Want Hore? JERE ol 51)
L}
A .
Py SitePa|
| | s pwckg {herve
izia ,|/. (=N
puiz -g Give
3 - ‘
ratuito R K . - Your Sit{
pos amzon A Voics
v Turn Site
Veiton vio
‘ ‘! I? —ﬁi Custoness
A -t I —
resim 2:
CREATE PRESENT CLASSROOM  HANGOUT PRODUCTS  PRICING

izia il
puiZ

=

My Voki - Untitled

"
bratuito @

"
@

 y
~

®

~Na?

A lua YO Weltons
¢ el ] 'AQ SLDC o privred

You are Using Voki Creatée LI 6 Want More ! JETIITSTEN

Turmn Sim
Visitoes o !
Cuntomen

|
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resim 3:
@ CREATE PRESENT CLASSROOM  HANGOUT PRODUCTS  PRICING
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Program cok sezgiseldir ve Ucretsiz kaynaklarla bile temsil edilen karakterlere benzeyen avatarlar olusturmaniza olanak
tanir. Son adim en dnemlisidir. Ses ekleme islevini (sol alt hoparlér) kullanarak 6grenciler ses ekleyebilir. Ses aninda
kaydedilebilir, 6nceden kaydedilmis bir mp3 dosyasi olarak eklenebilir veya hoparlére tiklandiktan sonra agilan metin
kutusuna metin (maksimum 600 karakter) girilerek yapay ses ile olusturulabilir. Bu son ¢6zim, avatarin dilini ve

cinsiyetini segcmeyi igerir.
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Ogrenciler calismalarini tamamlayip kaydettikten sonra baglantiyi kullanarak veya dogrudan sosyal medyada

paylasabilirler. Guglielmo Marconi'yi temsil eden bir avatar érneginin kullanilacagi baglanti ekte

verilmistir:https://tinyurl.com/25vywrzo

Hedefler:

- Bilgiyi aramak ve onu ilging bir metne donistirmek, hikaye anlatmak

- esler arasi baglamda dijital ortamin arastirilmasi, diizenlenmesi ve kullaniminin yonetimi
- Nihai Gruni gelistirmede yaraticilik

- sanal ortamda gorsel-isitsel bir Griintn olusturulmasi

- artinlmis/sanal gergeklik programlari hakkinda bilgi edinin ve avatarlar olusturun

- STEAM yonteminin ilkelerine uygun olarak insani faaliyetlerle birlikte dijital beceriler kazanmak

ANLATI
ATTIVITA MOTIVAZIONE COMPITO DURATA
Ricercare in internet Scrivi un testo in prima 60 min
informazioni su un Fase di raccolta persona dal punto di vista '
personaggio storico informazioni e produzione  di X, dopo aver ricercato le
assegnato e scrivere un di un testo; creativita e informazioni pit
testo in prima persona  autonomia interessanti

che contenga le
informazioni di maggiore

rilevanza
C|reare un avgtar simile fase realizzativa, Crea lavat?r dgl tuq ~ 60min
a' personaggio su sreativila utlzzedi Rersgnagglo e inserisci
piattaforma per D R I'audio del tuo testo

S strumenti digitali,
crgazpne x.ava b altamente motivante
animati, Voki
Presentazione del prodotto  Imparare a gestire un Condividi il tuo avatar 60 min
finale ad altri studenti momento di peer-to-peer  attraverso il fink '
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VALUTAZIONE: f Esprimi un'opinione sul tuo ;
60 min
_ prodotto finale dopo aver
la valutazione pud essere visionato gli altri

divisa sui singoli elementi
che compongoeno I'attivita,
dalla qualita della ricerca,
alla redazione del testo,
alle competenze digitali
sviluppate in fase
realizzativa del prodotto
finale.

autovalutazione atiraverso
momento di confronto dopo
['esposizione

Diisiinme ve Degerlendirme:

-edinim icin sanal/artirilmis gerceklik kullanimiOgrenme, isitselden gérsele kadar cesitli uyaranlarin
birlesimiyle desteklendiginden, tarihsel bilginin glicli bir olumlu etkisi vardir.

- Degerlendirmenin farkli yonleri olabilir ve yaraticilik, hikaye anlatma yeterliligi, dijital yeterlilik, edinilen
tarihsel bilgi ile ilgili olabilir.

- Bunu yapmak icin iyi baglantisi olan bir bilgisayara ve/veya akilli telefona ihtiyaciniz var
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48- Baslik:sanal felsefe

ilgi alani:VR/AR

Didaktik miidahalenin amaci:Filozof avatarlari yaratin ve onlari bir ortama yerlestirin

Etkinligin hedeflendigi okul diizeyi:Etkinlik tim okul yas gruplarina uyarlanabilir

Ogrenci yasi: 6-19

Baglam:Etkinlik, 6gretmen tarafindan bireysel 6grencilere veya gruplara atanan bir filozofun arastiriimasiyla baslar.
Daha sonra 6grenciler, kisa bir birlesik test olusturmak icin en uygun ve yararli oldugunu distiindigu bilgileri iceren
metinler olusturacaktir. Bu ilk asamadan sonra avatar olusturma programini kullanmaya devam ettik. Burada
Onerilen program Voki, animasyonlu avatarlar olusturmak igin kullaniglidir ve Ucretsiz stirim gesitli 6zelliklerin
kullanilmasina izin verir.

Her 6grencinin 6nce Giris digmesini (sag Ustte) ve daha sonra Kaydol islevini kullanarak kendi hesabini olusturmasi

gerekir.

L Log In

SPEAKING
CHARACTERS
FOR EDUCATION

EDUCATE, ENGAGE, ENJOY!

Daha sonra 6grencilerin muhtemelen sunduklari filozofa benzer bir avatar yaratmalari gerekecek. Bu anlamda CREATE
mendisiine (sol st kdse) erisin ve yiizii secerek baslayin (bkz. gérsel 1). Ucretli versiyonda inli karakterleri
segebilirsiniz. Bunu gozliik, sa¢ ve kiyafet gibi bazi degistirilebilir detaylarin segilmesi (bkz. resim 2) ve ardindan arka

plan secimine gecilmesi (bkz. resim 3) izleyecektir.
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Program cok sezgiseldir ve Ucretsiz kaynaklarla bile temsil edilen karakterlere benzeyen avatarlar olusturmaniza olanak
tanir. Son adim en dnemlisidir. Ses ekleme islevini (sol alt hoparlor) kullanarak 6grenciler ses ekleyebilir. Ses aninda
kaydedilebilir, 6nceden kaydedilmis bir mp3 dosyasi olarak eklenebilir veya hoparlére tiklandiktan sonra agilan metin
kutusuna metin (maksimum 600 karakter) girilerek yapay ses ile olusturulabilir. Bu son ¢6ziim, avatarin dilini ve

cinsiyetini segcmeyi icerir.

a B S O

Sometimes you need s spell woeds foonet-lk-ly 01600
e T 8
Ny o English 4| Julie (US) 4

Ogrenciler galismalarini tamamlayip kaydettikten sonra baglantiyi kullanarak veya dogrudan sosyal medyada
paylasabilirler. Ekte Marx'i temsil eden 6rnek bir avatarin kullanilacagi bir baglanti

bulunmaktadir:https://tinyurl.com/25rag8r3Daha sonra dgrencilerOgretmenlerin gdzetiminde daha énce

olusturulan animasyonun icerdigi bilgilerle birlestirilmis testler olusturulacak. Bu durumda, ¢ok oyunculu modda ve

ercek zamanli olarak oynama imkani sunan bir sinav olusturma platformu olan Quizizz'in Gcretsiz sGrimu kullanildi.
k [t olarak oy k b lust latf lan Q ' t kullanild
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Asagida baglantisi verilen test, su anda yeterli kullanima izin vermeyen aciklama amacli bir 6rnek olarak

anlasiimalidir:

https://quizizz.com/admin/quiz/64d39c862b574700094856ef?source=quiz_share

Bu durumda, her iki baglanti da (animasyonlu avatar ve sinav) baska bir sanal gercgeklik platformu olan Artsteps'e
eklenmek icin kullanilacaktir. Programin kullanimi kolaydir ve sezgisel 6zelliklere sahiptir. Baglantidan ulasabilirsiniz:

https://www.artsteps.com/

o Ortsteps Exhiotions Muorketplace Blog  Services * Sigo ug

ke Play [ App Store

Make your own VR Exhibitions

Shape the Metaverse with your 3D virtual reality stories

N\

|
J
J/

e\
|  GET STARTED )

Bir hesap etkinlestirildikten sonra programa erisilir, ardindan CREATE fonksiyonuna tiklanarak yeni bir proje olusturulur.
ilk adim, Artsteps programinin {cretsiz sirimi tarafindan sunulan ve kismi 6zellestirmeye izin veren sergi
ortamlarindan bir sergi ortami secmek olacaktir. Gorlintlileme ortami 1. Tanimlama menisinden secilebilir ve

ozellestirilebilir.
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Daha 6nce olusturulan Griinler, olusturulan ortama eklenir ve dijital dosyalara (jpg formatinda resim veya eklenecek
baglantilar igin basit metin) donistlrilir. Bu aktivite igin 3.Ekle ve yerlestir menisiine erismeniz gerekmektedir.

Uriinlerin dijital dosyalari dncelikle programa yiiklenir ve daha sonra sergi ortamina yerlestirilmeye hazir hale gelir.

o Ortsteps =xhiitions Morketploce 3Slog  Services
1 Define 2. Design 3, Add & ploce 4. Plon h Submit e Uhpabssh ' o )
yollrspace PO SO00e your orifacts aquicedour puiclotomanico

Artitacts [21) 1 &=
Q

esTiCLICCA QUL P
1 CLICCA

Aciklanan srnegi kullanma baglantisi:https://www.artsteps.com/view/64d38be1b5723e043e0927df
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Hedefler:

- Erasmus+

- Bilgiyi aramak ve onu ilging bir metne donulstiirmek, hikaye anlatmak

- esler arasi baglamda dijital ortamin arastirilmasi, diizenlenmesi ve kullaniminin yénetimi

- sanal gercekligi zenginlestirebilecek unsurlar olusturmak icin farkli programlarin bir arada kullanilmasi

- Nihai Urinin hazirlanmasinda yaraticilik - sanal ortamda gorsel-isitsel ve etkilesimli bir Grinin

olusturulmasi

- sanal/artinimis gerceklik programlari hakkinda bilgi edinin, avatarlar ve testler olusturun

- STEAM y6nteminin ilkelerine uygun olarak insani faaliyetlerle birlikte dijital beceriler kazanmak

ANLATI

ATTIVITA'

Ricercare in internet
informazioni su un
filosofo assegnato e
scrivere un testo che
contenga informazioni
importanti su cui
strutturare un test

Creare un avatar simile
al personaggio su
piattaforma per
creazione di avatar
animati Voki

Estrapolare le informazioni
pill importanti e creare un
test @ mo’ di quiz con
[utilizzo del programma
Quizizz

MOTIVAZIONE

Fase di raccolta
informazioni e produzione
di un testo; creativita e
autonomia

fase realizzativa,
creativita, utilizzo di
strumenti digitali,
altamente motivante

fase realizzativa,
creativita, utilizzo di
strumenti digitali,
altamente motivante

COMPITO DURATA

Scrivi un testo sul filosofo X 60
dopo aver ricercato le
informazioni pit importanti

min,

Crea |'avatar del tuo

80 min
personaggio € inserisci
I'audio del tuo testo
Crea un quizdi 10 30 min

domande sul filosofo X
utilizzando Quizziz
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Creare un ambiente
virtuale su piattaforma
Artsteps e collocare
allinterno di questo
ambiente i link realitvi
all'avatar animato e al quiz
creati in precedenza

Presentazione del prodotto
finale ad altri studenti

VALUTAZIONE:

la valutazione puo essere
divisa sui singoli elementi
che compongono ['attivita,
dalla qualita della ricerca,
alla redazione del testo.
alle competenze digitali
sviluppate nelle diverse fasi
di realizzazione del
prodotto finale.

autovalutazione attraverso
momento di confronto dopo
I'asposizione

fase realizzativa,
creativita, utilizzo di
strumenti digitali,
altamente motivante

Imparare a gestire un
momento di peer-to-peer

/

yansimalar ve degerlendirme:

- Felsefe alaninda bilgi edinmek icin sanal/artirilmis gercekligin kullanilmasi, 6grenmeyi desteklemek igin

isitselden gorsele kadar bir uyaran kombinasyonunun mevcut olmasi nedeniyle giicli bir olumlu etkiye

sahiptir.

- Degerlendirmenin farkli yonleri olabilir ve yaraticilik, hikaye anlatma yeterliligi, dijital yeterlilik, edinilen

tarihsel bilgi ile ilgili olabilir.

- Bunu yapmak igin iyi baglantisi olan bir bilgisayara ve/veya akilli telefona ihtiyaciniz var

- Erasmus+

Crea un ambiente virtuale

con Artsteps e inserisci i L
prodotti realizzati
precedentemente
Condividi attraverso il link 60 min
Esprimi un’opinione sul tue 60 min

prodotto finale dopo aver
visionato gli altri
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49- Bashk: Turist seyahat programlarini tanitmak igin
Sanal Gergeklik (VR) Kapsanan alan: VR/AR

Konu: “Siirtkleyici turist glizergahi” baslikh proje ¢alismasinin Edmondo VR platformunda uygulanmasi.
Baglam:Bu Ogrenme Senaryosunu CEF (Bar, Otelcilik ve Turizm) kursundaki 6grencilerle, VR ile
eklemlenerek, Edmondo platformunu kullanarak uygulayin ve Mafra Belediyesi'nde 6grencinin zevkine
gore bir turistik seyahat programinda surikleyici bir dinya yaratmayi mimkin kilin Gezilecek yerler ve

yerel mutfaklar da dahil olmak tzere okulun pargasi oldugu da.

Hedefler:

Mafra Belediyesi'nde ziyaret edilecek yerler ve gastronomi dahil olmak Uzere bir turist

glzergahi planlayin; VR kavramini ve cihaz tirlerini tanitmak;

VR'nin tarihini ve bazi uygulama orneklerini 6grenin; VR

platformu Edmondo'da bir hesap olusturun;

VR platformu Edmondo'da temaya uygun siiriikleyici bir diinya yaratin; o Bir

avatar olusturun ve gériinimi ve gorintiileme modunu 6zellestirin

o Prim'ler olusturun ve sekillerini, dokularini, renklerini vb. 6zellestirin.

o Temaya uygun fotograf, ses ve video gibi dijital icerigi VR platformu Edmondo'ya ekleyin;
Sunulan proje ¢alismasini analiz ederek turistik seyahat programlari olustururken Edmondo VR

platformunun potansiyelini degerlendirin.

exemplos de aplicagao

realidade virtual

ANLATI
ATIVIDADES MOTIVAGAO TAREFA DURAGAQO
Introducdo a nogédo de Conhecimentos sobre a Apresentagao dos 30 minutos
Realidade Virtual e tipos Ry contetidos
de dispositivos Visualizacao. andli
Historia da realidade SHONENCD oioR
virtual reflexdo dos videos
Apresentagao de alguns sobre a aplicacao de
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de realidade virtual
Planeamento de um
roteiro furistico, incluindo
locais a visitar e
gastronomia no
Concelho de Mafra

Apresentagao da
plataforma Edmondo e
inscrigao dos alunos na
plataforma

Criagdo de um avatar e
aplicagao das suas
propriedades: a
aparéncia e o seu modo
de visualizacao
Criag&o de Prims
personalizar quanto &
sua forma, textura, cor,
etc.

Insergao de contetidos
digitais, tais como,
fotografias, sons &
videos, adequado ao
tema

Refletir sobre as
potencialidades da
plataforma de RV,
Edmondo, na realizagao
de roteiros turisticos.

Diigiinme ve degerlendirme:

Trabalho de pesquisa no

Google e captagdo de
imagens e videos

originais

Exploracdo da
plataforma Edmondo

Realizar no Google Docs 3 horas
o planeamento do roteiro
turistico realizando um
trabalho de pesquisa de
informagao no motor de
pesquisa Google.
Captaca@o de imagens e
videos sobre o tema
(fora da sala de aula)
30 minutos

30 minutos

2 horas

1 hora

Apresentacéo dos 3 horas
trabalhos projecto e

debate sobre os

aspectos positivos e os

aspectos a melhorar

o VR platformu Edmondo'nun turistik seyahat programlari olusturma potansiyelinin yani sira bagka herhangi bir

baglamda uygulanmasi ve iletisim seklimizi nasil etkiledigi hakkinda bir tartisma ani ve fikir paylagimini tesvik

edin.

o Bu 6grenme senaryosunun uygulanmasina iligskin degerlendirme su sekilde gerceklestirilir:

o Dogrudan gézlem agi: proje sirasinda taahhiitdi, yardim ruhunu, isbirligini ve 6zerkligi kaydedin;

e Projenin degerlendirilmesi ve sunumu;

o Projede olumlu yénlere ve iyilestirilecek yonlere atifta bulunarak tartismaya katilima iliskin dogrudan

gdzlem tablosu.

o Bu proje galismasinin uygulanmasindaki etkililik ve kisittamalar hakkinda bagvuranlar tarafindan bir

formun doldurulmasi.
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Kaynaklar:

- Bilgisayar

* internet

- Google Dokiimanlar

- VR Platformu, Edmondo

- Fotograflar, sesler ve videolar

- Sanal gerceklik uygulama érnekleri:

o Sulzau hop://slw.indire.it:8002/Sulzau/128/108/77
0 LAB 40 hop://slw.indire.it:8002/Lab%2040/160/16/23
0 AZUREMYST hop://slw.indire.it:8002/Azuremyst/128/108/77
o METIDE hop://slw.indire.it:8002/Metide/128/108/77
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50- Baghik: Sanal Gergeklige (VR) asinalik

Adreslenen alan:VR/AR

Ders:Sanal Gergekligi tanimlayin ve sézde "sanal diinyalarin" egitim potansiyelini kesfedin

Baglam:12. sinif Bilgisayar Uygulamalari B dersinde 6grencilerin “Sanal Gergeklik” kavramina asina olmalari ve

“sanal diinyalar” olarak adlandirilan seyleri kesfetme/tanima firsati yakalamalari, 68rencilerle paylasim ve

dusliinme anlari saglanmasi amaclanmaktadir. siniftaki 6grenciler. sinifin.

Hedefler:

= Sanal Gergekligin (VR) ne oldugunu, temel 6zelliklerini ve su anda nasil kullanildigini
tanimlayin ve agiklayin.

= Sanal gerceklik gozlikleri, sensor eldivenleri, izleme cihazlari ve kontroller gibi VR deneyimleri
icin kullanilan farkh cihaz tirlerini tanimlayin.

= Egitim, saglik, eglence, reklam ve egitim gibi farkl alanlarda VR kullaniminin avantaj ve
dezavantajlarini tartigin.

= Ogrenmeyi gelistirmek, dgrencilerin ilgisini cekmek ve bilginin kaliciligini artirmak icin nasil
kullanilabilecegi de dahil olmak lizere VR'nin egitimsel potansiyelini kesfedin.

= Etkilesimli VR siniflari, sanal laboratuvarlar gibi egitim alanindaki VR uygulamalarinin bazi
orneklerini sunun.

= Ogrencileri egitsel VR uygulamalarini gérsellestirmeye/kesfetmeye ve 6grenme siirecini
iyilestirmek igin teknolojinin nasil kullanilabilecegini degerlendirmeye tesvik edin.

= Egitimin gelecegine iliskin sonuglar ve teknolojinin 6grencileri, 6gretmenleri ve genel olarak
toplumu nasil etkileyebilecegi de dahil olmak lzere egitimde VR kullanimina iliskin tartisma ve

miinazaralari tesvik edin.
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ANLATI

ATIVIDADES MOTIVACAO

Definicdo de Realidade  Familiarizagéo com o

virtual, mundo VR.

Identificagdo de
diferentes tipos de
dispositivos usados para
experiéncias de RV,

Vantagens e
desvantagens da
utilizagdo da RV.

Visualizar/explorar
aplicacoes de RV
educacional

Diisiinme ve degerlendirme:

TAREFA DURAGAO

Apresentacao de 45 minutos
contetdos e reflexao
acerca da tematica.

- Visualizar aplicagoes 45 minutos
de RV.

Reflexao do professor e

dos alunos.

Ogrenciler, egitimin gelecegine yénelik sonuglari ve teknolojinin 6grencileri, 6gretmenleri ve genel olarak toplumu nasil

etkileyebilecegini hesaba katarak, halihazirda gelistiriimis "sanal diinyalarin" gdrsellestiriimesiyle, gruplar halinde VR

dunyasl hakkinda diisiinmeye davet edilecek.

Kaynaklar:

- bilgisayar

- internet girisi

- sanal gerceklik gozliikleri gibi
- cep telefonu
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51- Baghk:EPR@LC UYGULAMASINDAKi ZORLUKLAR

- Erasmus+

Adreslenen alan:Modelleme 3D Dizenleme Yazilimi (Tinkercad) ve 3D Modelleme ve Baski.

Subject: Bir Ogrenme Senaryosu Olusturma ve Test Etme

Baglam:Robotik Kullibl 6grencileri takimin logosunun yer aldigi kisisellestirilmis bir miknatis Gretmelidir.

Erasmus+ projesi “Gelecegin Okulu”.

Hedefler:

Diizenleme ve modelleme yazilimini anlayin ve kesfedin - Tinkercad;

Ogrencilerin yaraticihgina hitap eden {riini - Magnet - yaratin.

3D Yazici yazilhmini ylkleyin ve yapilandirin - 3D yazici islevleri.

Uygulama:

Platform denemesi:

3 boyutlu figlir yapimi faaliyetleri;

B Jpg dosyasinin (Erasmus+ Logosu) STL dosyasina donustirilmesi; Nihai

ariniin olusturulmasi.

3D yazici yapilandirmasi;

Filament kurulumu.

Nihai Griinin basiimasi.

Nihai Urliniin Erasmus+ Proje iiyeleriyle paylasiimasi.

ANLATI

ATIVIDADES
Apresentacdo da

platatforma Tinkercad

Configuragdo da
Impressora 3D

MOTIVACAO

Entender como maodelar
utilizando Tinkercad
online. Saber como usar a
plataforma

Compreender o
functonamento da
Impressora 3D

EPR Ogrenme Senaryosunun Amaci:

TAREFA

Criar Produte no
Modelador

Imprimir produto
tinal

DURACAO

2 horas

5 horas

Cesitli durumlari teshis etme, karakterize etme, analiz etme ve ¢ézme yetenegini gelistirmek; Ozerkligi,

takim calismasini, sorumluluk duygusunu ve profesyonelligi tesvik edin;
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Bir Grlndn Gretimi.

Gelistirilen beceriler: Bu projeyle 6grenciler sunlari gelistirir:

Teknik Beceriler: Modelleme ve 3D Baski;

iliskisel Beceriler: iletisim; isbirligi; liderlik; takim calismasi ve isbirligi; Erasmus Projelerine katilmaya
motive etmek;

Organizasyon Becerileri: zaman yonetimi ve son teslim tarihlerini karsilama ve elestirel disinme.

Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrenciler Tinkercad'de basit bir proje olusturup nihai iriinii yazdirmaya zorlandiginda, uluslararasi projelere
katilim ahiskanliklarini tesvik etmenin yani sira, isbirlik¢i calismayi tesvik ederek kendi fikirlerini ifade etmelerine ve

esler arasi dinamikleri uygulamalarina olanak tanir.

Senaryo degerlendirmesi:
Gozlem:Senaryoda onerilen etkinlikleri gerceklestirirken 6grencilerin davranislarini gbzlemleyin, takim halinde

calisma, edinilen bilgileri uygulama ve problem ¢6zme yeteneklerini degerlendirin.

EPR Ogrenme Senaryosunun Amaci:

Cesitli durumlari teshis etme, karakterize etme, analiz etme ve ¢6zme yetenegini gelistirmek; Ozerkligi,
takim calismasini, sorumluluk duygusunu ve profesyonelligi tesvik edin; Bir Grinin Gretimi.

Gelistirilen beceriler: Bu projeyle 6grenciler sunlari gelistirir:

Teknik Beceriler: Modelleme ve 3D Baski;

iliskisel Beceriler: iletisim; isbirligi; liderlik; takim calismasi ve isbirligi; Erasmus Projelerine katilmaya
motive etmek;

Organizasyon Becerileri: zaman yonetimi ve son teslim tarihlerini karsilama ve elestirel disinme.

Diisiinme ve degerlendirme:
Ogrenciler Tinkercad'de basit bir proje olusturup nihai tiriinii yazdirmaya zorlandiginda, uluslararasi projelere
katilim ahiskanliklarini tesvik etmenin yani sira, isbirlik¢i calismayi tesvik ederek kendi fikirlerini ifade etmelerine ve

esler arasi dinamikleri uygulamalarina olanak tanir.

Senaryo degerlendirmesi:
Gozlem:Senaryoda onerilen etkinlikleri gerceklestirirken 6grencilerin davranislarini gbzlemleyin, takim halinde

¢alisma, edinilen bilgileri uygulama ve problem ¢6zme yeteneklerini degerlendirin.
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52- Baslk: 3D Baski - Prusa Dilimleyici

Adreslenen alan:3D baski

Baslik: Prusa Dilimleyici destegi ve 3D baski

Baglam:Bu senaryonun amaci katilimcilara Prusa yazicilarda 3D baski icin STL dosyalarini hazirlamak igin bir arag olan

PrusaSlicer'in nasil kullanilacagini 6gretmektir. Senaryo, katilimcilara programin temel islevlerini tanitmaya ve 3 boyutlu

modellerin baskiya hazir hale getirilmesine odaklaniyor.

Hedefler:

ANLATI

- Erasmus+

o Programin nasil calistigini 6grenme ve modelleriige aktarma

o Modellerin hazirlanmasiyazdirmak igin

o Diizenleme ve degisiklikmodellerin

o Hazirlik3D yazicilarin

o Yapilan modellerin uygulanmasi

SINIFLAR MOTIVASYON GOREV SURE
Programin nasil Programin kokenini 3D baski hakkinda bilgi| 60 dakika
calistigl ve yaratilis anlayin gelistirmek
tarihi hakkinda sunum
Programin kurulumu | Kurulum adimlarini Prusa Dilimleyicinin 20 Dakika
ve konfiglirasyonu dgrenin Kurulumu
Yazici turleri arasindaki| Cihaz performansini Yazicilarin  yapisi  ve| 30 dk
farklari tartisin karsilastirabilme gortiniminin ve

.. bunlarin  operasyonel
yetenegi .
unsurlarinin analizi
Hazir modellerin Modeli dogru sekilde | Bitmis modelin ice 35 dakika

hazirlanmasi ve
basiimasi

yazdirmak igin edinilen
bilgileri kullanin

aktarilmasi, yaziciya
hazirlanmasi ve
modelin basimina
baslanmasi
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Diisiinme ve degerlendirme:

Distinme ve degerlendirme: PrusaSlicer Senaryosu, kullanicilara adim adim hazirlik sireci boyunca rehberlik etmeyi
amaclamaktadir. Bu yazilimi kullanarak yazdirmak igin bir 3 boyutlu modelin olusturulmasi. Senaryonun temel amaci kullanicilara

bilgi vePrusaSlicer'i etkili bir sekilde kullanmak ve en iyi 3D baski sonugclarini elde etmek igin gereken beceriler.

Kaynaklar:

e  Bilgisayar
e  Prusa Dilimleme Yazilimi

e 3 boyutlu yazic
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53- Baslik: Egitim merkezlerinin tanitiminda sanal gergeklik

Adreslenen alan: VR/AR

Ders: Sanal okul gezileri igin VR kullanimi

Baglam: Bu senaryo, bir gerceklik sanal (VR) ziyaret etmek ilging ve yenilikgi bir fikir olabilecek bir okul. Bu ¢6ziim
sayesinde 0grenci adaylarina, velilere, yabanci 6grencilere ve ilgili taraflara okulu interaktif ve ilgi gekici bir sekilde tanima

firsati verebilirsiniz.

Hedefler:
o Kurulumdaki atmosferin yaklasik bir temsili
o Okul ortamiyla etkilesime izin verilmesi
o Bina diizenine alismak icin harcadiginiz zamani optimize edin
o Daha genis bir paydas grubunun dikkatini ¢ekin

o Okulun agikhigini ve erisilebilirligini artirmak ve modernligini sunmak

ANLATI
SINIFLAR MOTIVASYON GOREV SURE
Programin nasil Programin kokenini 3D baski hakkinda bilgi 60 dakika
calistigi ve yaratihis anlayin gelistirmek

tarihi hakkinda sunum

Programin kurulumu | Kurulum adimlarini Prusa Dilimleyicinin 20 Dakika
ve konfiglirasyonu ogrenin Kurulumu
Yazici tlrleri arasindaki| Cihaz performansini Yazicilarin  yapisi  ve 30 dk

farklari tartigin gorinumunun ve

karsilastirabilme
bunlarin  operasyonel

yetenegl unsurlarinin analizi
Hazir modellerin Modeli dogru sekilde | Bitmis modelin ice 35 dakika
hazirlanmasi ve yazdirmak icin edinilen| aktarilmasi, yaziciya

hazirlanmasi ve
modelin basimina
baslanmasi

basiimasi bilgileri kullanin

Diisiinme ve degerlendirme:
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Bu senaryo, bir okul gezisinde VR platformunun tanitiimasi konusunu tanitmak icin olusturulmustur. Bu

uygulama, potansiyel 6grencilere ve ailelerine egitim kurumunuzun sunduklarini tanitmanin harika bir yolu

olabilir. Ayni zamanda bu alanda ilging bir yenilik seklidir.ise alim ve okul iletisimi.

Kaynaklar
FBilgisayar
EFirestrom Goriintileyici

E¥azilimiinternet

203



*
eprlJ|S

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari

2020-1-PT01-KA201-078670

54-Baglik: Arduino'nun ileri diizey kullanim

Adreslenen alan:Arduino - Thinkercad Platformu, Elektronik Sistemler

Ba§I|k: Gelismis cihazlar olusturmak igin Arduino'yu kullanma

- Erasmus+

Baglam:Bu senaryo Arduino kullanimina farkh bir bakis agisi sunuyor. Arduino, hava kalitesi izleme cihazi

olusturmak icin kullanilabilir. Nitrojen dioksit, pargaciklar ve ozon gibi kirletici maddelerin seviyelerini 6lcen sensorler,

verileri toplamak ve sunmak i¢in Arduino'ya baglanabilir. Bu senaryo, bu cihazi hazirlamaniza olanak tanir.

Hedefler:

o Gevre sorunlarina iliskin farkindaligi artirmak

o Tasarim becerilerini gelistirin o Gergek sorunlari ¢zilin

o Cevrenin korunmasina yonelik yenilikgi teknolojik ¢oziimlerin desteklenmesi

o Toplanan bilgileri kullanarak sonug ¢ikarmayi 6grenin

ANLATI

SINIFL

Sorunlarin tartigilmasi
ekolojikdlinyadaki mevcut

Cihazin tanitimi
izleme hava kalitesi ve yapisi

Cihazin mekanik
montajl

Takvim cihazin,
okumalarin test edilmesi ve

MOTIVASYO

Onemini anlaym
cevremizdeki gevreyi etkileyen

faaliyetler

Prensibini bilmek

Bu tir cihazlarin galismasi
ve isleyisi.

Cihazin fiziksel kismi yapildi

el

Cihazin pratikte uygulanmasi
ve hava kalitesi testleri

GOREV

(Ozum arayin, tartisin ve
alternatifler oner

insaatin analizi

cihaz ve bireysel bilesenlerinin
isleyisi ile bunlarin islevleri
Bireysel cihaz bilegenlerinin
montajl

Programlama
cihaz ve testlerin

yapilmasi

SURE

30 dk

45

50

80
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Tinkercad'de son devrenin montaiji:
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Kod gelistirildi:

1 #define =a5 FPIN Al

Z #define LED GREEN 7

2 #define LED YELLCOW £

4 #define LED ORANGE 5

5 #define LED RED 4

7 woid setup(}{

g pinMode (LED GREEN, OUTEUT);

g pinMode (LED YELLOW, OUTEUT);
10 pinMode (LED ORANGE, OUTEUT);
11 pinMode (LED RED, CUTEUT);
12 Serial.begin (2600} ;
13| }
13 wvoid loop(){
1lé int walue = analcgRead(GAS PIN);
17 value = map(walue, 300, 750, O, 100});
19 digitalWrite (LED GREEN, EIGE);
20 digitalWIitE[LED_YELLOW, valus »>= 20 7 HIGH
21 LOW) ;
22
23 digitalWrite (LED CRENGE, walus »= 530 ? HIGH
24 LOW) ;
25
26 digitalWrite (LED RED, wvalus »>= 80 ? HIGH : LOW);
27
28 delay(230);
29 }

205



*
eprl:"s - Erasmus+

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ggrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

Diisiinme ve degerlendirme:

Bu senaryo size sunmak igin olusturulduhava kalitesinin izlenmesi konusuna. Hava kirliliginin saghk ve
ekosistemler Uzerindeki etkilerinin tartisilmasi, sorunun 6neminin vurgulanmasina yardimci olur ve soruna
iliskin farkindaligr artirabilecek bir cihazin tasarlanmasi ve programlanmasi unsuru, sorunun ¢éziimiine yardimci

olur.Cevre kirliligiyle agikca miicadele edin.

Kaynaklar:
B @Bilgisayar
B ?Arduino IDE yazilimi;
B [l Arduino Uno R3 ve USB kablosu;
B [ALED'ler
B [bdirencler

B [l gazsensori
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- Erasmus+

55- Baslik:Okulunuzun adini Braille alfabesiyle yazin

Ogrenme Alanlari ve Kriterler: Matematik, Diller, Cizim teknolojisi, Bilgisayar

Ekipman listesi

Ogrenci bilgiyi gelistirecek
Yazili Braille dilinin baglami

Ogrenciler ilkeleri anlayacaklar
Braille giziminin temelleri

ogrenciler gizecek
Boyutlari tanimlamak
icin CAD modelleri

.......................................

L2l 1 2 I a
*09
’0... 2
oo b C
e e A—
Matematik ingilizce/diller Cizim Teknolojisi Bilgi islem

..............................................................

Ogrenciler hesaplamalari kullanacak
Matematikgiler bir yazi yazsinlar
Boyutlarla gizim

3D yazicilari anlamak
ve nasil galistiklarini

ogrenciler bir gelistirecek

Ogrenciler tiretecek
Braille modelleri
3D baski

Ogretmen icin sunlar gereklidir:

Q 1 x sunum ekrani 1 x 3D

yazici

1 x PLA Filamenti

3D yazici igin dilimleme yazilimina sahip 1 x

-_ Bilgisayar

il 3
Y a g

Her 6grencinin ihtiyaci vardir:

| 1 x internet erisimi olan bilgisayar
y. 1 x kalem/kursun kalem

o

Okul Adinizi Braille
alfabesiyle yazin - Pres
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Sunum

Dersin basinda sunumu ekrana ylkleyin ve 6grencilerle birlikte slaytlarin Gzerinden gegin. Sunum yaklasik 10 dakika stirmeli ve braille
ve 3D baskiyla ilgili grup tartismalarini icermesi amaglaniyor. Sunum metnini istediginiz gibi genisletebilirsiniz; iste kullanmak

isteyebileceginiz bazi noktalar:

1. “Braille yazi dilidir” bolimiinde 6grencilerinizin korler igin Braille okuma siirecini bildiginden emin olun. Yiikseltilmis noktalar

tzerinde parmaklarini soldan saga nasil hareket ettirdiklerini agiklayin.

2. “Braille bir¢ok yerde bulunur” boélimiinde 6grencilerinize Braille alfabesinin nerelerde kullanildigini syleyin. Onlara Braille'in

umumi banyo kapilarinda, asansér diigmelerinde, kitaplarda vb. nasil kullanildigini anlatin.

3. "Ogrenci calisma kitabinin 1. sayfasina gidin" béliimiinde semada "merhaba" kelimesi gdsterilmektedir. Ogrencilerinize miimkiin

olan en kisa slirede cevabi bulmalari konusunda meydan okuyun ve onlara cevabi yiiksek sesle séylemelerini sdyleyin.

4. Bolimde herkesin tasarimini 3 boyutlu olarak basacagiz, 3 boyutlu yazicinin bilesenlerinden bahsedecegiz. 3D yazicinizi kullanarak

cesitli parcalari gosterebilir ve nasil calistiklar hakkinda konusabilirsiniz.

Sunumun sonunda her 6grenciye okulunuzun adinin farkli bir harfini atayin. Okulunuzun adindaki harflerden daha fazla 6grenciniz
varsa endiselenmeyin. Ogrencilere ayni harfi atayabilir ve bunlardan yalnizca birini 3D olarak yazdirabilirsiniz. Ana kisim, CAD'de

tasarim yapma firsatina sahip olmalaridir.
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Ogrenci Destek Kitabi

Sunumu tamamladiktan sonra 6grenciler ¢alisma kitabini inceleyerek kendilerine tahsis edilen mektubu Tinkercad'de
tasarlayacaklar. Her tasarimin ayni boyutta olmasini saglamak icin calisma kitabinda saglanan boyutlari kullanacaklar. Onlara okul
sunucusundaki projelerini kaydedebilecekleri klasérden bahsetmeyi unutmayin. Ayrica ekstra rehberlik icin 6grencilere 6gretici

video da saglayabilirsiniz. Ogrencilere ¢alisma kitabindaki talimatlari tamamlamalari icin yaklasik 40 dakika verin.

001  The Braille Alphabet o Model Dimensions
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3D baski

Dersin bu bélimiinde kolaylastirici olarak hareket edecek ve sinifta dolasarak égrencilere yardimci olacaksiniz. Ogrencilerinize destek
olabilmek igin dersten énce galisma kitabina kendiniz iyice bakin. Bu, &grencilerinize yardimci olmak igin ¢alisma kitabindaki adimlari
bilmenizi saglayacaktir. Adimlardan herhangi birinden emin degilseniz liitfen e-posta génderinmerhaba@weareprintlab.com ve size
yardimci olmaktan mutluluk duyariz. Size daha fazla yardimci olmak i¢cin daha sonra Tinkercad'de tlim tasarim siirecini gececeginiz bir

ogretmen egitimi bolimi bulunmaktadir.

Bu bolimiin sonunda her 6grenci farkl bir harf ¢izmis ve dilimleme yazilimina ylklenmeye hazir bir STL aktarmis olacaktir.
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Egitimi erken bitiren 6grenciler, tiim 3D baskili modellerin yerlestirilmesi destegi gibi model i¢in ek dzellikler tasarlama firsatina da sahip

oluyor.

3D baski

Dersin son boliimiinde 6gretmenin 3 boyutlu baski gosterisi yer alir.
Bu asamada 6grencilerinizin tasarladigi bir dizi STL dosyasina sahip olmalisiniz. Bir STL secin ve 6grencilerinize asagidakileri
gosterin:

1. kesme yazilimina dosya nasil yiiklenir

2. temel dilimleyici ayarlari (6r. katman yiiksekligi)

3. GCode veya GSD dosyasl nasil kaydedilir

3D yazicinizin kapasitesine gore 0,1-0,2 mm arasi katman yiiksekligi ve raft olan PLA filament kullanmanizi éneririz. Ek tavsiyeye
ihtiyaciniz varsa liitfen iletisime gecinmerhaba@weareprintlab.com .
*3D vyaziciniz Polar Cloud &zellikliyse Tinkercad tasarimlari dogrudan 3D yaziciya gonderilebilir. islem bu video egitiminde

gosterilmektedir.
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Son olarak 3D yazicinizi kurun ve 3D yazdirma siirecinden bahsedin. Ders bittikten sonra 6grenci geri kalan STL dosyalarini yazdirma
icin gonderebilir. Cok sayida ayri dosya yazdirmak zorunda kalmamak igin kesicinizin baski tablasina miimkiin oldugu kadar ¢ok sey
yikleyin. Ev 6devi olarak 6grencilerden, tabela ve braille modelleri olusturmak icin 3D baskida gordiikleri potansiyel hakkind a kisa
bir rapor yazmalarini isteyin.

3D yazicinizin kapasitesine gore 0,1-0,2 mm arasi katman yiiksekligi ve raft olan PLA filament kullanmanizi éneririz. Ek tavsiyeye
ihtiyaciniz varsa liitfen iletisime gecinmerhaba@weareprintlab.com .

*3D vyaziciniz etkinlestirilmisseKutup BulutuTinkercad tasarimlari dogrudan 3D vyaziciya gonderilebilir. Sire¢ bu sekilde

gosterilmistirvideo 6gretici.

Son olarak 3D yazicinizi kurun ve 3D yazdirma sirecinden bahsedin. Ders bittikten sonra geri kalan STL dosyalarini yazdirmaya
gonderebilirsiniz. Cok sayida ayri dosya yazdirmak zorunda kalmamak igin kesicinizin baski tablasina miimkiin oldugu kadar cok sey
yikleyin. Ev 6devi olarak 6grencilerden, tabela ve braille modelleri olusturmak icin 3D baskida gordukleri potansiyel hakkinda kisa bir

rapor yazmalarini isteyin.

Derecelendirme kriterleri

Ogrenciler asagidaki kriterlere gore degerlendirilebilir:

Ogrencilerin 3 boyutlu modeli tahsis edilen braille harfini ne kadar dogru bir sekilde temsil ediyordu?

Ogrencinin olusturdugu 3 boyutlu model ne kadar dogruydu? Olgiimler ¢alisma kitabi talimatlarinda belirtilenlere uyuyor mu?
Ogrencinin olusturdugu ddev raporunu analiz edin. Braille'in islevsel yonlerini ve Braille'in toplum tizerindeki etkisini tam olarak

anhiyorlar mi? Ogrenci 3D baskinin braille olusturma potansiyelini ne kadar iyi anladi?
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Alternatif 1: Kiigiik/Yeni Baglayan Ogrenciler igin

Ogrencileriniz CAD ve 3D yazdirma konusunda yeniyse asagidaki adimlari kullanarak gorevi tamamlayabilirsiniz:

ADIM 1 | Sunum

Orijinal ders planinda belirtildigi gibi sunun

ADIM 2 | Ogrenci El Kitabi
Dersin bu bollimiinde her 6grenciye bir ¢alisma kitabi verin ve onlara gizmeleri igin bir mektup verin. Talimatlari kendi baslarina takip
etmelerine izin vermek yerine, bilgisayarinizi genis bir ekrana yansitin ve ¢alisma kitabini adim adim takip ederek 6grencilerin

eylemlerinizi takip edebilmesini saglayin.

ADIM 3 | 3D baski
Orijinal ders planinda belirtildigi sekilde 3D yazdirma siirecine baglayin
Ogrencileriniz zaten braille sistemi hakkinda iyi bir anlayisa sahipse ve CAD ve 3D baski konusunda yetkinse, dgrencilerin ok ulunuzun
farkl alanlariicin braille tabelalari olusturdugu bir proje yiirttebilirsiniz. Bu durumda asagidaki adimlari takip edebilirsiniz:
ADIM 1 | Ozeti ayarla
Derse, 6grencilere okulunuzun farkli alanlari igin Braille tabelalari tasarlayacaklarini agiklayarak baslayin. Okulunuzun Braille
tabelalardan yararlanabilecek alanlarini belirlemeleri igin onlara 10 dakika verin. Ogrencilerden okul binasini dolasarak

disiincelerini, fikirlerini ve gerekirse dlglimlerini yazmalarini isteyin.

ADIM 2 | Tasarim
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Dersin bu béliimiinde 6grencilere braille tabelalarini tasarlamalari igin 40 dakika verin. Fikirlerini CAD yazilimina aktarmadan 6nce
taslaklarini gizmeleri icin onlari tesvik edin. Ayrica 6grencilere braille alfabesine ve tasarim talimatlarina basvurabilmeleri igin
6grenci calisma kitabini ve egitim videosunu da saglayabilirsiniz.

ADIM 3 | 3D baski
Ogrenciler projelerini tamamladiktan sonra kendi STL dosyalarini hazirlayip dilimleyerek 3D baskiya hazir hale getirmelidirler.

Ders sirasinda bazi modellerin 3D baskisini baslatin ve grup olarak braille olusturmak igin 3D baskinin faydalarini tartigin.

ADIM 4 | Analiz/Gelistirme (ev 6devi veya ek ders)

Bir ev 6devi veya ek ders olarak, 6grencilerden kamusal alanlarda Braille tabelalarinin bulunmamasi sorununun 3D baskiyi bir Gretim
yontemi olarak kullanarak nasil ¢éziilebilecegine dair bir teklif (kisa bir rapor veya sunum seklinde) gelistirmelerini isteyin. Ornegin,
teklifiniz yerel topluluk okullarinin braille atélyeleri diizenlemesini ve ulusal ve kiiresel 6lgege 6lgeklenebilecek bir model gelistirmesini
icerebilir. Teklifiniz ayrica, braille tabela Gretmenin maliyeti, malzemeler i¢cin kimin 6deme yapacagi ve driinlerin gérme engelli

kullanicilar tarafindan kullanilabilirliginin nasil saglanacagi dahil olmak tizere gesitli kriterlerin ayrintilarini da icermelidir.

56- Baslik: Kendi kirtasiye malzemenizi yapin
Hedefler:

3D baski tiiketici Griinleriyle ilgili firsatlari ve zorluklari tanimlayabilirim
213



*
eprL-’“s - Erasmus+

Egitsel Robotik ve Programlama ve Ogrenme Senaryolari
2020-1-PT01-KA201-078670

Blylk bir perakendeci igin tasarim yapmak tizere uygun bir kirtasiye riinii tanimlamak amaciyla arastirma ve inceleme
becerilerimi kullanabilirim
Bir kirtasiye UirlinG igin birden fazla eskiz fikri tiretebilir miyim Bir CAD modeli olusturabilir

miyim Bir kalem kabina ihtiyacim var

Girig ve Baglam:
Derse baslamak icin 6grencilere dersle ilgili genel bir bakis saglayin ve biyik bir perakendeciye satacaklari bir kirtasiye
iriinini nasil tasarlayacaklarini anlatin. Ogrencilere dagitilmis iiretime genel bir bakis saglamak icin agiklayici videoyu
oynatmaya devam edin.
Ogrencilere Batch.Works'iin ¢alismalarina daha derin bir bakis saglamak igin érnek olay videosunu oynatmaya devam edin.

Ogrencilere 3D baski tiiketici Griinleriyle ilgili firsat ve zorluklarin neler oldugunu sorun ve resmi olmayan bir tartisma yapin.

Aragtirma ve Tartigma Fikirleri

Her 6grenciye bir tasarim miicadelesi ¢alisma sayfasi dagitin ve listelenen kriterleri takip edin. Bu agamada dgrencilerin kendilerinden ne
istendigi konusunda soru sormalarina izin verin.
Ogrencilere éniimiizdeki 20 dakika icinde mevcut driinleri arastirmalar, iriin fikirleri Gizerinde beyin firtinasi yapmalari ve farkli

tasarimlardan birkag eskiz olusturmalari gerektigini bildirin. Arastirma asamasinda Batch.works web sitesi baglantisini saglayabilirsiniz —
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https://batch.works/.

CAD Beceri Gelistirme |

Dersi bitirmek igin 6grencileri, kalem kabugunu tasarlamalari igin PrintLab Ogrenci Portalindaki CAD egitim videosuna yénlendirin.
Egitimde 6grenilen beceriler, kendi benzersiz Urlinlerini tasarlama konusunda onlara yardimci olacaktir.

Dersin bitiminden dnce kalemlerden birinin 3D baskisini almaya baslayin ve bunu 2. derse gétirin.

Demo Modeli |

Dersin basinda 6grencilere 3D baskili kalem kabugunu gosterin. Bir gondilliiden kartusu Bic Cristal tiikenmez kaleminden ¢ikarmasini

ve kalem kasasina yerlestirmesini isteyin.

Herkesin gérmesi icin islevsel kalemi sinifta gezdirin.
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CAD Modeli |

Ogrencilere fikirlerinden son tasarimi segmeleri ve bunu CAD yazilimina aktarmalari igin yaklasik 45 dakika verin.

Hedefler

Bir perakendeciyi Griinlimii stoklamaya ikna etmek igin 1 sayfalik bir yaratici satig konusmasi gelistirebilirim
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Uriin Teklifi |

Ogrencilere 6z degerlendirme degerlendirme tablosuyla birlikte 3 boyutlu basili modellerini saglayin. Onlardan ilgili bir perakendeci
se¢melerini ve Uriinlerinizi magazalarinda stoklamaya ikna etmek igin 1 sayfalik bir satis konusmasi gelistirmelerini isteyin.
Ogrencilere, degerlendirme listesi bilgileriyle birlikte tasarim zorlugu kriterlerine de basvurmalarini hatirlatin.

Ogrenciler ders sirasinda sunumlarini bitirirse onlardan Griiniiniizii analiz etmelerini ve iyilestirmeler énermelerini isteyin. Bu ders,

ogrencilerden tasarimlarinin daha fazla yinelemesini gelistirmeleri istenerek de genisletilebilir.

Hedefler:
Dokunsal oyunun nefaldugunu tanimlayabilirim ve topluma getirdikleri faydalari anlayabilirim
o CAD yaziliminda dokunsal oyun tasarlayabilirim
Giris ve Gosterim |
Dersin basinda aciklayici videoyu oynatin ve 3D baskili 6rnek modeli aktarin. Resmi olmayan bir tartismada
ogrencilere asagidaki sorulari sorun:
¢ Sizce oyun nasil oynaniyor ve kim oynuyor?
e Boyle bir oyunun faydalari nelerdir?

e Bu 6zel oyun tasarimini nasil gelistirirsiniz?

o Dokunsal eslestirme oyunlari olusturmak icin 3D yazicilari kullanmanin faydalari nelerdir?
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Dersin basinda agiklayici videoyu oynatin ve 3D baskili 6rnek modeli aktarin. Resmi olmayan bir tartismada

ogrencilere asagidaki sorulari sorun:[|
CAD Beceri Gelistirme |

Dersin geri kalaninda 6grencilere, dokunsal bir eslestirme oyunu 6rnegi olusturmak icin bir beceri gelistirme

egitiminden gececeklerini bildirin. Onlari suraya yénlendir:PrintLab Ogrenci Portali Video egitimine kisisel

bilgisayarlarinizdan erismek icin. Yaklasik 45 dakika sonra 6grenciler kendi benzersiz modellerini tasarlamak

icin gereken temel becerileri 6grenmis olacaklardir.
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Cikis Kilavuzu | 5 dakika

Dersin sonunda 6grencilerden sunlari yazmalarini isteyin:

< <@M@16rnekten farkli bir dokunsal oyun fikri

Sinif hedefleri

e ['Dijital ayak izi' terimini tanimlayabilir miyim?
e [ICevrimigi geri bildirimin ve isbirliginin yararlarini ve tehlikelerini anliyorum
e [IDokunsal bir oyun icin kriterleri belirlememe yardimci olacak derinlemesine sorular Uretebilirim

e [@Sorumlu ve saygili cevrimigi arastirma ve isbirliklerine katilabilirim
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Kisa |

2. dersin basinda her 6grenciye bir kilavuz dagitin. Tim 6grencilerin zorlugu, kriterleri ve kisitlamalari
anladigindan emin olmak icin 2. sayfadaki 6zeti sinif olarak inceleyin. Asagidaki noktalari agiklayin:

Ogrenciler 3-5 kisilik takimlar halinde calisacaklardir (tercihinize gére sayiyi seciniz)
Proje ekip ve bireysel calismayi icerecektir

Calisma kitabinin her boliminin Gst kisminda sunu goreceksiniz:Etkinligin ekip olarak mi yoksa bireysel
olarak mi gerceklestirilecegi konusunda bilgilendirildi

Bireysel etkinlikler icin her 6grenci kendi ¢alisma kitabina yazmali veya cizim yapmalidir.

Ekip etkinlikleriicin,Ogrenciler bir kisinin calisma kitabini 'Ana Calisma Kitabi' olarak se¢meli ve tiim takim
etkinlikleri icin bu calisma kitabina yazmali veya ¢izim yapmalidir.

Cevrimigi isbirligi Etkinligi |

Ogrencilere ilk adimin dokunsal bir oyunu kullanish ve eglenceli kilan seyin ne oldugunu arastirmak oldugunu

aciklayin. Bunu yapmanin en iyi yolu gercek bir izleyici kitlesine sorular sorarak bilgi toplamaktir.

Hedef kitle arasinda gérme engelli kisilere yonelik sosyal medya gruplari, yerel kuruluslar veya tanidiginiz

kisiler bulunabilir. Ogrenciler arastirmaya baslamadan 6nce, baskalariyla cevrimici etkilesimde bulunurken

nasil sorumlu ve saygili davranacaklarini bildiklerinden emin olmak igin asagidaki adimlari izleyin.

Her 6grenciden, cevrimici insanlardan geri bildirim toplamanin ve arastirma amaciyla onlarla isbirligi
yapmanin yararlari hakkinda ne disiindiiklerini yazmalarini isteyin. Ogrencilere cevaplarini yazmalari
icin 1 dakika stre verin. Yaklasik 5 6grenciden cevaplarini paylasmalarini isteyin ve sinifi geri bildirim

saglamaya ve soru sormaya tesvik edin.

Her 6grenciden, ¢evrimigi insanlardan geri bildirim toplamanin ve arastirma amaciyla onlarla isbirligi
yapmanin tehlikeleri hakkinda ne diisiindiiklerini yazmalarini isteyin. Ogrencilere cevaplarini yazmalari

icin 1 dakika stire verin.
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e Yaklasik 5 6grenciden cevaplarini paylasmalarini isteyin ve sinifi geri bildirim saglamaya ve soru sormaya

tesvik edin.

e Her Ogrenciden, cevrimici ortamda insanlardan geri bildirim toplarken ve arastirma amaciyla onlarla
isbirligi yaparken nasil sorumlu ve saygili olabileceklerini yazmalarini isteyin. Ogrencilere cevaplarini
yazmalari igin 1 dakika siire verin. Yaklasik 5 6grenciden cevaplarini paylasmalarini isteyin ve sinifi geri

bildirim saglamaya ve soru sormaya tesvik edin.

Son olarak, bir kisinin 'dijital ayak izi'nin, o kisi veya baskalari tarafindan kasitli veya kasitsiz olarak bir kisi
hakkinda yayinlanan tiim cevrimici bilgileri nasil ifade ettigini aciklayin. Ogrencilerin bu tanim konusunda net

oldugundan ve cevrimigci bir etkinlige katilirken bunun dikkate alinmasi gerektiginden emin olun.

Arastirma Yontemi |

Ogrencilerden, dokunsal bir oyunu kullanish ve eglenceli kilan seyin ne oldugunu kesfetmelerine yardimci
olacak beyin firtinasi yapmak icin calisma kitabinin 'Arastirma Yontemi' bélimiine bireysel olarak bakmalarini

isteyin.
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Arastirma Uygulamasi |

Ogrencileri 3-5 kisilik takimlara ayirin. Bunlar proje boyunca kalacaklari ekipler olacak. Ekiplerden ¢alisma
kitabinin 'Arama Sonuclari' bolimuni incelemelerini isteyin; burada sunlari yapacaklar:

e FHer bireyin arastirma fikirlerini tartisin
e [IEkip olarak bir arastirma yontemine karar verin
e PArama yontemini uygulayin

Anket sonuclarinin taslagini hazirlayin (bu, 3. derse tasinabilir. Ornegin, 6grenciler cevrimici bir foruma soru
birakirlarsa yanitlarini hemen alamayabilirler).

Dersin Hedefleri:
e Arastirma sonuglarini kendi ciimlelerimle 6zetleyebilirim

e Bir dizi kriteri tanimlamak igin arastirma bulgularimi kullanabilirim. tasarim/temel
ozellikler

e Dokunsal bir oyun icin tasarim fikirleri Gretmek amaciyla hem bireysel olarak hem de bir ekibin pargasi
olarak ayni anda calisabilirim

e Dokunsal bir oyun tasarlamak ve 3D yazdirmak igin ekibimle isbirligi icinde ¢alisabilirim
Tanimlayin, tasarlayin ve yapin |

Sonraki 2 derste ekiplerin, 'Kriterleri Tanimla' boéliminden 'Son Fikir' bolimine kadar kilavuzu kendi
hizlarinda takip etmelerine izin verin. Onlara 4. dersin sonunda 3D yaziciya génderilecek dokunsal bir oyun
tasarimini tamamlamis olmalari gerektigini hatirlatin. Bu nedenle, kendi son teslim tarihlerine uyduklarindan

emin olmak igin isbirligi icinde ¢alismahdirlar.
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Calisma kitabi 6grencilere asagidaki konularda rehberlik edecektir:

° Kendi tasarim kriterlerinizi/temel niteliklerinizi tanimlayin

° Dokunsal oyununuz igin beyin firtinasi yapma ve eskiz fikirleri olusturma

e [TUm fikirleri analiz edin ve bunlari tek bir nihai tasarima déndstiiriin

e [Bitirme projesinin tasarimi ve 3 boyutlu basimi

° 5. dersten once tim sablonlarin yazdirildigindan emin olun.
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D
e

Sinif hedefleri:

e [ Dokunsal oyunumuza eslik edecek bir dizi talimat gelistirebilirim

e | Talimatlarimda agik, saldirgan olmayan ve saygili bir dil kullanabilirim
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yeniden dretmek|

Her takima kendi dokunsal oyununu verin ve onlara oyunlarini analiz etmeleri ve oynamalari igin 15
dakika verin.
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57- Baslik / Adres alani:3D Modelleme ve Baski

Ders:3D Modelleme ve Yazdirma igin Bir Ogrenme Senaryosu Olusturun ve Test Edin

ilgili acenteler:7. sinif 6grencileri, Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) 6gretmeni ve Portekizce 6gretmeni.
Baglam:Siir Portekizce konusu ve 3D BIT Modelleme miifredatinin bir pargasi oldugundan,

Ogretmenler 6grencilere “3D Siir” temali bir yarisma baslatti.

Ogretmenlerin rehberliginde, Portekizce dersinde dgrenciler siirleri analiz ettiler ve BIiT derslerinde Tinkercad

aracini kullanarak siirleri bir sanat eseri araciligiyla ifade etmeleri ve bunu bir 3D yazicida yazdirmalari istendi.

Hedefler:

- Ogrencilerin inisiyatifini, sorumlulugunu, ézerkligini, yaraticiigini ve elestirel ruhunu gelistirin.
- Grup etkinliklerinde isbirligi yapin.

- Bilgisayar ekipmanlarini ve ilgili araglari glivenli bir sekilde kullanin.

- Yazilimi kullanirken givenli ve sorumlu davranislar benimseyin.

- 3D modelleme programi Tinkercad'i 6grenin ve onunla ¢alisin, onu bir STL dosyasina aktarin.

- Dosyayi 3D yazici igin hazirlayin.

- Nesneyi yazdirmak igin 3D yaziciyi kullanin.

Ogrenci profilinin yeterlilik alanlar:

A - Diller ve metinler.

B - Bilgi ve iletisim.

C - Akl yliritme ve problem ¢ézme.

D - Elestirel diisinme ve yaratici disinme. E -
Kisilerarasi iliskiler.

F - Kisisel gelisim ve 6zerklik. H - Estetik ve
sanatsal duyarlilik.

| - Bilimsel, teknik ve sanatsal bilgi. J -

Vicudun farkindahgi ve kontrolii
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Temel 6grenmeler:

- Erasmus-+

- Bir soruna veya projeye uygun ¢ozliimler saglamak amaciyla uygun 3 boyutlu modelleme

tekniklerini ve malzemelerini kullanarak nesneler tasarlayin.

- Fikirleri, duygulari ve belirli amaglari ifade etmek igin bilinen standartlar ve yonergelere uygun olarak

yaratici dijital eserler liretmek ve degistirmek icin farkli medya tiirlerinden icerikleri entegre edin.

ANLATI

SINIFL

Gosteri
bir proje
vazdirmak.

Faaliyet

Sunum

/proje agiklamasi.

MOTIVASYO

GOREV

Projelerin basiimasi
Tinkercad'd
e

Bir doldurma

0z degerlendirme ve
proje degerlendirme
formu.

Eserlerin sergilenmesi
gergeklestirilen
okul lobisinde.

SURE

150

50
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AKTIVITELER

3D olarak
olusturulan

3D yazicinin
calisir durumda
gorsellestiriimesi

Sunumu

Tinkercad araci.
Tinkecad aracini
kullanarak videolari
izlemek.

MOTIVASYO

3D modellemede
yapilan projelerin
sunumu, 6grencileri
baska projeler
yaratmaya motive
etmek.

Ogrencilerin
projelerinin hayata
gecirilmesine olan
ilgisini gekmek igin
basilan 3 boyutlu
yazicinin vizyonu.

GOREV SURE

Beyin firtinasi, hakkinda  30dk
Ogrencilerin okuduklari
ve analiz ettikleri siirleri
temsil etmek igin
Tinkercad'de
olusturabilecekleri ve
3D olarak
yazdirabilecekleri
eserler icin fikir
Uretmeyi amaclayan
Zihin Haritalama aracini

Platforma kayit 150
Tinkercad.

Her ogrenci/grup
tarafindan segilen
projelerin
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3D olarak olusturulan projelerin vitrini ve yazicinin ¢alisir durumda gorsellestirilmesi

Zihin Haritalandirma aracini kullanarak “3D Siir” hakkinda beyin firtinasi yapma

= MindMapping ...

Tinkecad'de “3D Siir” temasi altinda olusturulan projelerden érnekler.
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Projeyi Baskiya Hazirlama

o b A Gerarn A
D Aty S5 0 AAD4 @ ALD4 = TS OITN

ePO0B0

Diisiinme ve degerlendirme:

Zaman kisitlamalari nedeniyle (6grencilerin haftada yalnizca 50 milyon BIT dersi vardir), dgrencilerin 3 boyutlu olarak
olusturdugu nesnelerin ciktisi alinmasi veya projelerin 6z degerlendirmesinin ve nihai degerlendirmesinin yapilmasi
henliz mimkiin olmamistir.

Su ana kadar 6grenciler projeyi gerceklestirirken blyik bir istek gdsterdiler ve oldukca motive oldular.

Bu 6grenme senaryosunda onerilen hedeflere ulastilar ve tanimlanan becerileri gelistirdiler.

Projelerin 3D olarak basiimasinin ardindan okul avlusunda uretilen eserler ve ilgili siirin yer aldigi bir sergi

olusturulacak.
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“3D Siir” projesinin degerlendirilmesi ile ilgili olarak 6grenciler 6z degerlendirme formunu dolduracaklardir.

Cevaplariniz analiz edilecek ve sinifa duyurulacaktir.

Proje Portekizce konusuyla baglantili olarak hazirlandigi icin iki 6gretmen, belirlenen ve 6grencilere duyurulan
degerlendirme kriterlerine gore projelerin degerlendirmesini yapacaktir.

Tanimlanan ve uygulanan 6grenme senaryosu Uzerinde de giicli ve zayif yonlerin ve nelerin gelistirilebileceginin

vurgulanmasiyla ilgili bir degerlendirme yapilacaktir.

Kaynaklar:

- 3D baskili eserler.

- Zihin Haritalama Araci.

- Sinif Platformu.

- Tinkercard Araci.

- Bilgisayar.

- Platformlara, araclara ve formlarin olusturulmasina erisim icin internet.

- 3 boyutlu yazici
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58- Baslik: Arduino ve sensorlerle otomatik aydinlatma sistemi

Adreslenen alan:Tinkercad, Arduino ve sensorler
Konu: Arduino, foto direng ve PIR sensériinii kullanarak otomatik aydinlatma sistemi olusturun
Baglam:
Ogrenciler Tinkercad platformunu kullanarak, ticari olarak satilan hareket sensérlii 1sik sistemlerine ¢ok
benzer sekilde calisan bir otomatik aydinlatma sistemi olusturuyorlar. Temel olarak, bir PIR sensoéri
(hareket sensorii) araciligiyla hareketi algilarlar ve bagli isiklari belirli bir stire boyunca yakarlar. Bu
senaryoda, bir LED serit ve bir role tarafindan kontrol edilen akkor lamba olmak tizere iki farkli aydinlatma
tlrd kullanihir. Aydinlatmanin agik kalma siiresi 6grenciler tarafindan belirlenir. Bu siire sonunda i1sik
otomatik olarak kapanir. Fotorezistoriin kullaniimasi sistemin yalnizca kosullar altinda ¢alismasini saglar

Disuk isik.

Hedefler:

Bir devre similasyon platformu (Tinkercad) kullanin.

Arduino kartinin ve gesitli baglanti noktalarinin ve bilesenlerinin kullanimini anlayin. Bir
similasyon ortami (Tinkercad) kullanin.

Jumper'lar, devre tahtasi, réle, foto direng, PIR sensori, lamba, LED serit ve glg kaynagi kullanarak
bir devre olusturun.

Arduino kartini bir bilgisayara baglayin ve programlamak icin Arduino IDE'yi kullanin. Kiitiiphane
kavramini ve bunlarin IDE'ye nasil aktarilacagini anlayin.

Programlama, mantik ve elektronik bilgilerini kullanarak devreyi anlatildigi gibi calisacak sekilde

programlayin.
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Akkor lambay kontrol
etmek icin.

bir rélenin calismasi. Réle
kullanarak bir lambanin
aktivasyonunun nasil
kontrol edilecegini anlayin.

devre olusturun
Bir lambayi bir réle

ANLATI

AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE
Yonetim kurulu sunumu Bilgi edinmek Bilgi arama 45
Arduino ve farkli baglanti Arduino ve potansiyeli Arduino kartinda
noktalari. Tinkercad hakkinda. Similasyon video formatinda.
platformunun sunumu ortami kullanmanin Tinkercad
(simulasyon ortami). avantajlarini anlayin. platformunda kayit
Temel bilesenlerin Potansiyelini anlamak
(sensorler, motorlar, Arduino'nun sensorleri
direngler) tanitimi. kullanan modiilerligi ve

aktivatorler.
Bir kullanarak Faydasini anlayin Bunu saglayacak bir 45
seri monitorde elde bir hareket devre olugturun
edilen degerleri sensoriniin PIR sensorin
kaydetmek igin PIR sensoriini kullanarak

bir LED'in nasil kontrol

edilecegini anlayin.
Sensor kullanma Platforma kayit 150
Bir LED'i yakmak igin dakika
PIR. Tinkercad.

Her 6grenci/grup
tarafindan segilen

Réle kullanma Anlamak Bunu saglayacak bir 45m
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AKTIVITELER MOTIVASYO GOREV SURE

Kullanimi ve kontrolii  Yolu anla Bunu saglayacak 45

bir RGB LED serit. bir LED'in galismasi kutliphaneye git

Harici kiitiphanelerin ~ RGB ve nasil kontrol Adafruit_NeoPixel.h
edilecegi icin

kullanimi ve ice

aktarilmaci

bir sira LED. Bir LED seridi
Kitapliklarin nasil

uygulanacagini ve

kullanilacagini

Devre montaji Nasil insa edilecegini Devreyi 90
Ogrenme programlamak igin bir aydinlatma

senaryosunda sistemi.

el onceki gorevlerin farkli

bolimlerinin toplamini
kullanarak otomatik

Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrenme senaryosu, Programlama ve Robotik Kullibii 6grencilerine bir meydan okuma olarak sunulacak. Bu
senaryo, 6grencilerin baglamlarini ve ihtiyaclarini dikkate alarak gerekli bilgileri aramaya dahil edilmesi fikrine
dayanarak olusturulmustur. Senaryonun gelistirilmesi dinamik bir stirecle sonuglanir, ¢clinkl senaryo parcalara
bolinmustir, boylece her adimda 6grenciler asagidaki gorevleri cozmek icin beceriler gelistirebilirler, bu da strekli
denemeye ve diisiinmeye yol acarak yeni zorluklarin yaratilmasini tesvik eder. ve yeni bilginin gelistirilmesi ve
pekistirilmesi. Kaynaklar:

Bilgisayar;

@ Arduino karti;

Ekmek Tahtasi;

Baglanti

kablolari;

Rezistans;

Fotodireng; PIR

sensord; SPDT

rélesi; Ampul;

NeoPixel Araligi 16;

9V Pil veya Gii¢ Kaynagi.

Devre Onerisi:
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59- Baslik: Isikh boluciiler
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Adreslendigi alan: Arduino

Konu: Bir sayinin bolenleri ve katlari

Baglam:

Arduino ile ¢alisarak, cesitli elektronik bilesenlere ve Arduino IDE kullanilarak programlanan sensorlere baglanarak,

Ogrenciler mantik kullanarak ve yeni yenilikgi metodolojiler uygulayarak bilgi edinir ve Matematik bilgilerini

pekistirirler.
Hedefler:

Arduino kartini, analog ve dijital baglanti noktalarini nasil kullanacaginizi ve digerlerini nereye baglayabilecegimizi 6grenin

ANLATI

AKTIiVITELER

Yonetim kurulu
sunumu
arduino

Bu kartin farkli
kisimlarini
(baglanti
noktalarini)
aciklavin.

Biraz okumak
Arduino karti ve
ana fonksiyonlari
hakkinda bilgi

MOTIVASYO

Biraz Edinin
Arduino'nun
potansiyeli ve
kullanimi hakkinda
bilgi

Baslamak icin adimlar
Arduino IDE'yi kullanin

GOREV SURE

Biraz okumak 50 dakika
hakkinda bilgiler

Arduino karti ve

Araniyor

internette

indir 15 dakika
Arduino IDE ve

kurulumu
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Biraz tanigin Nasil yapmaniz Ilkini gerceklestir 35 dakika
bilesenler (LED'ler, gerektigini anlayin montaj (LED yanip séniiyor)

direncler vb.)

Devreyi programlayin  Nasil olusturulacagini  Ile bir proje olusturun 50 dakika
rastgele olusturulan arduino ve calisma devresi kullanarak devre.
sayl 2'nin katiysa diger bilesenler veya

kirmizi LED yanacak ~ Tinkercad gevrimigi
sekilde ilk montaj

Devreyi genislet Nasil olusturulacagini  Ile bir proje olusturun 100 dakika
3 ve 5'in katlarini (sar1  arduino ve galisma devresi kullanarak devre.

ve yesil LED'ler) diger bilesenler veya

sinyalleyen ve Tinkercad'de ¢evrimigi

oncekilerin higbirini

[ravsi | ENN cinual

LED'ler, direngler gibi bilesenleri ve ayrica IDE'yi kullanarak bunlari nasil programlayabilecegimizi anhyoruz

arduino.

Direncgler, LED'ler, atlama telleri (kablolar), devre tahtasi ve gii¢c kaynagi kullanarak bir devre
olusturun ve programlamanizin mantigini anladiktan sonra ne olacagini gérmek igin onu

programlayin.
Onerilen problemi ¢ézmek icin bir devre olusturun ve programlama, mantik ve elektronik bilgilerini iceren,

onu ¢alistirmak icin ihtiyacimiz olan programlamayi yapin.
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Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrencilerden rastgele olusturulmus bir sayinin 2, 3 ve 5'in katlarini tanimlayan bir devre olusturmalari istenecektir.
Birbirleriyle isbirligi yapmalari, Arduino IDE'de kendi fikirlerini programlamalari ve akranlari arasindaki dinamikleri

uygulamalari gerekiyor. Sorunu ¢ézmeli ve planlanmis faaliyetleri yurttmelidirler.

Kaynaklar:

- bilgisayar

- Arduino karti, LED'ler, direngler, devre tahtasi, baglanti kablolari

- arduino IDE'si

- 6gretici ve komut dosyasi

Oneri: Arduino kartiniz ve gesitli bilesenleriniz yoksa Tinkercad'i

kullanabilirsiniz.Giris | Tinkercad- https://www.tinkercad.com/log
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60- Baslik: EPR@LC “trafik 15181 - 3led” UYGULAMASINDAKi ZORLUKLAR
Adreslenen alan:arduino
Ders:Arduino ile trafik 15181 simUlatéri (3 LED)

Baglam:Ginimiz toplumunda teknolojilerin Gneminin artmasiyla birlikte 6grencilerin programlama ve robotik
konularinda becerilerini gelistirme firsatina sahip olmalari giderek 6nem kazanmaktadir. Bu senaryo, problem

¢O6zme, pratik projeler ve grup etkinlikleri yoluyla 6grenmeyi tesvik etmenize olanak tanir. Amag, 6grencilerin

Arduino karti ve bazi elektronik bilesenleri kullanarak gruplar halinde bir trafik 15181 simtlatord olusturmalaridir.

Hedefler:

= Ogrencilerin 6zellikle programlama ve robotik alaninda bilim ve teknolojiye olan ilgisini artirmak;
* Programlama ve robotik konularinda pratik beceriler gelistirin;

= Elestirel diistinmeyi, yaraticiligl ve problem ¢6zmeyi tesvik edin;

= Ogrenciler arasinda takim ¢alismasini ve isbirligini tesvik edin.

Diisiinme ve degerlendirme:

isbirlikci calisma dgrencilerin 6zerkligini, sorumlulugunu ve elestirel ruhunu tesvik eder.
Ogrenmenin degerlendirilmesi, 6grencilerle kurulan diyalogun dogrudan gézlemlenmesi yoluyla
gerceklestirilecektir ve degerlendirme degerlendirme listelerini icermelidir.

CGalismanin sunumunun ardindan farkli gruplar, meslektaslarinin yaptigi ¢calismalari degerlendirecek.
Ogrenciler hem 6z degerlendirmelerini hem de akranlarinin degerlendirmesini formlar (Google

Formlar) kullanarak gergeklestirirler.

Kaynaklar:

*Bilgisayar;

eEkmek Tahtasi;

*Bir Arduino karti;

3 LED (kirmzi, sari, yesil);
eJumper Telleri;

©3 220 Q (ohm) direnc.
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ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Sunum Ornekleri goriintiile Mevcut malzemeleri 50 dakika
ve kurulun isleyisi Arduino ile yapildi goruntuleyin ve analiz edin
arduino Arduino kartini taniyin (etkinlik rehberi, videolar,
elektronik bilesenler,
araglar).
Devre montajl Nasil oldugunu anlayin  |{Tanimla ve indir 100 dakika
Arduino kurulu bir devre caligiyor - Bir trafik 11ginin
arduino calismasinin
Yetenek Gelistirme simUlasyonunu
programlama uygulamalari |programlamak igin gerekli
Dlsunmeyi tesvik edin programlar.
elestiri, yaraticilik ve Programlamay
Problem ¢ozme gerceklestirin.
Uriin tanitimi Ogrencileri tesvik edin ~ [Bilgiyi sunun ve paylasin {50 dakika
Son. projeler gelistirmek Montaj sureci hakkinda,
Dosyalarin teslim edilmesi {tasarimdan pratik icin gerekli programlarin
Moodle Platformu uygulamaya geginceye  |programlanmasi ve
kadar kurulumu
kavramlari uygulamak Dijital iletisim ve isbirligi
ogrendi. araclarini kullanarak
Arduino karti
programlama.
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Sema ve Kod:
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Kod:

void setup() {
pinMode (B, OUTPBUT); //Led vermelhc
pinMode (8, OUTPUT); //Led amarelc
pinMode (10, OUTBUT); //Led wverde

}

void leop() {
ffacende a luz werde durante
digitalWrite (10, HIGH);
delay (3000} ;

wn

seqgundes

{/apaga a2 luz werde & acende a amarels durante 3 =zegundes
digitalWrite (10, LOW);

digitalWrite (9, HIGH):;

delay (3000} ;

//apaga a luz amarela e acende a luz wvermelha durante 3 segundos
digitalWrite (2, LOW);

digitalWrite (B, HIGH);

delay (3000} ;
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61- Baslik:-Sensorleri simile edinbir araba icin park yeri.

Adreslenen alan:arduino

Konu: Sensorler ile Arduino devresi olusturup programlamak.

Baglam:Programlama Dilleri disiplini kapsaminda 6grenciler, Arduino'da bir devre olusturarak, bu disiplinde edindikleri
bilgileri uygulayip Bilgisayar Mimarisi disiplini ile ifade ettikleri bir proje gelistirirler.

Arduino IDE programlama, 6grencilerin programlama mantigini ve sensérler ve aktuatorler gibi kullanilan elektronik
bilesenlerin calismasini ifade ederek programlama dilinin yeni bir uygulamasini daha pratik bir baglamda kullanmalarina

olanak tanir.

Hedefler:

Robotikte genel amac Arduino karti ve bazi sensorleri kullanarak devre yapimini deneyimlemektir. Programlamada genel
amag, C programlama dilini kullanarak etkilesimli sistemlerin kontrolliniin gelistiriimesine olanak saglamaktir.
Ozellikle:

- Arduino kartinin nasil kullanilacagini anlayin;

- Farkli baglanti noktalarinin (analog ve dijital) nasil ve ne zaman kullanilacagini anlayin;

- Elektronigin temel kavramlarini anlayin;

- Bir devre tahtasiyla birbirine baglanan sensorleri, aktiiatorleri ve atlama tellerini kullanarak devreyi olusturun;
- intiyaclara bagl olarak devreye giig vermenin farkli yollarini anlayin;

- Gergeklestirilecek gorevlere bagl olarak C dilini dogru sekilde uygulayin;

- Arduino IDE ile iligkili islevleri dogru sekilde kullanin.

isin amaci:
Sistemin, arag engele yaklastiginda frekansi artan bir ses yaymasi ve ara¢ ideal mesafeye geldiginde bir LED'in "park etme

tamamland!" sinyali vermesi amaclaniyor. Seri monitdrden engele olan mesafe degerini ve park durumu bilgisini alin.
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ANLATI
AKTIVITELER MOTIVASYON GOREV SURE
Yonetim kurulu sunumu  [Bilgi edinmek Ogrenciler, gruplar halinde 50 dakika
arduino kullanimi hakkinda 2, arastirma yapmak
Baglanti noktalarinin Arduino’nun yani sira yonetim kurulu uygulamalari
aciklamasi potansiyel tipoloji hakkinda
mevcut projeler Arduino'yu analiz edin ve
RX'i vurgulayin ve yapisi (kapilar
Teksas analog dijital,
Bazi 6rnekler goster gug, gnd, vb.)
projelerin Akranlar arasindaki tartisma ve
ogretmenle.
IDE'yi yikleme Analojiyi anlamak Ara ve gerceklestir 25 dakika
arduino Arduino IDE ve IDE'yi indir
Yapinin agiklamasi gibi bir program arduino;
bir programin C dili Yazilimi yukleyin;
Ana aglklama Asagidakiler arasinda
islevler benzetme yapin
Arduino IDE'si ve
yazilim/yapilar
tipik yazilim
C dili;
Bir proje a¢
Ornekleyin ve analiz edin
bunu zaten kodla
tanimak;
Bilesenleri taniyin Nasil ¢alitiklarini anlayin |Belgelere bakin 25 dakika
kullanmak ile birlikte bilesenler hakkinda
arduino nasll oldugunu anlamak
Is;
indir
gerekli kituphaneler.
Devreyi birlestirin Ne olduklarini anlayin Montaja devam edin ve 100 dakika
farklilari bir araya getirdik |her birinden baglantilar
fiziksel bilesenler bilesen;
Her biri igin kod olusturun
bilesen ve test
Sinifa sunum yapin Etkinligi anlayin Her grup sunumunu yapar 50 dakika

Degerlendirme

gelismis

Oz-diizenleme

yaklagiminizi siniflandirin.

Ogretmen degerlendirmesi ve
akranlarin
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Diisiinme ve degerlendirme:

Ogrenciler Arduino kartini kullanarak bir devreyi fiziksel olarak uygular ve bunu Arduino IDE'de programlar.

En blyUk zorluklarini, en ¢ok neyi sevdiklerini ve projeyi tamamlamak icin ne gibi énerilerde bulunacaklarini tartisiyorlar. Degerlendirme sinifa

sunuma, 6gretmenin durumun ¢oziimiine iliskin degerlendirmesine ve akranlarin degerlendirmesine odaklanir.

Kaynaklar:

-PRACA,;

- Arduino karti, sensorler, aktuatorler, devre tahtasi, atlama telleri ve digerleri;
-Arduino IDE yazilimi;

- Ogreticiler;

- Senaryo.

Not:Ogrencinin evde pratik yapabilecegi ya da bagimsiz olarak yaratabilecegi fiziksel donanimi yoksa her zaman
yapabilir.
https://www.tinkercad.com/ adresinden kayit olun ve platformu kullanin

Ogrencilerin goriisleri:
Genel olarak 6grenciler etkinlikten keyif aldiklarini ifade ederek, programlamayi Arduino ile uygulamayi sevdiklerini ¢linkii bunun "daha
pratik oldugunu ve sonucu daha gercekgi gordiiklerini" ifade ettiler. Ayrica Fizik ve Kimya derslerinde elektrik akimi ve direng hakkinda

6grendiklerini paylasmaktan da keyif aldilar. Bazi 6grenciler ise “devreyi daha iyi anladiklarini” ifade etmislerdir.

Devre:
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Kod:

int distancia = 0;
int tom = 07
int som map = 07

long readUltrasonicDistance (int triggerPin, int echoPin)

{
pinMods (triggerPin, OUIFUT); // Clear the trigger
digitalWrite (triggerPin, LOW);
delayMicroseconds(2);
Sf Sets the trigger pin to HIGH state for 10 microseconds
digitalWrite (triggerPin, HIGH);|
delayMicroseconds (10) 7
digitalWrite (triggerPin, LOW);
pinMode {echoPin, INFUT):
/f Beads the echo pin, and returns the sound wave travel time in microseconds
return pulseln{echoPin, HIGH);
}

wvold setup()
{
Serial.begin{9600);
pinMode (3, OUTEUT);
pinModes (5, OUTFUT);
}
void loop()
{
distancia = 0.01723 ¥ readUltrascnicDistance({2, 2);
som _map = map{distancia, 0, 1023, 30, 120);
tom = (120 - scm map);
Serial.print{distancia);
Serial.println{™cm™);
if (distancia < 100} |
tone {3, 440 * pow({2.0, {constrain{int{tom), 35, 127) - 57) / 12.0), 1lo00}):
if (distancia < 40) |
digitalWrite (S, HIGH):
Serial.println{"Estacicnamento concluido™):
1
} =ls= |
digitalWrite (5, LOW);
nolones (3) ;
}
delay(10); // Delay a little kit to improve simulation performance
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programlama kodunu iceren devre olusturma yoénergelerine

uygun olmalidir.

isbirlikci calisma 6grencilerin 6zerkligini, sorumlulugunu ve
elestirel ruhunu tesvik eder. Arduino ile programlamanin
cesitli avantajlari vardir: programlamayi 6grenmek veya
elektronik projeler olusturmakla ilgilenen herkes tarafindan
erisilebilir, ¢ok cesitli projelerde kullanilabilir, Arduino'da
programlamanin 6grenilmesi nispeten kolaydir ve fazla
programlama deneyimi gerektirmez, ¢ok cesitli elektronik
bilesenlerle uyumludur; bu, farkli sensorleri, modilleri ve
diger elektronik cihazlari projelerinize entegre etmenin kolay

oldugu anlamina gelir.

Degerlendirme sunumu, Tinkercad platformunda gelistirilen

proje ve montaji yapilan elektronik devre esas alinarak yapildi.

Ogrenme degerlendirmesi, &grencilerle kurulan diyalogun
dogrudan gozlemlenmesi yoluyla gerceklestirilecektir ve

degerlendirme degerlendirme listelerini icermelidir.

Calismanin sunumunun ardindan farkh gruplar,

meslektaslarinin yaptigi calismalari degerlendirecek.

-Ogrenciler 6z degerlendirme ve akran degerlendirmelerini

formlar (Google Formlar) kullanarak gergeklestirirler.

Ogrenciler bir devre olusturmali ve onu Tinkercad kullanarak

programlamal, Tinkercad uygulamasini kesfetmeli,
birbirleriyle isbirligi yapmali ve ciftler arasindaki dinamikleri
uygulamalidir. Sorunlari ¢ézmeleri ve planlanmis faaliyetleri

yurutmeleri gerekecek.

Tinkerd — Circuits, 6grencilerin programlamayla birlikte gercek
elektronik ortamlari ¢evrimici olarak simile etmelerine olanak

tanir. Ogrencilerin isbirlikci calisma yoluyla devrenin isleyisiyle

Ogrenme siireci boyunca yaraticiliga ve yenilige deger verilir ve

tesvik edilir.

Ogrencilerin okulda giiriiltii kontroliine iliskin farkindaligini ve
hem sinifta hem de diger okul alanlarindaki dikkat ve
konsantrasyon diizeyleri ve ayrica isitme ile ilgili avantajlar
agisindan farkindaliklarini artirmak amaciyla bir programlama
ve robotik vatandaslik projesinin altini giziyorum. saghk ve

baskalarina saygi.

Sessizligin 6nemi lzerine dislinmek icin érnekler tartisildi: Bar,
Kantin, grup c¢alismasi durumu vb. Bu proje halihazirda
Bilgisayar Bilimleri ve Robotik Kullibli kapsaminda uygulanmis

ve test edilmistir.

Baska bir drnekte ise 6grenciler matematik ve fizik derslerinde
calisilan dagilm grafiginin cevrimici bir similator araciligiyla
devre olusturulmasiyla pratik uygulamasini gérmis ve sonuglar
Uzerinde elektronik tablo lzerinde ¢alismislardir. Bu 6gretim
modeli 6grencilerimize disiplinler arasi 6grenmeyi, yani birden
fazla alana ayni anda yaklagsmayi saglayarak ogrencilerin
aralarindaki iliskiyi ve bu farkh 6grenme alanlarinin ginlik

yasamlarinda nasil mevcut oldugunu anlamalarini saglar.

Degerlendirme, 0grencilerin Tinkercad programinin  kesif
faaliyeti ve ilgili katilarin insasi, niteliksel degerlendirme
konusundaki baglihk ve iggorilerinin gorsellestiriimesi ve
Intuitivo platformundaki Quizz'de elde edilen sonug, niceliksel
degerlendirmenin gorsellestiriimesiyle yapilir. Ogrenciler ve
ogretmenler, Tinkercad kullaniminin geometrik katilarin
gozlemlenmesinde katma deger sagladigini ve o6grencilerin
katilarin ve 3 boyutlu nesnelerin hacmi ve hayal giiclyle ilgili en

biliylk zorluklarini ggzmelerine olanak tanidigini dislindiiler.

sonuglanacak sorunu ¢dzebilmeleri icin farkh  zorluk Ogrenciler kenarlari, yizleri ve koseleri sayarak ve hatta
derecelerinde zorluklar énerilecektir. geometrik katinin yiizlerinin geometrik seklini hayal ederek
Egitimsel sinif dinamiklerinde 6grenciler c¢6zimlerini

paylasmaya ve olasI optimizasyonlar Uzerinde diislinmeye

tesvik edildi. Gelistirilecek proje, hem sematik hem de
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ozellikle katiyr gorsellestirmediklerinde zorluklari ortaya

cikarirlar.

Tinkercad programi ile 6grenciler, ¢cogu 6grencinin hayal
etmekte biylk zorluk cektigi bir goriintli olan kati ve/veya
nesnenin farkli perspektiflerden goriilmesini kolaylastiran

¢alisma diizlemini hareket ettirebilmektedir.

Bagka bir 6grenme senaryosunda, ogrenci merkezli aktif
O0grenmeyi tesvik eden ve onlar karmasik gercek dinya
sorunlariyla karsi karsiya getiren PLB - Problem Cozme

metodolojisini kullaniyoruz. Ogrenciler gétiriiliyor

- Erasmus-+

Kendilerine  sunulan  sorunlara  yanitlar  buldukga,

o6grenmelerini sorunsallastirir, yansitir ve anlam yklerler.

Bu anlamda bu metodoloji, yasam boyu 6grenme icin gerekli

becerileri gelistirmenin yani sira, elestirel dlsinmeyi,

isbirligini, yaraticihg ve iletisimi tesvik eder. Profesyonel
robotik dersinin 11. yilindaki 6grenciler, bu bilgileri 3. dongii
'7. ve 8. siniflarda' 6grencilerle paylagmak igin Arduino ve
sensorlerin  devrelerini  ve

uygulamalarini  arastirmaya,

incelemeye ve yansitmaya davet edildi.
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