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Giriig

Bu kurs, mikrodenetleyicileri anlamaktan sanal ortamlar olusturmaya ve 3 boyutlu baski yoluyla ti¢ boyutlu
nesneleri somutlastirmaya kadar gok cesitli disiplinlerarasi temalari kapsayan, zenginlestirici ve dinamik bir
ogrenme deneyimi sunmak Uzere tasarlanmistir. Stratejik olarak yapilandiriimis modiiller halinde dlizenlenen

bu kurs, katilimcilarin ortadgretime yonelik 6grenme senaryolarini kullanarak Egitim Robotigi ve Programlama
alaninda teorik bilgi edinmelerini ve pratik becerileri gergek bir senaryoda uygulamalarini saglamay1 amagcladi.

Cevrimici 6grenmenin kiresel egitim ortaminin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesiyle egitim su anda
dikkate deger bir donustm gegiriyor. Bu baglamda, etkili gevrimigi kurslarin olusturulmasi, hem egitim kurumlari
hem de farkli kitlelere kaliteli egitim icerigi sunmak isteyen profesyoneller igin bir dncelik haline gelmistir. Ancak
cevrimigi bir kursu basarili bir sekilde gelistirmek ve uygulamak basit bir is degildir. Dikkatli planlamayi, dogru e-
ogrenme platformunu segmeyi, kursu tasarlamayi ve katilimcilarin ihtiyaclarini karsilayan stratejileri segmeyi
gerekirir.

Bu rapor, gevrimici kursun olusturulmasinin tim asamalarini ve degerlendirmesini gergeklestirmeyi
belgelemeyi amaclamaktadir. Ders tasarimi ve gelistirme slrecini, e-6grenme platformunun segimini, icerik
yapisini, uygulanan pedagojik stratejileri ve 6grenme degerlendirmesinin yiritilme seklini ele alacaktir. Elde
edilen sonuglar, katihmcilarin algilar ve sire¢ boyunca karsilasilan zorluklar analiz edilecektir. Kurs
degerlendirmesi, gevrimici kursun kalitesini ve etkililigini garanti etmeyi amaglayan KirkPatrick modeline gére
gerceklestirilecektir.
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Metodoloji

Bir E-Ogrenim kursunun metodolojisi, etkili ve ilgi gekici bir sanal 83renme ortami yaratmanin temelidir.
E-Ogrenim kursunun olusturulmasina ydnelik metodolojik agidan, iyi yapilandirimis olduguna inandi§imiz bir
kursun olusturulmasina yol agan bir dizi adim vard.

E-OGRENME PLATFORMU SECIiMI

Bir E-Ogrenim platformunun segilmesi ok énemli bir andir ve kullanici dostu olmak, istikrarli olmak ve
icerigi barindirmak icin kaynaklar sunmak, katilimcilari yonetmek, iletisimi kolaylastirmak ve ilerlemeyi kontrol
etme olanagi gibi bir dizi 6zelligi bir araya getirmelidir. Tim ortaklar arasinda yapilan gorismelerin ardindan
egitim kurumlari, sirketler ve kuruluslar tarafindan yaygin olarak kullanilan, populer ve agik kaynakli bir e-
ogrenme platformu olan Moodle'in kullaniimasina karar verildi. Moodle'in bir e-6grenme platformu olarak
secilmesinin birkag nedeni vardir:

()  Moodle agik kaynakli bir yazilimdir; yani kullanimi ve 6zellestiriimesi tcretsizdir, belirli intiyaclara
gore ve lisans maliyeti olmaksizin uyarlanmasina olanak tanir.

(i) Moodle, iyilestirmelere katkida bulunan ve destek sunan, stirekli gelismesini ve glincellenmesini
saglayan aktif bir kliresel topluluga sahiptir.

(iii) Moodle son derece dzellestirilebilir ve platformun gérinimd, islevselligi ve is akisi ortakligin
ihtiyaglarini kargilayacak sekilde degistirilebilir.

(iv) Cesitli kaynaklar ve etkinlikler olusturmaniza olanak taniyan metin, video, ses, testler, tartisma
forumlari dahil olmak Uzere gesitli igerik tlrlerini destekler.

(v) Erisim kontrolli ve glivenlik dzellikleri sunar

(vi) Moodle birgok dili desteklemektedir ve bu kursta kritik bir faktor olarak degerlendiriimektedir.

(vii) Katihmcilar arasindaki etkilesimi tesvik eden tartisma forumlari, sohbetler, wikiler ve diger araglar
aracih@yla isbirlik¢i 6grenmenin desteklenmesine olanak tanir.

Bu nedenle Moodle, e-6grenme platformu igin bariz segimdi ¢inkli 6nceki nedenlere ek olarak tim
ortaklar tarafindan zaten biliniyordu. Ortaklarin platforma zaten asina olmasi, teknolojinin adaptasyonunu ve
kabulunud hizlandirdi. Ayrica Moodle'in zengin 6zellikleri ve esneklidi, ilgi gekici bir 6grenme deneyimi saglayarak
ortami belirli intiyaglara gore 0zellestirmemize olanak tanid.
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DERS TASARIMI

Bu asama ders igeriginin mantikli ve tutarli bir sekilde yapilandiriimasini iceriyordu. Materyal, ilgili
degerlendirmelerin yani sira etkilesimli etkinliklerle olusturulan moduillere bolunmustur:

MODUL 0 - SUNUM VE HEDEFLER -SC(PT)

Bu modiil gevrimigi bir kursun tanitiimasinda énemli bir rol oynar. Ogretmenlere kursa iliskin genel bir
bakis saglamak ve baslangictan itibaren net beklentiler olusturmak amaglandi. Asagidaki yonergeler tanimlandi:

Bir karsilama mesaji olusturun:

Kursun yapisini, icerigini ve programini agiklayarak kursa genel bir bakis saglayin
Ogretmenlerin kursu tamamladiktan sonra ulasmasi gereken 6grenme hedeflerini agiklayin
Derste kullanilacak metodolojiyi agiklayiniz.

Degerlendirme kriterleri ve teslim tarihleri de dahil olmak izere degerlendirme formlarini sunun.

E-6grenme platformu, destekleyici materyaller, ilgili baglantilar ve diger ek kaynaklar gibi 6gretmenlerin
kullanacagi ara¢ ve kaynaklari sunun.

Ogretmenlerin sik sorulan sorularini yanitiamak ve ortaya gikabilecek sorulara yanitiar saglamak igin bir
Sorular bolimi ekleyin.

Bu modiilde dgretmen etkilesimini tegvik edin.

Bu modul, 6gretmenlere rehberlik etmek ve ¢evrimigi kurs icin saglam bir temel olusturmak ve herkesin
hedefleri, yontemleri ve beklentileri net bir sekilde anlamasini saglamak igin dnemli bir baslangi¢ noktasi gorevi
gordr.

Sayfa. 5
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MODUL 1 - OGRENME SENARYOLARI - EMT(TR)
HEDEFLER

Hedefe dayall senaryonun amaci motivasyon, basari duygusu, destek sistemi ve gergeklerden ziyade
becerilere odaklanma saglamaktir.

HEDEFLER
Bir Ogrenme Senaryosunun Yapisini ve Bilesenlerini Anlayin:

Ogrenme Senaryolarinin Avantajlarini Taniyin:

YAKLASIMLAR

Amag, ogretmenlerin yapisi, bilesenleri ve amaci da dahil olmak tzere bir 6grenme senaryosunu neyin
olusturdugunu anlamalarini saglamaktir. Bu, 6grencilerin dgrenme senaryolariyla ilgili temel kavramlari saglam
bir sekilde anlamalarini saglayacak ve farkli egitim baglamlarinda 6grenme senaryolarini etkili bir sekilde
olusturmalarina, analiz etmelerine ve uyarlamalarina olanak taniyacaktir.

SERBEST MESLEK

Ogretmenlerin 6grenme senaryosu icin onerilen yapiyi analiz etmeleri ve bunu kendi ihtiyaclarina ve
baglamlarina uyarlamalari amaglanmaktadir.

DEGERLENDIRME

Moduli tamamladiktan sonra degerlendirmenin bir pargasi olarak dgretmenlerin kapsanan konularla ilgili
kapali sorulari yanitlamalari gerekir.

KAYNAKLAR

Ogretmenlerin  kendi 6gretim uygulamalarinda  6grenme  senaryolarinin - uygulanmasi  {izerine
derinlemesine dustnebilmeleri igin bir dizi kaynak saglanacaktir.
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MODUL 2 - ARDUINO VE SENSORLERIN KULLANIMI - AEAC(PT) ve ANPRI(PT)
HEDEFLER

Bir mikrodenetleyicinin islevlerini anlayin;

Elektronik kart programlama tekniklerini tartigin;

Arduino kartini kullanarak farkli sensorler ve aktlatorlerle elektronik devreler olusturun.

YAKLASIMLAR
Arduino IDE'yi veya Tinkercad'i kullanarak kurun ve yapilandirin.
Farkli bilesenlerin dogru baglantisini gozlemleyerek devrelerin olusturulmasi.

Sensorleri ve aktlatorleri etkinlestirmek igin gerekli kodun uygulanmasi.

SERBEST MESLEK

Amag, Ogretmenin, pedagojik uygulamaya entegre edilmis  gunlik  bir  problemin
¢OzUlmesine/simllasyonuna olanak taniyan uygun bilesenlerle bir elektrik devresi kurmasidir.

DEGERLENDIRME

ModUli tamamladiktan sonra degerlendirmenin bir pargasi olarak o6gretmenlerin iki pratik gorevi
tamamlamasi gerekir.

KAYNAKLAR

Bu modiilii pratikte uygulamak igin asagidaki Arduino bagslangic kiti materyali tavsiye edilir (Arduino Uno;
LED'ler; direncler; devre tahtasi; LDR; potansiyometre; jumperlar; basma butonlari. Similasyonu segerseniz
TinkerCad kullanmalisiniz.

Sayfa. 7
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MODUL 3 - SANAL GERGEKLIK - LCL(IT)
HEDEFLER

Mezunlarin, avatar olusturma, sanal dinyalarda gezinme ve iletisim ve isbirligi araglarini kullanma
dahil olmak Uzere sanal ortamlarda etkili bir sekilde olusturmalarina ve etkilesimde bulunmalarina
olanak saglayin.

Sanal ortamlarda isbirligini ve etkili iletisimi tesvik edin.

Daldirma ve Sanal/Artiriimis Gergeklik (VR/AR) Arasindaki Entegrasyonu Anlamak

YAKLASIMLAR
Strlkleyici Yazilim Kurulumu (EDMODO)
Kisisel Avatar Olusturma ve Arastirma:
Surukleyici Dunyayi Sifirdan Olusturmak:
Bagska Bir Cevrimici Platform Araciligiyla VR/AR ile Entegrasyon:

SERBEST MESLEK

Ogretmenler bir avatar ve 6§renme ortamlar yaratacaklar.

DEGERLENDIRME

Modul sonunda kapali sorulardan olugan bir degerlendirme etkinligi yapilacaktir.

Sayfa. 8
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MODUL 4- 3D MODELLEME VE BASKI-TEB(PL)
HEDEFLER
Temel amag katilimcilari 3D baskiya aligtirmaktir.

Cizimden baslayarak tasarimin baskiya hazir hale gelinceye kadar kesilmesi.

YAKLASIMLAR
1. Inventor programini kullanarak projenin hazirlanmasi
2. 3D baski prensiplerine aginalik.
- 3D yazici nasil galigir?
- ilk katman nedir
- stand nedir ve nasil kullanilir
- yazdirma igin bir dosya nasil hazirlanir

3. PrusaSlicer programini kullanmanin temelleri

SERBEST MESLEK

Ogrenciler calisirken Inventor programini kullanarak kendi projelerini olusturacaklar. Daha sonra
PrusaSlicer programini kullanarak bu adim dosyasini daha ileri islemler iin disa aktaracaklar, projenin amacina
bagli olarak uygun yazdirma parametrelerini kullanarak projeyi yazdirmaya hazirlayacaklar. Sonugta 6grenciler
baski surecini denetleyecek ve ortaya ¢ikan zorluklara uygun sekilde yanit vereceklerdir.

DEGERLENDIRME

Modul sonunda kapali sorulardan olusan bir degerlendirme etkinligi yapilacakir.

Sayfa. 9
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MODUL 5- EPR@LC-SC(PT) UYGULAMASINDAKi ZORLUKLAR
HEDEFLER

ERP'nin ve onun egitim baglaminda uygulanmasinin arastiriimasini iceren bir 6grenme senaryosu
olusturun, uygulayin ve degerlendirin.

YAKLASIMLAR
Ogrenme senaryolari olusturmak icin esnek bir modelin sunumu.

Ogrenme senaryolarinin uygulanmasina yénelik stratejilerin tartisiimasi - EPR icin égrenme
senaryolari hakkinda isbirlikgi bir zihin haritasi olusturuimasi

Bir 6grenme senaryosu hazirlayin ve bunu pedagojik baglamda uygulayin:
LC'yi tasarlayin
LC'nin sinifta uygulanmasi
Degerlendirme
Ogrenci algilari

Ogretmenin yansimas|

SERBEST MESLEK

Katilimcilara, 6nceki modullerde dgrendiklerini kullanarak, sinif gibi gergek bir pedagojik baglamda kullaniimak
uzere 6zel bir 6grenme senaryosu olusturma gérevi verilir. Bu senaryo gergek bir sinif ortaminda uygulanacaktir.
Ogrenme senaryosunu uyguladiktan sonra égretmenler senaryonun 6§renme hedeflerine ulasmadaki basarisini
ve etkililigini belirlemek igin bir degerlendirme yaparlar.

Ozerk calisma, katilimcilarin toplanan bilgileri analiz ettigi, egitmen olarak kendi performanslarini
degerlendirdigi ve 6grenme senaryosunda iyilestirme firsatlarini belirledikleri bir yansima asamasiyla devam
ediyor.

Sayfa. 10
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STRATEJIK SECENEKLER

Bu kursu olustururken ortaklik, cevrimici kursun olusturulmasina rehberlik eden bir dizi stratejik secenegi
tanimlad.

1. Ortakliklar ve uzmanlagma

Bu gevrimici kursun her modulU, belirli bir alanda bilgi ve deneyime sahip ortak tarafindan gelistirildi. Bu
yaklasim, her modulun alaninda uzman kisilerin bilgileriyle zenginlestirimesini sagladi. Bununla birlikte, tim
ortaklar her asamada igbirligi yaparak kursu daha kapsamli hale getirdi ve farkli bakis agilari sunarak
ogretmenlerin 6grenme deneyimini zenginlestirdi.

2. Esnek Yapi ve Sinir Otesi Katkilar

Bu kursun dikkat cekici 6zelligi, tim ortaklarin katkilariyla olusturulan 6grenme senaryolarinin esnek yapisidir.
Bu yaklasim, ders yapisinin farkli egitim baglamlarina ve 6gretim tercihlerine uyarlanabilmesini saglar.
Ulusotesi deneyimin zenginligi, kursun yerel ve kuresel ihtiyaglara gore ozellestirilebilen esnekligine de
yansiyor.

3. Modiillerin Ogrenme Senaryolari Yoluyla Sunumu

Bu kursun her modulu ilgi cekici ve pratik bir yaklagim sunan bir 6grenme senaryosu araciligiyla sunulur.
Ogrenme senaryolar bilginin tahsis edilmesini tesvik ederek 6gretmenlerin sunulan kavramlarla aktif olarak
ilgilenmesine olanak tanir. Ogrenme senaryolarinin kullaniminin daha kapsayici ve anlamli bir 6grenme
deneyimine nasil katkida bulundugu arastirilacaktir.

4. Tutarl Yapi:

Ders uyarlanabilecek esnek bir yapiya sahip olmasina ragmen her modillin i¢ yapisi tutarl kalir. Bu,
kursiyerlerin modulden bagimsiz olarak ne bekleyeceklerini bilmelerini saglar. Yapidaki bu tutarlilik,
ogretmenlerin gezinmesini ve anlamasini kolaylastirarak daha etkili bir deneyim saglar.

5. Zorlu Faaliyetler

Her modulde onerilen aktiviteler zorlu olacak sekilde dikkatlice tasarlandi.
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6. Cok Dilli Destek

Bu kursun ayirt edici bir yonu, ortaklarin dillerine karsilik gelen cesitli dillerde mevcut olmasidir. Birden fazla
dilin dahil edilmesi kursu uluslararasi bir izleyici kitlesi icin erisilebilir hale getirir ve kultUrlerarasi anlayis ve
isbirligini giiglendirir. Cok dilli bileseni destekleyen platforma ek olarak, tiim igerik ve etkinlikler ingilizce'ye
(ortakligin calisma dili) ve daha sonra Tiirkce, Portekizce, italyanca ve Lehge'ye gevrildi.

7. Egitim sertifikasyon mekanizmalari

Siirekli egitim, egitimin iyilestirimesinin temel dayanagidir. Ozellikle 6gretmen egitimi, egitimcilerin en iyi
uygulamalar ve en son trendler konusunda glincel olmalarini saglamada kritik bir rol oynamaktadir. Bu
baglamda, sertifikasyon mekanizmalari yalnizca 6gretmenlerin ¢abalarini ve 6zverilerini dogrulamakla
kalmayip ayni zamanda kariyerlerinin gelisimini de onemli dlglide etkileyen hayati bir rol oynamaktadir.

Sertifikasyon, egitimcilerin mesleki gelisim arayisindaki ¢abalarinin ve kararliliginin resmi olarak taninmasini
temsil eder. Bir egitim programinin basariyla tamamlandigini dogrulamanin yani sira, 6gretmenin belirli beceri
ve bilgileri edindigini de gosterir. Bir egitim kursu tasarlarken aklimizda her zaman sertifika konusu vardi. Bu
konu, farkli egitim sistemlerine ve farkli prosediirlere sahip iilkeleri bir araya getirdigi igin biraz karmagikti. iki
farkl form tanimland:

- Portekiz'de egitim uygulanmadan énce sertifikalandiriimalidir. Siirekli Ogretmen Egitimi Bilimsel Konseyi,
Portekiz topraklarindaki 6gretmenlerin strekli egitimine iliskin gesitli islev ve sorumluluklardan sorumludur.
Bunlar arasinda, egitim kurumlari tarafindan 6nerilen surekli egitim planlarinin onaylanmasi ve bunlarin
ogretmenlerin ihtiyaglari ve Ulkenin egitim politikalariyla uyumlu olmasinin saglanmasi yer almaktadir. Bu
anlamda Siirekli Ogretmen Yetistirme Yasal Rejimi'nin 8'inci maddesinin 1'inci fikrasinda ve 9'uncu
maddesinde belirtilen amaglar dogrultusunda bu egitimin taninmasi i¢in oldukca uzun bir siire¢ izlenmistir .
Aylarca suren bekleyisin ardindan egitim Portekiz'de resmi olarak akredite edildi ve 6gretmenlik kariyerine yol
actr.

- Diger ortaklik tlkelerinde sureg biraz farklidir. Egitim tamamlandiktan sonra bitirme sertifikasi ve destekleyici
belgeler akreditasyonunuzu gergeklestiren kuruluslara gonderilir. Bu islem her 6gretmen tarafindan yapilir. Bu
anlamda egitimi tamamlayan tim 6gretmenlere sertifika verilecek ve bundan sonra sertifika bagvurusunda
bulunabilmeleri i¢in gerekli belgeler hazir bulundurulacak.
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Bunun sadece 6gretmenleri motive etmek icin degil ayni zamanda surekli egitime atfedilen ciddiyet ve degeri

vurgulamak icin de gerekli oldugu diisiinilmektedir. Ogretmen yetistirme kursunda sertifika almak egitimcilerin
0zguvenini ve motivasyonunu artirir.

8. EDMONDO ile Protokol

italyan ortagimiz LCL(IT), sanal gergeklik becerilerini beraberinde getirerek egitim projemizde temel bir
rol oynadi. Bu alandaki derin anlayis ve deneyim, 6zellikle Sanal Gergekligin (VR) egitime entegre edilmesinde
cok degerliydi. Ayrica italyan ortak ile gevrimici VR égrenme platformu Edmondo arasindaki yakin isbirligi kursu
onemli dlclide zenginlestirdi. Edmondo, yalnizca dgretmenlere ve &grencilere sinifta dgrenmede yenilik
saglamaya adanmig ¢evrimigi bir 3D sanal dinyadir. Ulusal Yenilik ve Egitim Arastirmalari Dokiimantasyon
Enstitiisti INDIRE'nin bir girisimidir ve italya Egitim Bakanligi tarafindan taninmaktadir. Edmondo'nun egitimi
teknoloji yoluyla déniistiirme konusundaki kararliiginin kantt, yaraticisinin italya'da gerceklesen énemli bir
etkinlige katiimiydi. italya'da gerceklestirilen Multipler Etkinliginde Edmondo'nun yaraticisi Andreas Benassi,
bu teknolojinin egitimdeki potansiyeline ilikin vizyoner fikirlerini paylasti. Bu toplanti verimli bir ortakligin
baslangiciydi.

italyan ortagimizin teknik deneyimi ve Edmondo'nun etkisiyle sektordeki en iyi uygulamalardan ve
icgorulerden yararlanarak girisimimizi daha da etkili hale getirdik. Dahasi, Edmodo'nun platformunu projeye
herhangi bir maliyet getirmeden kullanima sunmasi yonundeki comert jesti, biyuk bir comertlik ve baghlik
eylemiydi. Bu, katiimcilarimizin finansal yik olmadan yiksek kaliteli bir 6grenme aracina erismesine olanak
tanidi.
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Egitim kursunun yapisi

Bu kurs, mikro denetleyicileri anlamaktan sanal ortamlar olusturmaya ve 3 boyutlu yazdirma yoluyla Ug
boyutlu nesneleri somutlastirmaya kadar ¢ok gesitli disiplinlerarasi konulari kapsayan zenginlestirici bir 6grenme
deneyimi sunmak Uzere tasarlanmistir. Stratejik olarak yapilandiriimis modiiller halinde diizenlenen bu kurs,
katilimcilarin teorik bilgi edinmelerini ve pratik becerileri gercek bir senaryoda uygulamalarini saglamayi
amaclad.

Onceki bélimde sunulan metodolojiye gére Moodle kuruldu, yapilandirildi ve ortakligin her dilinde kurslar
olusturuldu. Erigim proje web sitesi ( https://epr-Ic.eu ) araciligiyla sagland:

PARTNERS ~ M ~ LTA ~ RESULTS (10) MULTIPLIER EVENTS ~

Educational Programming And
Robotics @ Learning Scenarios

This project aims to promote the of i robotics and prog ing, with
support for learning scenarios in the classrooms. The focus will be on exploring 3D modeling and
printing using and sensors as well as exploring immersive virtual

reality environments. It is not intended to have a sectorial approach, but rather a broad approach
that can be applied to all subjects ing to students. y ion (ISCED 2-3).

Sekil 1- Derse proje web sitesinden erigim baglantisi

Menuye tikladiktan sonra kullanici, her Glkenin dilindeki egitimin adinin yer aldigi, dersin farkli
versiyonlarinin gosterildigi Moodle'in bulundugu bir alana yonlendirilir. TGm boyutlariyla dili Gstlenen platformun
yani sira, daha dnce de belirttigimiz gibi sunulan tum igerik ve etkinlikler de tercime edilmistir. Asagidaki resimde
mevcut farkli versiyonlar gosteriimektedir:
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= 2020-1-PT01-KA201-078670 - Erasmus +  English (en) = & System Administrator

Training Platform - Educational Programming And Robotics @ Learning Scenarios® -

Available courses

© Programowanie edukacyjne i robotyka @ scenariusze nauki -
Teacher. Grzegorz StoZek
% Programmazione educativa e robotica @ Scenari di apprendimento -

Teacher: michele ventura

2 Programagao e robdtica educativa@Cenarios de Aprendizagem %

Teacher: Fernanda Ledesma

© Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolan

Teacher: alisan bozcuk

2 Educational Programming And Robotics @ Learning Scenarios o

Sekil 2- Projenin Moodle platformunda mevcut olan kurslar

Kursa erismek icin her ortak, dgretmenin e-posta adresinin istendigi bir kayit formu olusturdu. Bu kayit
isleminin ardindan ilgili dersin erigim anahtari gonderilmigtir.

Platforma girdikten sonra, metodolojide tanimlanana uygun olarak 6gretmenler, asagidaki resimde
gosterildigi gibi kurs modullerine bir kez daha erisebildi:

E| Announcements
El Questions

Df Link to Synchronous session

MODULE O - MODULE 2 - USING
MODULE 1-LEARNING MODULE 3 - VIRTUAL
PRESENTATION AND SCENARIOS ARDUINO AND REALITY
GOALS SENSORS
,c Progress 0 A Progress % { O
MODULE 5-
MODULE 4- 3D CHALLENGES TO THE
PRINTING IMPLEMENTATION OF

EPR@LC

Sekil 3- Projenin Moodle platformunda her ders igin mevcut modtiller

Duyuru yapmak ve soru sormak igin olusturulan forumlar one cikiyor. Senkron video konferans
oturumlarina baglanti da kullanima sunuldu.
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Modul O - Ders Sunumu

Bu giris modulu dersin baglamini ve yapisini olusturdu. Temel amag, katiimcilara egitim programi
hakkinda genel bir bakis sunmak, egitim hedeflerini, sonraki her modilin alaka dlzeyini ve degerlendirme
kriterlerini anlamaktir. Saglanan egitimin kapsamli bir sekilde anlasiimasini saglamak igin kaynaklar ve
metodolojik yaklasimlarin tim ayrintilari sagland.

Bu modulde katilimcilar asagidaki seceneklere erisebildi:

? Module 0 - Course Presentation "

Read with attention:

Presentation and Operation of the Course o
E Rating criteria

Fill in:

=,
a | Formalization of Registration/Training Agreement

Introduce yourself:

On Padlet, add a new post and locate your location or school location on the map and infroduce yourself.

=iy
@ | Introduce yourself on this padlet

7]

Your progress

Sekil 4- Mod(l 0'in Yapisi — Kurs Sunumu

“Dersin Sunumu ve isleyisi” secenegi ile katilimcilar asagidaki gérselde anlatildigi gibi bir “egitim kitabina”
ulagsmislardir:
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Programming and educational robotics@Learning

Scenarios

Main Page / Subjects/ EPR@LS -PT /| Module0- Course Presentation / Presentation and Operation of the Course

Activate edit mode
4 . L« Index
Presentation and Operation of the
1 ati Ct
Course ) Operation of the Training Action
2. Documentation
€ 3. Training Framework

4. Objectives

5, Topics covered
6. Methodology
7. Assessment

4. Objectives

Module 0 - Course Presentation 8. Centification

Module 1 Learning Scenarios

« Introduction to the concept of learning scenario;

2 d the fur ofa

Discuss electronic board programming techniques;
« Create electronic circuits with different sensors and actuators using the Arduino

board

Sekil 5- Mod(l 0'in Yapisi — Kurs Sunumu

Bu kitap su kisimlara ayriimistir:

Egitim Eylemi Operasyonu: Bu bdlimde takvim, siire, zamanlar ve katilim igin gerekli sartlar veya kosullar
dahil olmak uzere egitim eyleminin ¢alisma modu agiklandi.

Dokimantasyon: Egitime katilim icin gerekli olan kayit formlari, kurs materyalleri ve kursiyerlerin ihtiyag
duydugu her turlt ek dokiimantasyon saglanmistir.

Egitim Cercevesi: Hedef kitle ve egitimin katiimcilar igin uygunlugu dahil olmak tzere egitimin baglami
ve gerekgesi agikland.

Hedefler: Egitimin genel ve 6zel hedefleri, yani kursiyerlerin kurs sonunda neyi basarmalari beklendigi
acik ve net bir sekilde belirtildi.

Kapsanan konular: Egitim sirasinda islenen konular ve konular listelenerek, arastirilan bilgi alanlarina
genel bir bakis sunuldu.

Metodoloji: Egitimin nasil verildigi, dgretim yontemleri, araglar, 6grenme stratejileri, uygulamali aktiviteler
ve diger detaylarin yani sira igerigin kursiyerlere nasil aktarildigr anlatild.

Degerlendirme: Kursiyerlerin ilerlemesini ve performansini dlgmek igin kullanilan degerlendirme yéntem
ve kriterlerinin yani sira katilim ve hedeflere ulagma konusundaki beklentiler de ele alindi.

Sertifikasyon: Kursiyerlerin editim sonunda nasil sertifikalandirilacagi, verilen sertifikalar, diplomalar veya
taninmalarla ilgili ayrintilar agiklandi.
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Metodoloji boliminde, 6gretmenlerin etkilesime girmesine olanak taniyan etkinliklerin, yani ilk isbirlikgi
etkinlik yoluyla uygulanmasi gerektigi tanimlandi. Bu anlamda egitimin gerceklestigi uluslararasi baglam dikkate
alinarak cografi referansl bir Padlet olusturuldu. Her ne kadar dgretmenler dil dikkate alinarak farkli derslere
ayrilmis olsa da, bu alan ulusétesi isbirliginin baslangici oldu. Asagidaki resim dgretmenlerin etkilesimlerinden
bazilarini gostermektedir:

ANPRI + 116 + 6M

EPR@!

Legnico, Poiska
Legrica, Polska
Bonto, BA
Bitonto, BA

Bitonto, BA

Barcefos, Brags
Barcelos, Braga

Escola Secundéria Diogo de Mocedo, R
Escola Secunddria Diogo de Moced..

Sekil 6- Modiil 0 — Kurs Sunumu — [sbirlikgi Padlet
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Modiil 1 - Ogrenme Senaryolari

Ogrenme Senaryolari modiilii, cesitli 6grenme ortamlarinin giiciinii kesfeder. Ogrenme senaryosunun
yapisi ile egitim hedefleri arasindaki uyumun énemini analiz edecegiz. Katilimcilar, geleneksel ve yenilikgi
ogrenme senaryolarini  kesfederek, uygun senaryo secgiminin Ogretme ve 6Ogrenme slrecini nasil
iyilestirebilecegine dair derinlemesine bir anlayis gelistirme firsatina sahip olacaklar.

Asagidaki resimde modul 1 alani gosterilmektedir:

ﬁ_ Module 1 - Learning Scenarios §S x

Introduction to the concept of leamning scenario. o

Learning scenario model created within the scope of this course and which must be used in module 5.

¥ Module 1. Mark your presence
ﬁ Learning Scenario Template

ﬁ Presentation: What is a learning scenario

v’ Assessment

USEFUL LINKS

000

G' Guidebook: Leaming Scenario Design

@& | Scenario-based eLearning Examples

Your progress - @

Sekil 7- Modul 1 - Yapi

Bu modiil asagidaki bilesenlerden olusur:
Katilim isareti: Bu 6ge, dgretmenlerin modiildeki varliklarini isaretlemeleri igin bir hatirlatmadir.

Ogrenme senaryosu sablonu: Ortaklk tarafindan olusturulan &grenme senaryolarini olusturmak icin
kullanilabilecek sablon

Ogrenme senaryosu nedir: Bir 63renme senaryosunun tanimini ve kullaniminin faydalarini saglayan bir belgeyi
iceren kaynak.

Degerlendirme: Oz degerlendirme anketi

FAYDALI BAGLANTILAR: Bu 6ge, 6grenme senaryosu tasarim kilavuzu ve e-Ogrenim tabanli égrenme
senaryolarinin ornekleri gibi yararli kaynaklara baglantilar saglar.
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Modiul 2 - Arduino ve Sensorler

Bu modul, populer Arduino mikro denetleyicilerine odaklanarak, mikro denetleyicilerin arastiriimasi
yoluyla elektronik ve programlama evrenine hitap etmektedir. Ogretmenler bu cihazlarin temel islevleriyle
temasa gecerek sensorleri ve aktliatorleri nasil kontrol edeceklerini ve onlarla nasil etkilesim kuracaklarini
anladilar. Katilimcilar, programlama becerileri kazanmanin yani sira, elektronik elemanlarin birbirine nasil
baglanacagini, bdylece islevsel ve etkilesimli sistemlerin olusturulmasini da dgrendiler.

Asagidaki resim, metodoloji bolumunde tanimlandigi sekliyle modulun yapisini gostermektedir.

Y > Module 2 - Arduino and sensors s X
=

f Module 2. Mark your presence

ﬁ Learning Scenario: Arduino and Sensors

ﬁ Presentation: Using Arduino and Sensors

ﬁ Registration on Tinkercad

Pfa Module 2 Assessment

USEFUL LINKS

@ Download do IDE do arduino
@  First steps

@ Make yourself

Sekil 8- Modiil 2 - Yapi
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Modil 3 - Sanal Gercgeklik

Sanal Gergeklik moduliinde katilimcilara striikleyici sanal ortamlarin olusturulmasi ve kesfedilmesi
konusunda rehberlik yapildi. Gerekli yazimin (EDMONDO) kurulmasi, sanal bir senaryoyla etkilesime olanak
tanirken, kisisel bir avatarin olusturulmasi, strtkleyici ve kisisellestirilmis bir deneyim sagladi. Kendi sanal
dinyalarini gelistirme sireci, katilimcilara dijital yaratimi deneyimleme firsati sagladi. Ayrica, sanal gercekligin
diger cevrimigi platformlarla entegrasyonu arastirilarak egitim baglamlarina dahil olma olanaklari genisletildi.

Asagidaki resim, metodoloji bolimunde tanimlandigi sekliyle modulun yapisini gostermektedir.

@) Module 3 - Virtual Reality S x
H (? Module 3. Mark your presence
ﬁ Learning Scenario - Virtual Reality

ﬁ Familiarization with the VR world

V Assessment

USEFUL LINKS

O Virtual Reality: Origin, evolution, current affairs and challenges.
@ Advantages of Virtual Reality in Education

Q ] Virtual reality in education: how to use immersive technology?

Sekil 9- Modiil 3 - Yapi
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Modul 4 - 3D Modelleme ve Baski

Modll 4'te katiimcilara 3D modelleme ve yazdirmayi baslatmalari s6ylendi. Inventor programini
kullanarak basit projeler tasarladilar, tasarim becerilerini ve mekansal anlayislarini edindiler veya gelistirdiler.
3D baskinin temel prensiplerinin tanitiimasi, katilimcilarin projelerini somut nesnelere donustirmelerine olanak
sagladi. Ayrica PrusaSlicer'in temelleri anlatilarak modeller 3D baskiya hazirlandi.

Asagidaki resim, metodoloji bolimunde tanimlandigi sekliyle modulun yapisini gostermektedir.

,(« Module 4- 3D Modeling and Printing s %

? Module 4. Mark your presence

ﬁ Learning Scenario - 3D Modeling and Printing

’
Inventor Tutorial

i Tutorial PrusaSlicer

L
. Examples

« Evaluation of “Module 4- 3D Modeling and Printing"

USEFUL LINKS

@ Guide to 3D Printing In Education

3 ] 3D modeling and printing as tools to stimulate creativity, disseminate
neurosciences and produce teaching materials

Qb 3D printing in education

@ Resources

Sekil 10- Modiil 4 - Yapi
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Modl 5 - EPR@LC'yi Uygulamanin Zorluklari

Son modiilde mevcut egitim ortaminin ihtiyaclarini karsilayan égrenme senaryolarinin olusturulmasina
yonelik esnek bir sablon sunuldu. Katilimcilara pedagojik baglamlarda 6grenme senaryolari hazirlamalari ve
uygulamalari istendi. Kursun bu son agamasi, egitim alaninda teori ve pratik arasindaki baglantiyi vurgulayarak,
edinilen becerilerin pratikte uygulanabilirligini ele ald.

Kursun tamami, katilimcilara teknoloji ve inovasyon konusunda uzmanlagsmalari, saglam bilgiler
edinmeleri ve bunlari pratik ve yaratici bir sekilde uygulamalari konusunda ilham vermek ve glclendirmek igin
tasarlanmigtir.

Asagidaki resim, metodoloji bolumunde tanimlandigi sekliyle modulun yapisini gostermektedir.

000
L) S x
[

Module 5- Challenges to implementing EPR@LC

f/ Module 5. Mark your presence
ﬁ Learning Scenario - Challenges to implementing EPR@LC
“un

Learning Scenario - Editable

Z\a Assessment - Challenges to implementing EPR@LC

EVALUATION OF THE ACTION

(%) I Individual Critical Reflection Form

S Action Evaluation Form

Your progress?

Sekil 11- Modiil 5 - Yapi

Bu son modul oldugundan, bu modulin degerlendirme stratejisini vurgulamak da Onemlidir.
Katilimcilardan daha énce ele alinan modiillerden bir veya daha fazla igerigi iceren bir 6grenme senaryosu
olusturmalari ve bunlari ister sinif baglaminda ister pedagojik baglamlarda olsun egitim uygulamalarina
uygulamalari istendi. Asagidaki resim bu micadelenin baglangicini gostermektedir.
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Assessment - Challenges to implementing EPR@LC

The activities to be carried out for the assessment of this module can be found in the Learning Scenario available in Module 5.

You can base yourself on the proposed learning scenario model, use another model or even create a new one!

After carrying out the activity, you should do a little reflection, also highlighting the students' assessment and the leaming
scenario created. To do this, click on the pulley and in "Concept” enter your name.

Tolookfor & Search full text
- Add new term

Consult the glossary using this index

Especial |[A|B|C|D|EIF|GIH[IJIKILIMINJOIP|QIR|S|TIU|V|W|X|Y]|Z]|TODOS

Sekil 12- Modiil 5 — Kamu lsi Teslim Alani

Print version

& -

Erasmus+

Calismalar, asagidaki resimde gosterildigi gibi "SozIuk" araci kullanilarak sunuldu ve tim katilimcilara

acikt:

Learning scenarios with Arduino and 3D Modeling and Printing

These scenarios were tested with an 11th year class from the, Computer Equipment Management, Technical Course

B Module 5- Assessmenl_pdl

Scenario tested in a first year class (10th) of the Technical Course in g and of
Computer Systems, using Arduinos, sensors and Tinkercad.
TGPS! students, in groups, explored Arduino and its and prep. a simple project to do with the

2nd and 3rd cycle students who visited their activity room on Group Day.

The feedback was very positive both from the students who prepared the activity and from the visitors. The students
achieved the defined objectives and were always motivated throughout the process.

u ol

Leaming Scenarios with Arduino and Sensors

This scenario was tested in the elementary school robotics club,

Sekil 13- Modiil 5 — Génderilen ¢alismalarin yerlesim diizeni érnegi
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Bu stratejik karar, tim katilimcilarin birbirlerinin galismalarini kesfedebildigi ve bunlara erisebildigi daha
buylk bir dinamik sagladi. Bu da fikirlerin, deneyimlerin ve bilgilerin paylagiimasina olanak taniyan bir ortam
yaratirken, katilanlar arasinda aktif isbirligini tesvik etti. Bireysel katkilara bu karsilikli erisim sayesinde

katihmcilar kendi bakis agilarini zenginlestirme, meslektaglarindan 6grenme ve etkilesimli ve isbirligine dayali
bir 6grenme ortami olusturma olanagina sahip oldular.

Kursun sonunda ve metodoloji béliminde belirtilen becerilerin diger sertifikasyon ve dogrulama
bicimlerinin dikkate alinmasina ragmen, asagidaki resimde gosterildigi gibi tim katilimcilara bir sertifika verildi:
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CERTIFICATE o, A5,

OF COMPLETION

This Certificate is proudly awarded to:

Has completed the "Educational Programming and Robotics @ Learning
Scenarios” online course with a 30 hours duration from March to April, 2023.
This course was created under the Erasmus Project - Educational Robotic and
Programming and Learning Scenarios - 2020-1-PT01-KA201-078670.

April, 2023

PROJECT RDINATOR

Erasmus+

Sekil 14- Kurs bitirme sertifikasi 6rnegi

Sertifika verme segeneginin ancak katilimcinin egitim boyunca 6nerilen tim gérevleri tamamlamasindan
sonra mumkun olacagini unutmamak gerekir.
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Degerlendirme

Pandemi, benzeri gorilmemis blyuklUkte zorluklara yol agarak, egitim de dahil olmak tzere toplumun
cesitli sektorlerinin temellerini derinden dedistirdi. Strekli gelisen bu senaryoda, dgretmenlerin roli artan bir
onem kazanmis ve gevrimici egitim, dgretmenlerin bu dijital dénisim ¢aginin tetikledigi yeni paradigmalarla
yuzlesmelerini saglayacak gok 6nemli bir arag olarak ortaya gikmistir (Carneiro ve Ferreira, 2021; Crawford ve
digerleri. , 2020). Fiziksel mesafe, ¢evrimici ogretimin yaygin sekilde benimsenmesini hizlandirdi ve
ogretmenlerin sanal ortamlardaki ogrencilerin intiyaglarini kargilamak igin hizli bir sekilde uyum saglamasini
gerektirdi. Cevrimici egitim, 6gretmenlere becerilerini kendi hizlarinda gelistirme esnekligi saglamakla kalmaz,
ayni zamanda cagdas dijital toplumun talepleriyle uyumlu egitim yeniliklerini kesfetmeleri igin bir alan saglar
(Crawford ve digerleri, 2020).

"Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari" konulu egitim kursu iste bu ortaya gikan ve
son derece olumlu baglamda gergeklesti. Programlama ve robot bilimi daha pratik ve etkilesimli pedagojik
yaklagimlari tesvik eder. Bu alanlarda yetkin olan ogretmenler, 6grencilerin yaraticiligini, elestirel disinme
becerilerini ve problem ¢ozmeyi tesvik eden surlkleyici 6grenme ortamlari olusturma becerisine sahiptir
(Resnick, 2017). Ancak bu egitim, 6gretmenleri teknolojileri pedagojik uygulamalarina entegre etme konusunda
egiterek daha da ileri gitmeyi amagladi. Ogretmenler, bu araglarin miifredata nasil karmasik bir sekilde dahil
edilebilecegini derinlemesine anlayarak, dgrencileri giderek dijitallesen dlinyanin zorluklarina ve firsatlarina
hazirlayabilecek 6grenme kolaylastiricilari seviyesine ylkselirler. Robotik ve programlama, gelecegin disiplinleri
statistnu asarak ogrenme deneyimini daha cekici, ilgi gekici ve zenginlestirici hale getiren donusturicu
kaynaklar haline geliyor.

Cevrimici ortamlarin dinamik baglaminda degerlendirme, geleneksel dederlendirmeyi asan ve egitimsel
gelisimin karmagikliklarini arastiran merkezi bir vektor olarak ortaya ¢ikar. Bu gok yonlu sureg, yalnizca egitimin
etkililiginin degerlendirilmesini degil ayni zamanda somut egitim sonuglarinin degerlendirilmesini de kapsar.
Geleneksel olarak, egitimin dinamikleri hakkinda bilgi toplamak igin bigimlendirici ve dzetleyici degerlendirme
tekniklerinin bir kombinasyonu kullanilir (Kirkpatrick, 1994). Bunlar katilimci katilimini, bilgi asimilasyonunu ve
modullerin iyilestirilmesine yonelik dnerileri kapsar, boylece programin etkinligi ve iyilestirme firsatlar hakkinda
panoramik bir bakis agisi saglar (Kraiger, Ford ve Salas, 2017). Bununla birlikte, gevrimici 6gretmen egitimi
programlarinin etkililigine iligkin cagdas anlayis, katilimci memnuniyetinin ve ezberlenmis bilginin korunmasinin
cok oOtesine gegmektedir. Arastirma, “bilgi aktarimi” paradigmasinda Ozetlenen bilginin sinifta surekli
uygulanmasinin dnemini vurgulamaktadir (Salas, Tannenbaum, Kraiger ve Smith-Jentsch, 2012). Basarili
egitimin can alici noktasi artik yalnizca bilginin edinilmesinde degil, ayni zamanda bu bilginin etkili oldugu
kanitlanmis &gretme ve dgrenme uygulamalarina fark edilebilir sekilde donistirtiimesinde de yatmaktadir.
Egitim etkinliginin gergek 0zU, egitim verimliligi ve onun pratik sonuglari arasindaki bu sinerjide yatmaktadir.

Sayfa. 26



? Erasmus+
epl"lJ| =

Educational Programming and Robotics @ Learning Scenarios
2020-1-PT01-KA201-078670

Niceliksel degerlendirme

ik olarak, e-6grenme kursuna katilanlarin farkli Glkelere nasil dagildigini grmek dnemliydi. Bu durum

asagidaki grafikte gosterilmektedir:

DISTRIBUITION OF THE PARTICIPANTS ON
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS
- ELEARNING COURSE

Turkey; 2%

Italy; 25%

Poland; 7%

Portugal; 66%

Sekil 15- Kurs katilimceilarinin lkelere gére dagilimi

Katilimcilarin gogunlugu yiizde 66 ile Portekiz'den geliyor ve onu yiizde 25 ile italya takip ediyor.
Polonya ve Turkiye sirasiyla %7 ve %2 ile daha kiiglik bir temsil oranina sahiptir. Turkiye'nin katiliminin distk
olmasi kursun deprem sonrasi zamanlamasi ile ilgilidir.

Asagidaki grafik, Egitimsel Programlama Ve Robotk @ Ogrenme Senaryolari - E-Ogrenim Kursu
egitiminin degerlendirme etkinliklerinin ortalama derecelendirmelerini gostermektedir. Daha once de belirtildigi
gibi, yalnizca M1 (Ogrenim Senaryolari), M3 (Sanal Gerceklik) ve M4 (3D Modelleme ve Yazdirma) modiilleri,
coktan se¢meli sorular iceren bir anket formunda niceliksel bir degerlendirme faaliyeti igeriyordu.
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AVERAGE RATINGS OF ASSESSMENT ACTIVITIES
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS -
ELEARNING COURSE

10.00 983
9.50 9.45

9.00
8.50 835
8.00

7.50
M1 M3 M4

u Average
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Sekil 16- Degerlendirme etkinliklerinin ortalama derecelendirmeleri - Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari - E-Ogrenim

Kursu

Grafikte her biri bir degerlendirme faaliyetini temsil eden U¢ gubuk bulunmaktadir. En yiksek ortalamayi
9,83 ile Modul 1 deg@erlendirmesi elde etti. ModUl 3 degerlendirmesi 8,35 ile en dugsUk ortalamay elde etti. Tim
etkinliklerin ortalama puani 9,2 oldu. Grafikte ders degerlendirmelerinin oldukga olumlu oldugu goérdliyor. Genel

ortalama 9,2 oldu ve bu da katilimcilarin hedeflerine ulastiklarinin bir gdstergesi.

AVERAGE RATINGS OF ASSESSMENT ACTIVITIES BY COUNTRY
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE
12.00

10.00

8.00

6.00

4.00

2.00

0.00

mltaly

8.75 9.55
= Poland 9.67 8.30 8.50

W Portugal 9.86 8.60 9.10
W Turkey

Sekil 17 Ulkelere gére degerlendirme faaliyetlerinin ortalama derecelendirmeleri
Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari - EleArning Kursu
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Modul 1 degerlendirmesinde en yUksek ortalama 9,86 ile Portekiz'de ve 10,00 ile Turkiye'de elde edildi.
Modiil 3 degerlendirmesi Portekiz'de 8,75 ve italya'da 8,30 ile en diisiik ortalamay! elde etti.

Degerlendirme faaliyetlerinin siniflandirmalarinin Glke ve modiile gére Egitimsel Programlama ve Robotik
Dersi @ Ogrenme Senaryolari - e-Ogrenim ortalamasina gore sapmasi da énemli kabul edildi. Bu analizin
sonucu asagidaki grafikte gosterilmektedir:

DEVIATION OF RATINGS OF ASSESSMENT ACTIVITIES BY COUNTRY FROM THE AVERAGE
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE
0.39

0.40

0.25
0.20 017
’ 0.09
0.02 0.03
-0.05

0.20 -0.17

-0.40 -0.35 -0.35
-0.60
-0.80
-0.95 -0.95
-1.00
M1 M3 M4
mitaly 0.02 0.39 0.09
Poland -0.17 -0.05 -0.95
M Portugal 0.03 0.25 -0.35

M Turkey

Sekil 18- Ulkelere Gére Degerlendirme Faaliyetleri Derecelendirmelerinin Ortalama Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari -
E-6grenme Kursundan Sapmasi

Resimde, ilkelere gére "Egitim Programlama ve Robotk @ Ogrenme Senaryolar" kursu igin
degerlendirmelerin degerlendirme faaliyetlerinden sapmasini temsil eden bir dagiim grafigi gosterimektedir. X
ekseni derecelendirmelerin ortalamadan sapmasini, Y ekseni ise Ulkeyi temsil ediyor.

Grafik, kurs incelemelerinin genel olarak olumlu oldugunu gostermektedir. Puanlarin gogu grafigin sag
ust kosesinde yogunlagmistir; bu da derecelendirmelerin ortalama olarak ortalamanin tizerinde oldugu anlamina
gelir.

Ancak ilkeler arasinda bazi farkliliklar bulunmaktadir. Portekiz ve italya'da sag st késede daha fazla
puan yogunlagsmasi var, bu da bu ulkelerden gelen katiimcilarin kurstan daha memnun olduklarini gosteriyor.
Polonya ve Turkiye'nin sag Ust kosesinde daha kiguk bir puan yogunlugu var, bu da bu ulkelerden gelen
katilimcilarin kurstan daha az memnun olduklarini gésteriyor.

Daha ayrintili bir agiklama asagidadir:
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Portekiz

Puanlarin ¢ogunlugu sag Ust kosede yogunlasiyor, bu da Portekizli katilimcilarin kurstan daha memnun
olduklarini gosteriyor. Modul 1'in degerlendiriimesi en biylk olumlu yanliiga sahipti, bu da Portekizli
katihmcilarin bu modulden 6zellikle memnun olduklarini gosteriyor. Modul 3'in degerlendirmesinde en kiguk
olumsuz sapma goruldu; bu da Portekizli katilimcilarin bu modulden nispeten memnun olduklarini gosteriyor.

italya

Puanlarin ¢ogunlugu sag st kdsede yogunlasiyor, bu da italyan katilimeilarin kurstan daha memnun
olduklarini gdsteriyor. Modiil 1'in degerlendirilmesi en biiyik olumlu yanlilija sahipti, bu da italyan katilimcilarin
bu modulden dzellikle memnun olduklarini gosteriyor. Modil 3 degerlendirmesinde en kiguk olumsuz onyargi
vardi, bu da italyan katilimeilarin bu modiilden nispeten memnun olduklarini gésteriyor.

Polonya

Puan dagilimi daha esit, bu da Polonyali katlimcilarin bazi modillerden daha memnun olduklarini,
bazilarindan ise daha az memnun olduklarini gésteriyor. Modul 1'in degerlendirilmesi en blyik olumlu yanliliga
sahipti, bu da Polonyali katilimcilarin bu modiilden 6zellikle memnun olduklarini gdsteriyor. Modil 3'e iligkin
degerlendirme en kiiglk olumsuz yanliiga sahipti; bu da Polonyali katilimcilarin bu moddlden nispeten memnun
olduklarini gosteriyor.

Tarkiye:

Puan dagiliminin daha esit olmasi, Turk katilimcilarin bazi modullerden daha memnun olduklarini,
bazilarindan ise daha az memnun olduklarini gostermektedir. Modul 1'in degerlendirmesi en blylk olumlu
sapmay! gosterdi; bu da Turk katilimcilarin 6zellikle bu modulden memnun olduklarini gosteriyor. Modul 3
degerlendirmesinde en kiiglk olumsuz yanlilik vardi, bu da Tirk katilimcilarin bu modilden nispeten memnun
olduklarini gosteriyor.

KirkPatrick Degerleme Modeli

Donald L. Kirkpatrick tarafindan 1950'li yillarda gelistirilen Kirkpatrick Modeli, egitim programlarinin
etkililigini degerlendirmek icin en ¢ok taninan ve kullanilan gergevelerden biridir. Bu model, egitimin katilimcilar
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ve bir bltun olarak organizasyon Uzerindeki etkisinin farkli yonlerini dikkate alarak, bir egitim programinin etkisini
degderlendirmek icin dort seviyeli bir yaklagim Onerir.

1. Tepki Duzeyi: Bu ilk asamada degerlendirme, katilimcilarin egitime tepkilerine odaklanir. Bu, katilimci
memnuniyeti, egitimin kalitesi, icerigin uygunlugu ve egitmenin etkililigi hakkinda gorus toplamayu icerir
(Kirkpatrick, 1994).

2. Ogrenme Diizeyi: Bu ikinci diizeyde degerlendirme, katiimcilarin egitim sirasinda ne kadar
ogrendiklerini  dlgmeyi amaclamaktadir. Bu, edinilen bilgi, beceri ve yeteneklerdeki artigin
degerlendirilmesini igerir. Degerlendirme yontemleri testleri, pratik degerlendirmeleri, simulasyonlari
veya yeni bilginin edinildigini gdsteren diger etkinlikleri igerebilir (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006).

3. Davranigsal Diizey: Ugiincii diizey, 6§renmenin is ortamina aktariimasina odaklanir. Katilimeilarin
egitim sirasinda edindikleri bilgi ve becerileri gunluk faaliyetlerinde uygulayip uygulamadiklari
degerlendirilir. Bu, dogrudan gozlemi, amirlerden veya meslektaslardan geri bildirimi ve ilgili performans
gostergelerinin analizini icerebilir (Alliger, Tannenbaum, Bennett Jr, Traver ve Shotland, 1997).

4. Sonug Diizeyi: Dordincl dizey, kurulus icin egitimin daha genis sonuglarina odaklanir. Egitimin,
verimliligin artinlmasi, hatalarin azaltimasi, Urin veya hizmetin kalitesinin iyilestirimesi ve diger
olctlebilir sonuglar gibi kurumsal hedefler zerindeki etkisi degerlendirilir. Bu diizeyde veri toplama,
temel performans gostergelerinin (KPI'ler) analizini, egitim 6ncesi ve sonrasi sonuglarin karsilastirimasi
ve maliyet-fayda analizini igerebilir (Kirkpatrick, 1998).

Kirckpatrick'in kendisi tarafindan hazirlanan asagidaki resim yukarida belirtilen dort seviyeyi
gostermektedir:
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Overview of Kirkpatrick’s Four-Level Training
Evaluation Model .

training and the support
| accountability package

Level 4 - —

what they learned durini
when they are back on the ]

Level 3. 7

Level 2

Level 1

Source: Donald Kirkpatrick

Sekil 19- Kirkpatrick Modeline ve temel ilkelere genel bakig?

Modelin her seviyesinin mutlaka sirali bir adim olmadigini, bunun yerine egitim programinin ozel
baglamina uyarlanabilecek butunsel bir degerlendirme yaklasimi oldugunu vurgulamak onemlidir. Kirkpatrick
Modeli, egitimin etkisini bircok agidan degerlendirmek igin kapsamli bir gerceve sunarak kuruluglarin insan
gelisimine yaptiklari yatirimlarin etkinligini daha iyi anlamalarini saglar.

Egitim degerlendirmesi - Kirkpatrick modeli

Suraj (2023), Kirkpatrick'in modelinde dngorilen 4 dizeyi akilda tutarak, temelde katimcilarin algisina
dayali bir dizi soru 6nermektedir:

Thttps://kloudlearn.medium.com/overview-of-the-kirkpatrick-model-and-foundational-principles-1d9a349a9ae3 tarafindan kaldirildi
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Parametreler

Sorular

Reaksiyon

Ogrenme

Davranis

Sonuglar

Egitimi begendin mi?
Egitim yeterli streli miydi?
Egitim beklentileri karsiladi mi?

Ne yapman gerektigini dgrendin mi?
Mevcut materyaller kapsanan konulari
kapsiyor mu?

Beceri ve bilgiler pedagojik
uygulamada kullanildi mi?

Gelecekte bu beceri ve bilgileri
pedagojik uygulamalarda uygulayacak
misiniz?

Egitim faydali oldu mu?

Tim egitim gérevlerini kaliteli bir
sekilde tamamlayabildiniz mi?

Sekil 20- Modelde dngériilen 4 seviye

Egitimin degerlendirmesi, onceki sorularin dolayli olarak ele alindigi elestirel bir yansima raporunun

sunulmas! yoluyla gergeklestirildi. Bu sayede onceki sorularin yanitlarinin alinmasina olanak saglayan bir

yaklagim olarak igerik analizinden yararlaniimistir. Raporlarin iceriginin nasil siniflandirilacagina iliskin dnceki

sorular temel alinarak analiz kategorileri olusturuldu. Bu stirecin sonuglari, Suraj (2023) tarafindan 6nerilen her
soruya gore duzenlenmis olarak asagidaki bolimlerde sunulmaktadir.
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Tepki - EQitimi begendiniz mi?

Resimde "Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolar!" dersinin genel degerlendirmesini
temsil eden dairesel bir grafik gosterilmektedir. Grafikte biri "Evet", digeri "Hayir" olmak Gzere iki dilim vardr.

EVALUATION

REACTION LEVEL - DID YOU LIKE THE TRAINING?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 2%

No; 0%

Yes; 98%

Sekil 21- Tepki Diizeyi - Egitimi begendiniz mi?

"Evet" dilimi, kursu begendiklerini belirten katilimcilarin %98'ini temsil ediyor. "Hayir" dilimi, kursu
begenmedigini belirten katilimcilarin %2'sini temsil etmektedir. Genel olarak grafik, kursa iligkin genel
degerlendirmenin ¢ok olumlu oldugunu gosteriyor. Katilimcilarin %98' kurstan memnun kaldi, bu da kursun
yuksek kalitede oldugunu gésteriyor.

Kursun genel olarak olumlu degerlendiriimesine iliskin bazi olasi agiklamalar sunlardir:
Kurs iyi organize edilmis ve yapilandirimistir.
Kurs icerigi alakali ve ilgi cekiciydi.
Kurs egditmenleri nitelikli ve deneyimliydi.
Kurs pratik 6grenme firsatlari sundu.

Katilimcilarin yansimalari da analiz edildiginden, kaydettikleri algilarin altini gizmek 6nemlidir:
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"Egitim, yeni baglayanlar igin 6gretim uygulamamizda yeniden kullanabilecegimiz
ve milkemmel bir baslangi¢ noktasi olacak kaynaklarla iyi bir sekilde bir araya
getirildi, gergekten begendim."

“Bu egitimin degerlendiriimesine gelince, onu ¢ok iyi aniyorum. ”

“Onerilen tiim hedefleri ve faaliyetleri/zorluklari milkemmel bir sekilde yerine
getirdigimi digtiniiyorum. ”

“Egitim ilk beklentilerimi agti. 5 farkli 6grenme alaniyla bu egitim ¢ok iyiydl. ”

“‘Bekledigimden ¢ok daha fazlasini 6grendigim igin bu egitim faaliyetinin
mikemmel oldugunu diistiniiyorum. Egitmenin aktardigi bilgiler, 6nerilen zorluklar
ve diger kursiyerlerin deneyimlerinin paylasiimasi buna katkida bulundu.”

“Kisacasi ve genel olarak “Programlama ve egitimsel robotik @Ogrenim
Senaryolari” egitim eyleminden memnun kaldim ve uygulamalarimda iyilesmeye
katkida bulundugunu distintyorum.”
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Tepki - Egitimin suresi yeterli miydi?
Resimde "Egitimin suresi yeterli miydi?" sorusunun cevabini temsil eden bir pasta grafik gosterilmektedir.

"Egitim Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolar" dersi. Grafikte biri "Evet", biri "Hayir" ve biri de
"Gegerli Degil" olmak Uizere Ug dilim bulunmaktadir.

EVALUATION

REACTION LEVEL - WAS THE TRAINING OF AN APPROPRIATE DURATION?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 4%

Yes; 89%

Sekil 22— Dederlendirme Tepki diizeyi — editimin stiresi uygun muydu?

"Evet" dilimi, egitim siresinin yeterli oldugunu belirten katilimcilarin %89'unu temsil etmektedir. "Hayir"
dilimi, egitim stresinin yeterli olmadigini belirten katilimcilarin %7'sini temsil etmektedir. "Gegerli Degil" dilimi,
sorunun kendileri igin gegerli olmadigini belirten katilimcilarin %4'Un0 temsil etmektedir.

Genel olarak grafik, soruya verilen yanitin oldukga olumlu oldugunu gosteriyor. Katilimcilarin %89'u egitim
stresinin yeterli oldugunu belirtti, bu da strenin ders igeriklerini 6grenmek icin yeterli goruldiguni gdsteriyor.

Detaylarda:

Evet: %89 "Evet" dilimi, egitim stresinin yeterli oldugunu belirten katilimcilarin %89'unu temsil etmektedir.
Bu durum ders iceriklerinin 6grenilmesi igin sirenin yeterli gorGldiguni gostermektedir.

Hayir: %7 "Hayir" kismi egitim stresinin yeterli olmadigini belirten katilimcilarin %7'sini temsil etmektedir.
Bu durum katiimcilarin kuguk bir azinhiginin ders igerigini 0grenmek igin sureyi yetersiz buldugunu
gostermektedir.
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Uygulanamaz: %4 “Gegerli Degil” dilimi, sorunun kendileri icin gegerli olmadigini yanitlayan katilimcilarin
%4'Unu temsil etmektedir. Bu durum katilimcilarin soruyu yanitlamadiklarini géstermektedir.

Soruya verilen genel olumlu yanita iliskin bazi olasi agiklamalar sunlardir:
Kurs iyi organize edilmis ve yapilandirimisti, bdylece katilimcilar mevcut stirede icerigi 6grenebildiler.
Kurs iceriginin ilgili ve ilgi cekici olmasi, katilimcilari 6grenmeye devam etmeye motive etti.

Kurs egitmenlerinin nitelikli ve deneyimli oimasi katilimcilarin igerigi 6grenmesine yardimci oldu.
Burada katilimcilarin analiz edilen raporlar boyunca bahsettigi bazi yorumlarin dikkate alinmasi da énemlidir:
"Onerilen etkinliklerin diizeyi ve hacmi agisindan, etkinligin stiresine gére oldukga

ayarland.."
“Eylemin sdiresini yeterli buluyorum”
“Eylemin siiresine gelince bana da ideal g6riindi”

“Eylemin daha fazla gevrimigi oturuma sahip olmasi gerektigini diigtiniiyorum”
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Tepki - EQitim beklentileri karsiladi m1?

Resimde "Egitimsel Programlama ve Robotik @ Ogrenme Senaryolari" dersinin genel
degerlendirmesini temsil eden dairesel bir grafik gosterilmektedir. Grafikte biri "Evet", digeri "Hayir" olmak

tzere iki dilim vardir.

EVALUATION

REACTION LEVEL - DID THE TRAINING MEET YOUR EXPECTATIONS?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 4%

No; 0%

Yes; 96%

Sekil 23- Degerlendirme Tepki diizeyi — egitim beklentilerinizi karsiladi mi?

"Evet" dilimi, kursu bedendiklerini belirten katilimcilarin %96'sin1 temsil ediyor. "Hayir" dilimi kursu
begenmedigini sdyleyen katilimcilarin %4'Un0 temsil etmektedir. Genel olarak grafik, kursa iliskin genel
degerlendirmenin ¢ok olumlu oldugunu gésteriyor. Katilimcilarin %96's1 kurstan memnun kaldi, bu da kursun
yuksek kalitede oldugunun dusundldigint gosteriyor. Bu veriler katiimcilarin sunlari diisiindigund ortaya

koymaktadir:
Kurs iyi organize edilmis ve yapilandiriimigtir.
Kurs icerigi alakall ve ilgi gekiciydi.

Kurs egitmenleri nitelikli ve deneyimliydi.
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Kurs pratik 6grenme firsatlari sundu.
Bu veriler, asagidaki ifadelerde de gosterildigi gibi icerik analiziyle tutarli bir sekilde dogrulanmistir:

"Egitim beklentilerimi tamamen karsiladi, ¢link(i kurs Sirasinda programlamayi ve
egitici robotigi etkili ve yaratici bir sekilde nasil uygulayacagimi 6grendim.”

“Bu eylemin sikliginin beklentilerimi astigini disiiniyorum. ”

“Egitimin  beklentilerimin Gtesinde gectigini itiraf etmeliyim, program ¢ok iyi
yapilandirilmig.”

“Bu kurs, birlikte grenmeme ve paylasmama, simdi ve gelecekte sinif baglaminda
kullanilabilecek ¢ok derin ve gesitli bilgiler (programlama ve robotik agisindan)
edinmeme olanak tanidigindan beklentilerimin 6tesine gegti. ”

"Egitim eyleminin kalitesiyle ilgili beklentilerim, bdtiniyle hayal kirikligina
ugramadi. Bu eylemin basarisinda, igerigin ve slphelerin paylasiimasinda ve
calismamizin insasinda bilginin tasarlanmasi ve insasinda Ozerklik, zaman
ybnetimi ve calismalarimiz etkin rol oynadi. Bu eylemin kalitesinin mikemmel
oldugunu, ¢ok olumlu bir katki oldugunu disdiniyorum.”
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Ogrenme — Ne yapmaniz gerektigini 6grendiniz mi?

Resimde, egitimde égrenmeleri gerekenleri 6grenen dgrencilerin ylizdesini gdsteren bir pasta grafigi

gosterilmektedir:

EVALUATION

LEARNING LEVEL - DID YOU LEARN WHAT YOU WERE SUPPOSED TO?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 2%

No; 0%

Yes; 98%

Sekil 24- Degerlendirme Ogrenme diizeyi — ne yapilmasi gerektigini 6grendiniz mi?

"Evet" dilimi en biydk dilim olup, 6grencilerin %98'inin ddrenmeleri gereken seyi ogrendigini
gostermektedir. "Hayir" dilimi en kigtk olanidir ve égrencilerin %0'inin égrenmeleri gereken seyi 6grenmedigini

gosterir. "NA" dilimleri degerlendirmeye yanit vermeyen dgrencileri temsil eder.

Saglanan bilgilere dayanarak programlama ve robotik dersinin bagarili oldugu, 6grencilerin biyuk

¢ogunlugunun 6grenmeleri gerekenleri 6grendigi sonucuna varmak mumkundr.

Bu veriler, asagidaki ifadelerden de anlasilacagi Uzere icerik analizi yoluyla tutarli bir sekilde

dogrulanmigtir:
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Eylemin &gretme faaliyetim agisindan ¢ok faydali oldugunu, yeni bilgilerin
edinilmesine katkida bulundugunu ve mesleki performansimi gelistirmeme olanak
saglayacak kosullar ve yetenekler yarattigini diistiniyorum.

Bu egitim yolu, kesfetmeye devam edecegim firsatlari saglad.

Bu amacla agagidaki hususlar 6nemlidir:

* Hedeflere tam olarak ulasild;

« [erikler oldukga giincel ve konuyla ilgilidir;

* Yiiksek olasilik ve olasilik nedeniyle 6gretmenlik uygulamasi (izerindeki etkisi ¢ok
olumlu olacakir.

dgretmenlik uygulamalarimda uygulanabilirlik;

« Ogrenme materyalleri miikkemmel kalitedeydi

Bu egitim eylemi beklentilerimi karsiladi ve agikgasi verimli gegti; son derece
bilgilendlirici ve islevsel videolardan, egitmenler tarafindan saglanan sunumlara ve
egitimlere ve hatta eylemin organizasyonuna kadar bana aktarilan ve sunulan her
sey bana sunuldu. , bana bu alanda gesitli bilgiler edinme olanadi verdi ve bu da
geligtirilecek igerigi 6grencilerimle daha etkili bir sekilde uygulamami saglayacak.
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Ogrenme - Mevcut materyaller kapsanan konulari kapsiyor
mu?
Asagidaki resimde bu egitim igin mevcut olan materyallerin kapsam duzeyini temsil eden dairesel bir

grafik gosteriimektedir.

EVALUATION

LEARNING LEVEL -DID THE MATERIALS AVAILABLE COVERED ALL TOPICS?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 1%
No; 0%

Sekil 25Degerlendirme Ogrenme diizeyi — materyal tim konulari kapsiyor mu?

Grafik, katilimcilarin %99'u igin mevcut materyallerin tim kurs konularini kapsadigini gostermektedir. Bu,
mevcut materyallerin gogunun tiim ders konularini kapsadigi anlamina gelir. "Hayir" ve "NA" sektorleri gok kiigUk

olup yalnizca %1'i temsil etmektedir.

Grafik, egitimsel programlama ve robot bilimi dersi icin mevcut materyallerin kapsamli ve yiksek kalitede
oldugunun mikemmel bir gdstergesidir. Materyallerin cogunun tim ders konularini kapsamasi, katilimcilarin
programlama ve robotik hakkinda 6grenmek icin ihtiyag duyduklari tim bilgilere erigebilecekleri anlamina

geliyordu.
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Bu veriler, asagidaki ifadelerle kanitlandigi Uzere, igerik analizi yoluyla usulline uygun olarak

dogrulanmusgtir:

Islenen igerik ve sunulan materyaller katma degerdi, bazilarinin zaten bilgisi olsa
bile yeni yaklasimlari gérmek her zaman mimkun.

Egitimin ¢ok iyi yapilandirilmis olduguna ve destek materyallerinin

icerigin iyi Ggrenilmesini sagladi. Ayrica dnerilen gorevierin her modiiliin
hedeflerine gére ayarlandidini disdindiyorum.

Destek malzemesi de oldukga iyi yapilmis, ¢lnki onu kullanarak gérevieri
c6zmekte zorluk yasamadan gergeklestirmek mimkiin.

Nihai ¢aligma/proje olarak, TinkerCad ile eylem boyunca kapsanan igerigi
gGsterebilecek bir ddrenme senaryosunun geligtiriimesi/olusturulmasi énerildi.
Ozellikle son calismada/projede, senaryoyu istenen gereksinimlerle olusturmak
igin kursiyerlerden ¢ok fazla ¢aba sarf edilmesi gerektigini diistiniyorum. Buna
ragmen yapimina stire verildi. Nihai projeyi hazirlamak igin karsilagtigim pek ¢ok
zorlugun Ustesinden gelmek igin diger egitimlere bagvurmak zorunda kaldim.

Icerik basitlestirilmis ve ézetlenmis bir sekilde sunuldugundan, sunulan bilgilerin
kalitesi ok iyiyd.
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Davranis - Pedagojik uygulamada beceri ve bilgi kullanildi
mi?

Asagidaki grafikte kursa katilan 6gretmenlerin egitim sirasinda edinilen bilgi ve becerilerin pedagojik

uygulamada etkin kullanimina iligkin verdikleri yanitlarin dagilimi gosterilmektedir.

EVALUATION
BEHAVIOR LEVEL - WERE SKILLS AND KNOWLEDGE USED IN PEDAGOGICAL

PRACTICE?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 0%

Yes; 100%

Sekil 26-Degerlendirme - davranis diizeyi — pedagojik uygulamada beceri ve bilgi nerede kullaniliyor?

Yanitlarin %100'Unin egitimde edinilen bilgi ve becerilerin pedagojik uygulamada etkili bir sekilde
kullanildigini gostermesi sasirtici gorlinse de, bu gercek sasirtici gérinmemelidir. Daha 6nce de belirtildigi gibi,
modullerden biri (Modil 5) o6gretmenlik uygulamasinda bir 6grenme senaryosunun olusturulmasi ve

uygulanmasindan olusuyordu. Dolayisiyla egitimi tamamlayan katilimcilar bunu yapti.

Bu veriler, asagidaki ifadelerle kanitlandigi Uzere, igerik analizi yoluyla usulline uygun olarak

dogrulanmistir:

Tim Modiiller oldukga zengin olmasina ragmen, Onceki Modiillerde ele alinan
igerik/araglar/metodolojileri uygulayan Modtil 5 - EPR@LC'nin uygulanmasindaki zorluklar'i
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vurguluyorum. Bu gdrevi yerine getirmek ¢ok faydali oldu ¢linki bunu &gretmenlik
uygulamalarimda uygulamama ve kullanimi (izerinde dlisiinmeme olanak sagladl.

Bu nedenle bu tir yenilikgi aktif metodolojilerin - uygulanmasinin  égretici  oldugunu
diistiniiyorum. Ozellikle Arduino kartlari kullanarak elektrik devrelerinin yapimini igeren,
Tinkercad ve C programlamada simdiilasyon iceren 6grenme senaryomda, 6grencilerde
yaraticihgi, paylasmayi ve problem ¢ézme becerilerini tesvik etmeyi amagliyoruz.

Senaryo égrenciler tarafindan gok iyi kabul edildi ve yenilikgiydi ¢linkii robotik dersindeki
ortaokul égrencilerinin temel 6grencilerle Arduino ve devreler hakkindaki bilgilerini paylastigi
baska bir okulla ortakhdi vardi. Bu egitim kursunda edinilen bilgileri kullanarak
degerlendirmeye ve gelecek senaryolari olusturmaya devam edecegiz.

Ogrenme senaryosunun uygulanmasi sirasinda 6grenciler énerilen etkinlikleri ¢ézme
konusunda kararli ve motive oldular, bu nedenle bu eylem igin dretilen bu senaryoyu
kullanarak dgrencilerime daha zenginlestirici ve anlamlii etkinlikler sagladigimi hissediyorum.

“Trafik 15191 simdiilatori” baghgiyla EPR@QLC Uygulama Yarigmasini gergeklestirdim.
Projenin Mantiksal Devresini tasarlayip uyguladim ve égrencilerle pratikte uygulanan yol
gésterici bir Ogrenme Senaryosu olusturdum. Bu zorlugun iistesinden gelmek son derece
objektif ve lretkendi ve dgretmenlik uygulamalarimda uygulama igin mikemmel bir 6rnek
haline geld.

Modiil 5te bir 6grenme senaryosunun olusturulmasi bu egitimden beklenileni sekillendirdi.
Benim durumumda bu ‘"araglan" disiplinime nasil entegre edebilecegim ve
potansiyellerinden elde edebilecedim faydalar konusunda bir olgunluk var.
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Sonuclar - Gelecekte pedagojik uygulamalarda bilgi ve
becerileri uygulayacak misiniz?

Asagidaki grafik, kursa katilan égretmenlerin egitimde edinilen bilgi ve becerilerin pedagojik uygulamada

gelecekte kullanilmasina iligkin yanitiarinin dagilimini gostermektedir.

EVALUATION
RESULTS LEVEL- IN THE FUTURE, WILL YOU APPLY THE SKILLS AND

KNOWLEDGE ACQUIRED IN PEDAGOGICAL PRACTICE?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 11%

Sekil 27Degerlendirme - sonug diizeyi — Gelecekte, beceri ve bilgileri pedagojik uygulamalarda uygulayacak misiniz?

Grafik, katihmcilarin %89'unun edindikleri bilgi ve becerileri gelecekte uygulayacaklarini soyledigini
gosteriyor. Grafik, egitim programlamasi ve robotik derslerinin is piyasasiyla ilgili bilgi ve becerilerin
aktariimasinda etkili oldugunun iyi bir gdstergesidir.

Bu veriler, asagidaki ifadelerde de gosterildigi gibi icerik analizi yoluyla strekli olarak dogrulanmistir:

Kigisel olarak ister derslerde ister dlizenledigim projelerde, hatta proje

kolaylagtirma gibi resmi olmayan faaliyetlerde dgretim uygulamalarimi kesinlikle
degistirecegdim.

Bu egitim kursunda edinilen bilgileri kullanarak degerlendirmeye ve gelecek
senaryolari olugturmaya devam edecegiz.
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Ogrencilerin yaraticiligini tegvik etmek ve onlari gérevierinde daha kaliteli bir
sekilde desteklemek ve yonlendirmek igin 6grendiklerimi uygulamaya calisacagim.

Ogretmenlik pratigim sirasinda, edindigim bilgiyi uygulamanin ve dider temalara
ve diger egitim dizeylerine uyarlanmis diger 6grenme  senaryolarini
yaratmanin/kesfetmenin artik bana badli oldugunu ddgtiniyorum.
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Sonugclar - EQitim faydali miydi?

Asagidaki grafikte kursa katilan égretmenlerin egitimin yararliligina iliskin verdikleri yanitiarin dagilimi

gorllmektedir:

EVALUATION

RESULTS LEVEL - WAS THE TRAINING USEFUL?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 11%

Yes; 89%

Sekil 28- Degerlendirme — sonug diizeyi — Egitim faydali miydi?

Katilimeilarin %89'unu temsil eden "Evet" yaniti en bilyiik paya sahip. icerik analizi, asagidaki ifadelerden
de anlaslilacag izere bu verilerin tutarli bir sekilde dogrulandigini ortaya ¢ikardi:

Egitime odaklanan tim noktalarin pedagojik uygulamalarimda uygulanmasiyla
ilgili oldugunu belirtmek isterim.

Baslangi¢ noktasi ve vanig noktas! dikkate alindidinda, artik G6grenilen icerik
alaninda kendimi daha bilgili ve daha hazirlikli hissediyorum ve dolayisiyla bu
eylem igin énerilen hedeflere tam olarak ulagildigi sonucuna varabiliyorum. Egitim
ihtiyaglarima cevap veren, daha fazla ve daha iyi bilgi edinme aniydi.

Daha sonra bagvurabilmek igin maksimum verimi almaya g¢aligtim.
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Pedagojik uygulamada bilgi.

Bu egitim, sinif baglaminda &grencilere sunulan materyallerin/6greticilerin
zenginlegtiriimesine katkida bulunarak 6gretmenlik pratigime katkida bulundu.
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Sonugclar - Tum egitim gorevlerini kaliteli bir sekilde
tamamlayabildiniz mi?

Asagidaki grafikte kursa katilan 6gretmenlerin tlim egitim gérevlerinin yerine getirilme derecesine iligkin

yanitlarinin dagilimi gésteriimektedir:

EVALUATION
RESULTS LEVEL - DID | MANAGE TO COMPLETE ALL THE TRAINING TASKS WITH

QUALITY?
EDUCATIONAL PROGRAMMING AND ROBOTICS @ LEARNING SCENARIOS - ELEARNING COURSE

NA; 14%

Yes; 86%

Sekil 29Degerlendirme — sonug diizeyi — Tim gdrevleri tamamlamayi basardiniz mi?

Katilimcilarin %86'sini temsil eden "Evet" sekt6rl en buytk sektordir. Bu, katilimcilarin gogunlugunun
tim egitim goérevlerini kaliteli bir sekilde tamamladiklarini sdyledigi anlamina geliyor. "Hayir" ve "NA" sektorleri
ok fazla temsile sahip degil - katlimcilarin %14'0. igerik analizi, niceliksel verilere ek olarak, asagidaki
ifadelerden de anlagilacadi Uzere bu verilerin tutarl bir sekilde dogrulandigini géstermistir:

Onerilen bilgiyi elde etmek icin modiillerde énerilen tiim gérevieri yerine getirdim.

Oturumlarin iyi yapisi ve kullanilan metodoloji, farkli gérevlerin tamamlanmasi igin
dogru zaman y6netimine olanak tanir.

Gergekte, her seyi gereken zamanlamada ve gdsterdigime inandigim kaliteyle
teslim edebilmem gerektigini disindigim tim sinirar astigimi disdndyorum.
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Aslinda egitim benim agimdan kendisine verilen 30 saatten ¢ok daha fazla zaman
gerektiriyordu.

Egitim iyi organize edilmisti ve stire yeterliydi ancak degerlendirme dénemi sona
erdiginden 6grenme senaryosunun uygulanmasi tamamlanamadi. Ancak senaryo
dgrenciler tarafindan ¢ok iyi kabul edildi ve yenilikgiydi ¢linkii baska bir okulla
ortakligi vardi ve robotik dersindeki ortaokul 6grencileri temel 6Grencilerle Arduino
ve devreler hakkindaki bilgileri paylastilar.

Onerilen etkinliklerin hacmi ve diizeyi konusunda séyleyecek bir seyim yok, onlari
utanmadan hazirlayabildim ve beni ¢alismada ilerlemeye motive ettiler.
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